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ПРЕДИСЛОВИЕ 


В настоящее время ЭВМ применяются во всех областях, где при- 
ходится оперировать большими объемами информации: в экономи- 
ке, в управлении, в делопроизволстве. Способность применять ЭВМ 
в своей работе стала необходимым условием успешного выполнения. 
производственных обязанностей для квалифицированных сотрудни- 
ков всех отраслей народного хозяйства. Если знание устройства 
и принципов функционирования ЭВМ необходимо лишь специали- 
стам, занимающимся их разработкой и обслуживанием. то мини- 
мальные знания в области программирования и применения ЭВМ 
необходимы всем. | 

Данный словарь предназначен для специалистов. использующих 
вычислительные системы в своей профессиональной деятельности, 
программистов и переволчиков. Отбор лексико-терминологического 
массива словаря производился по следующим основным направле- 
ниям: языки и системы программирования, операционные системы, 
системы управления базами данных, машинная графика, архитектура 
ЭВМ, вычислительные сети. системы подготовки текстов, искус- 
ственный интеллект. Словарь также включает лексику смежных 
областей, с которой пользователю вычислительной системы прихо- 
дится постоянно сталкиваться. Гаким образом, в словарь входит тер- 
минология по техническим срелствам вычислительных систем, вычи- 
слительной математике, теории автоматов и формальным граммати- 
кам, организационным вопросам разработки и сопровождения про- 
граммного обеспечения. При этом понятия, связанные с аппаратны- 
ми средствами, отражены в той степени, в которой приходится непос- 
редственно сталкиваться с ними пользователю или программисту. 
Так например, печатающим устройствам уделено большее внимание, 
чем технической базе запоминающих устройств. 

В. отличие от большинства лругих профессиональных подъязы- 
ков язык информатики и вычислительной техники в достаточной сте- 
пени неоднороден. Наличие независимо работающих коллективов 
разработчиков вычислительных систем определенной фирмы или ар- 
хитектуры обусловило независимое развитие разных терминологиче- 
ских «диалектов». отражающих одну и ту же предметную область, 
в которых одно и то же понятие зачастую обозначается разными тер- 
минами, а один и тот же термин используется в разных значениях. 
Примером таких «диалектов» может служить терминология, связан- 
ная с ЕС ЭВМ и ЭВМ серии СМ, и терминология сетевых и реляци- 
онных баз данных. 

Большое значение имеют и «социальные» различия, т.е. разли- 
чия, обусловленные ролью человека в отношениях с вычислительной 
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системой. В зависимости от того. кем человск являстся: программис- 
том, конечным пользователем или специалистом по теоретическому 
программированию.---у него складываются совершенно различные 
представления об ЭВМ; объекты, существующие в представлении од- 
ного специалиста, могут просто отсутствовать в представлении дру- 
гого. Кроме того, широкое распространение ЭВМ привело к тому, 
что одни и те же проблемы и вопросы рассматриваются как в акаде- 
мических изданиях, так и в популярной литературе, рассчитанной на 
массового читателя. Естественно, что при этом используется разная 
лексика. Язык, рассчитанный па массового пользователя ЭВМ, носит 
разговорный характер. В то же время фирменные термины и терми- 
ны, принятые организациями, разрабатывающими стандарты, часто 
имеют строгое формальное определенис. 

Невероятно быстрое развитие ЭВМ и широкое их применение 
привело к столь же быстрому развитию термннологии программи- 
рования. Сегодня возникает острая необходимость не только в 
иравильном и точном выборе русского эквивалента, но и в его тол- 
ковании. 

В словаре была сделана попытка дать не только русские эквива- 
ленты, но и сопроводить их пояснениями. чтобы подчеркнуть общие 
черты, иногда игнорируя незначительные различия. Как правило, 
пояснения в словаре не дают полного толкования или определения 
понятия, а лишь выделяют его важнейшие особенности, как бы ука- 
зывая «где искать». Терминология, отражающая общеизвестные ба- 
‘зовые понятия и понятия. имеющие лишь косвенное отношение 
к ланной теме. приводится без пояснения. В случае отсутствия точно- 
10 устойчивого русского эквивалента, соответствующего английско- 
му термину, приводится авторский вариант перевода. 

В словаре широко используются перекрестные ссылки, помогаю- 
ие понять отношения между взаимосвязанными понятиями или 
различными аспектами олного понятия. 

При составлении словаря были использованы американские, ан- 
глийские и отечественные монографии и словари, технические журна- 
лы, документация по операционным системам и программным 
средствам. 

Автор выражает признательность Ю.А. Кузьмину, а также со- 
трудникам Вычислительного центра АН СССР, просмотревшим ру- 
конись словаря и внесшим ряд ценных замечаний и предложений. 


Автор 


О ПОЛЬЗОВАНИИ СЛОВАРЕМ 


Все английские термины в словаре расположены в алфавитном 
порядке и выделяются полужирным шрифтом. 

В переводах принята следующая система разделительных зна- 
ков: близкие значения отделены запятой, более далекие — точкой 
с запятой, различные значения —-. цифрами. 

В некоторых случаях одна пояснительная статья содержит два 
толкования, разделенных точкой с запятой; такое оформление ис- 
пользуется для двух взаимодополняющих пояснений, раскрываю- 

щих разные аспекты одного понятия. Например: 

гесог@ запись 0 Группа взаимосвязанных элементов данных, 
‚рассматриваемая как сдиное целое; составной элемент данных. 

Пояснения к русским эквивалентам набраны курсивом и заклю- 
чены в круглые скобки. Например: 

еісепуаіше собственное значение (оператора, матрицы) 

Факультативная часть как английского термина, так и русского’ 
эквивалента дается в круглых скобках. Например: рћуѕісаї  ауег) рго- 
+0601 физический протокол. Термин следует читать: рћуѕіса! ргоїѓо- 
сої, рһуѕіса! Іауег ргоќосоІ. еарзе те (астрономическое) время счёта. 
Перевод следует читать: время счета. астрономическое время счёта. 

В толкованиях разрядкой выделены те русские термины, англий- 
ские варианты которых в словаре имеют толкования. Указатель рус- 
ских терминов в конце словаря облегчает доступ к этим статьям. 

В целях научно-методической целесообразности при базовых по- 
нятиях дается перечень составных терминов. имеющих в качестве 
определяемого слова данный базовый термин. Например: 

баќа ет элемент данных О Поименованная группа данных, 
обрабатываемая как единое целое: запись. поле записи, элемент мас- 
сивов. (ас(иа! аепуеа ааїа пет, асіца! гезий ааіа пет. асіџа! зоигсе Ча-” 
{а Цет, аегуеа даа пет. геѕин даа Мет. зоигсе дайа пет, утіџа! ае- 
уе ааїа Иет, ун(иа! гези( ааѓа пет. уігіџа зоигсе ааа ет). | 

В словник словаря включены сокращения, наиболее часто встре- 
чающиеся в литературе по данной тематике. 

В словаре используются слелующие ссылки: 

См. указывает термин синонимичный или близкий по значению, для 
которого в словаре имеется толкование: 

См. тж. указывает словарные статьи, содержащие дополнительную 
информацию о данном термине: 

Ср. указываст термин с противоположным значением; 

см. ссылка с сокращения на развернутый термин. 

Толкования даются в подбор к английскому термину и отделя-. 
ются знаком квадрата (0). Например: 

ѕќаїетепі ѓипсіоп оператор-функция О В языке ФОРТРАН. 
оператор, задающий функцию внутри подпрограммы. ` 
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афепа (ађпогтаї епй) аварийное завершение, авост (1 Оконча- 
нне выполнения программы, задачи, процесса в результате 
ошибки, обнаруженной операционной системой. 
же е шестнадцатиричной цифры А (числовое значе- 
ние — 10} | 
Е еи (егтіпайоп аварийное завершение, авост. Си. 
п : 
абогі прерывать выполненне программы, выбрасывать задачу 
из решения; аварийно завершаться Выполнять операции для 
преждевременного завершения программы в связи с ошибкой. 
может сделать оператор ЭВМ, операционная система или 
сама программа. | 
абз см. арѕоїиіе (ужие) | 
абзоїціе а@Чгезз 1. абсолютный адрес 1 Число, однозначно 
указывающее положение данных или внешнее устройство. Ср. 
геіайуе а@4гезз 2. машинный адрес. См. тасһіпе а94гезз 3. 
физический адрес. См. рпузісаї а@@гезз 
абзоїаќе а@гезз!та абсолютная адресация. Сл. тж. ађѕо- 
їиѓе аЯ@гезз 1.. | 
абѕоіиіе аззетЫег абсолютный ассемблер ( Транслятор 
с языка ассемблера, порождающий программу в абсолют- 
ных адресах, которая может выполняться без н а: 
стройки адресов загрузчиком. 
арѕзоіиќеё собе машинный код, программа в машинном коде 
абзоіиќе соп& программирование в машинном коде 
абѕоїцќе соттап@ абсолютная команда О В машинной гра- 
фике — команда отображения, параметры которой интерпрети- 
руются как абсолютные координаты. Ср. геіайуе соттала 
абѕоїцќе соогаіпаќез абсолютные координаты (О Координаты, 
идентифицирующие положение точки относительно заданной 
оиа координат, общей для всего описания. Ср. гёаНуе соог- 
паќѓез 
абзоїиќе еггог абсолютная ошибка; абсолютная погрешность. 
Ср. геа@Йуе: еггог 
абѕзоіиіе ехргеѕѕзіоп абсолютное выражение (О Выражение 
в программе на языке ассемблера, значение которого не зависит 
от положения программы в памяти. 
‚ абѕоіиќе Іоабег абсолютный загрузчик Г] Загрузчик, не вы- 
полняющий настройку адресов. 
абѕоїиѓе раќћпате полное составное имя 0 Составное имя 
файла или каталога, префикс которого указывает путь от корне- 
вого каталога. См. тж; раќћпате | 
абзоіиќе ргобгат программа в абсолютных адресах. 
абзо1ш(е Їегт абсолютный терм (1 Терм в программе на языке 


9 


АВСОЕИТЕ 


ассемблера, значение которого не зависит от положения про- 
граммы в памяти, | 

арзоќиѓе уаїџе абсолютная величина; абсолютное значение 

арѕоїиѓіе уесіог абсолютный вехтор {1 Вектор, начальнах и 
конечная точки которого заданы в абсолютных коор: 
динатах. Ср. ггїайуе угсіог 

арзігасі 1. реферат 2. составлять реферат, реферировать 
3. абстрактный См. тж. іотісаї | 

абвќгасі да(а {уре абстрактный тип данных 1 Тип данных, оп- 
ределённый только операциями, применимымн к объектам дац- 
ного типа, без описания способа представления вх значений. 

абзтасНоп абстракция Г] Использование описания внешних 
свойств объекта без учёта его внутренней организации и кон- 
кретной реализации. (даа ађѕігасїоп, ргоседига! аъзтасНоп) 

збзёгасё тасћіпе абстрактная машина 1 Представление о 
вычислительной машине в терминах информационных ресурсов 
н операций, доступных программе. Эти ресурсы и операции мо- 
гут соответствовать реальным компонентам ЭВМ или имитиро- . 
ваться операционной средой. Абстрактная машина 
может не учитывать некоторые возможности реальной ЭВМ. 
Возможно определение абстрактной машины без её реального 
воплощения для описания семантики языка или доказательств 
свойств программ. 

гэзігасї сетапНс пеќмогк абстрактная семантическая сеть С] 
Семантическая сеть, описывающая понятия; в конкрет- 
ной семантической сетн, описывающей ситуацию или смысл 
текста, вершины, представляющие объекты, связаны с верши- 
наын абстрактной сети, представляющими соответствующие 
понятия отношением 15-А. 

асс см. асеитшіаѓог 

ассеіегайоп Нте время разгона 0 Время, необходимое но- 
.сителю данных (магнитной ленте или диску) для набора рабочей 
скорости. 

ассепё знак ударения; диакритический знак. 

а 1. ввод (с клавиатуры) 2. согласие (а сетевых протоко- 
дах 

ассер(апсе ѕатрііпо выборочный контроль при приёмке 

ассерќапсе {1ез3ИЙпо испытания при приёмке 

ассезз 1. доступ, обращение 0 Операция чтения, записи нли 
модификация элемента данных, ячейки памяти, записи файла 
или базы данных, регистров внешних устройств. 2. обращаться 
атт ассеѕѕ, аціһогіғей ассеѕѕ, дігесїі ассеѕѕ, Ѓаіїиге ассезз, 
еуе ассеѕѕ, гап4от ассеѕѕ, зе 1а| ассеѕѕ, цпаціпогізеа ассез$) 

ассезз абагеѕѕ указатель, ссылка 

вссезз солігої контроль доступа, управление доступом (П 
Определение и ограничение доступа пользователей, программ 
или процессов к данным, программам н устройствам вычисли- 
тельной системы. 

ассезѕ-сопігої теспапізт средства контроля доступа 

ассезз сусіе цикл обращения (1 Минимальный интервал вре- 
мени между последовательнымн доступами к данным запоминаю- 
щего устройства. 

и таігіх матрица права доступа. См. ачіћогітаоп 
пах 
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ассезѕ тео метод доступа Г] 1. Метод поиска записа в фай- 
ле, предоставления программе возможности произвести её об- 
работку м помещення её в файл. Метод доступа поддерживается 
программами файловой системы. 2, Системная программа, реа- 
лизующая метод доступа. (баѕіс тес ассезз теіћоа, Базе іп- 
дехед зедиепНа| ассезз теіһоа, Баѕіс рагННопе@ ассезз теіћой, 
Ъаз:с зедиеп Иа] ассезз теіһой, Ьа51с Чејесотипипісаїїоп ассезз 
теіһоа, Шегагс са! дігесі ассеѕѕ те{һой, Һіегагсћісаі іпбехей · 
дігесі ассезз теіһой, ћіегагсһісаі іпдехей зедией На] ассезз теїһ- 
о, Віегагсһісаї ѕедиепііаі ассезз теіһой, іпдехей ѕеаиџегніаї 
ассеѕз тео, Кеуес ѕзедиепііаі ассеѕѕ теіһоа, циеней ілагхеа 
зедиеп а] ассезз теіһоа, диецей зедиепііа! ассезз теіһой, ацеи- 
ей ќеіесопитипісайоп ассеѕз тпеіћой, ѓеіесопитипісаНоп ассезз 
те(ћой, уігіна! зіогаре ассеѕѕ теіћой, уігіца! {есопипивсаНоп 
ассезз теїһоа) 

ассезз тойе режим доступа Г] Набор операций над файлом или 
другими данными, выполненне которых разрешено данному 
пользователю или группе пользователей. Операции обычно 
включают чтение, пополнение, модификацию, выполнение. 

ассезѕ-огіепіей теіһой вычисления, управляемые обраще- 
ниями к данным 0] Способ программирования с использованием 
присоединённых процедур, вызываемых при 
обращении к данным. | 

ассеѕѕ раз путь доступа С] Последовательность записей базы 
данных, просматриваемых прикладной программой для выпол- 
нения некоторой операции. 

ассезз гезігіспоп ограничение доступа 

ассез$ гіспё право доступа 

ассеѕѕ зсап поиск с перебором [] Поиск необходимой информа- 
ции в файле последовательным перебором записей. 

ассеѕѕ Ште время доступа [] Интервал времени между нача- 
лом операции считывания и выдачей давных из запоминающего 
устройства. 

ассоцпі бюджет [] Объём ресурсов вычислительной системы, 
который данный пользователь или группа пользователей может 
использовать в течение определённого периода времени. См. 
тж. изег ассоипї 

ассоип Ни учёт системных ресурсов (1 Регистрация исполь- 
зования ресурсов вычислительной системы (времени централь- 
ного процессора, дискового пространства, бумаги, сетевых 
услуг) пользователями или группами пользователей. Выпол- 
няется специальным компонентом операционной сис- 
темы и используется для оптимизации параметров системы и 
для начисления платы за использование ЭВМ. 

ассоний па Ше учётный файл, файл бюджетов П Файл, содер- 
жащий данные о бюджете пользователей и реальном ис- 
пользовании ресурсов вычислительной системы. 

ассоип яя ИНогтаНоп учётная информация, информация о 
бюджете пользователей 

ассоипН ив зузфет система учёта (использования) ресурсов, 
учётная система, бюджетная система 

асситиіаќог сумматор; накапливающий регистр 0 Регистр 
процессора, в котором остаётся результат выполнения команды. 
В ЭВМ с одноадресной системой команд имеется один сумматор, 
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являющийся одним из операндов и результатом; некоторые 
операции производятся только над сумматором. В других снс- 
темах команд группа регистров или все регистры могут исполь- 
зоваться как. сумматор. | | 

ассити!а юг гея! {ег сумматор; накапливаюший регистр. См. 
асситишіаќог — | 

АСТА (аѕупсһгопоиѕ соттитсаНойз іпіегѓасе абар{ет) адап- 
тер асинхронной связи | 
‚ АСК (аскпоч1ебсетепі) символ подтверждения приёма, по: 
ложительная квитанция 1 Управляющий символ, указывающий 
‚на успешное принятие сообщения. В коде АЗСИ представлен 
‘числом 6. Ср. МАК оч 
| ^ аскпоу!едае подтверждать приём, квитировать. См. тж. 
аскпозіейретепі | 

аскпоуейаеЯ соппесопіеѕѕз орегайоп квитируемая связь 
без установления логического соединения (1 В сетях передачи 
‚данных — организация взаимодействия, при которой ка- 
нальный уровень обеспечивает только посылку кадоа 
одной или нескольким станциям сети и квитирование приёма. 
Обеспечение целостности переданных данных (например, пов- 
торная передача неправильно переданных кадров) осуществ- 
ляется на более высоком уровне. Ср. соппесНотезз орегаНоп, 
соппесНоп-сПете@ орегаНоп 

‚ аскпозіебветепі подтверждение приёма, квитирование С 
Управляющее сообщение или сигнал, выдаваемые в ответ на 
принятое сообщение. (пераЙуе аскпоміейретепі, рісву- 
баск аскио\едетет, роѕійуе аскпоуіейретепі) | | 

АСЕ, (Азѕѕосіа оп {ог Сотриќѓег Ї іпеціѕіісѕ) Ассоциация по зы- 
числительной лингвистике (США ) 

АСМ (Азѕѕосіайоп юг Сотршег Масһіпегу) Ассоциация по 
вычислительной технике СІ Американская научная ассоциация по 
информатике, вычислительной математике, программированию 
и вычислительной технике. 

асоизНс соир!ег устройство сопряжения на базе акустиче- 
ского модема. Ся. иж. асоизИсе тодет 

асоизїс тобет акустический модем (©) Модем, преобразую- 
щий 3 ифровые сигналы в звуковые сигналы речевого диапазона 
и обратно. 

АСР см. апсіШагу сопігої ргосеззог 

асЧуае активировать; вызывать 

асНузНоп активация; вызов 

асйуаПоп Мате запись активации О Структура данных, 
формируемая (обычно на стеке) при вызове процедуры или акти- 
нае процесса и содержащая информацию о параметрах, ло: 
альных переменных и точке возврата. 

асНуаНоп гесогЯ запись активации. См. асНуаНоп Тате 

асНуе активный О Выполвяемый или используемый в дан- 
ный момент. 

асЧтуе ботаіп активный домен 

асНуе е открытый файл С] Файл, используемый в данный 
момент какой-либо задачей. 

‚ асНуе 106 текущее задание. См. асНуе ќаѕк | 
асНуе з{аг активная звезда ] Звездообразная то- 
пология сети ЭВМ, в которой центральный узел обрабаты- 
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вает все ссобщения сети; коммутация является лишь одной нз 
его функций. Ср. раззіуе зќаг | 
асте ѓазк текущая задача 1 В ыногозадачной системе — 

а занимающая процессор в данный момент, Сл. тж. фак 
зќаќѓе | 

асЙуе таїџе активная переменная. О Переменная, имеющая 
присоединённую процедуру, которая вызыва- 
ется при обращении к значению переменной, 

асііу ќу 1. транзакция, обработка запроса. См. ігапзасћоп 
2. коэффициент активности файла 0) Мера интенсивностя обра- 
щений к файлу, равная отношению числа транзакций к длине 
файла. 3. процесс 7 

асќиа! а@@гезз 1. исполнительный адрес. Сл. еНесНуе а@@гезз 
2. абсолютный адрес. См. ађѕоїиіе айдгезѕ 

асќџаі агеотепі фактический параметр. См. ас ша! рагате{ег 

асфиа1 Фес та! рошпЁ реальная запятая, явная запятая Г] 
О способе представления чисел, при котором целая и дробиая 
части разделяются специальным символом. Ср. аззите@ аесітаї 
роіп 
° асіџаі егіуед даѓа Мет реальный производный элемент дан. 
ных О В сетевых базах данных — производный эле- 
мент данных, значение которого является копией или за- 
данной функцией значений других элементов данных, хранится 
в базе данных и изменяется при изменении значений основных 
элементов данных. Ср. уігіма! бегіуей баѓа Пет. См. тж. асімаї. 
гези!{ даќа Мет, аспа! ѕоигсе дайа Пет 

асќиаї рагатеег фактический параметр 0 Выражение, за- 
дающее объект или значение при обращении к процедуре, функ- 
цин или макрокоманле. 

асиа! гези!{ даќа Мет элемент данных — реальный резуль: 
тат О Реальный. производный элемент дан- 
ных, значение которого является заданной функцией значений 
других элементов данных. 

асќиаї зоигсё баќа Нет элемент данных — реальная копия 
источника О Реальный производный элемент 
данных, значение которого является копией значения дру- 
‚ гого элемента данных. 

асфиа! ѕќогасе физическая память. См. рвуз? са]. 5‘югабе 

асќџаќог привод головок, позиционер | 

асусПс ягарв (ориентированный) граф без петель 

Ада Ада Е Универсальный язык программирования высо- 
кого уровня, созданный; в первую очередь, для разработки про- 
граммного обеспечения встроенных и управляющих ЭВМ. Язык 
Ада основан на идеях структурного программирования и обеспе- 
чивает поддержку разработки сложных многомодульных про- 
грамм, высокую степень машинно-независимости и переноси- 
мости. Назван в честь Августы Ады Лавелейс, первого в истории 
программиста. | 

адар{ег адаптер. См. беуісе абаріег . | 

абарНуе Фа1о адаптивный диалог (1 Способ организации. 
диалога, при котором система настранвается на потребности и 
стиль работы. конкретного пользователя. | 

адарНуе гои пе адаптивная маршрутизация. Ср. хей гоці- 
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АОС см. апаїос-іо-й19йаі сопуегег | 

айдепі слагаемое Г] Величина, прибавляемая к сумме 
элемент суммирования, стоящий после знака -|-. Ср. ацвепё 

а44ег сумматор С Устройство, вычисляющее сумму. (Ыіпағу 
айдег, 1411 а@4ег, һа!{-айдег, рагаПе! аййег, ѕегіа! асаег) 

а44-!п расширение, дополнительный встроенный ресурс — 

а44-]л тетогу дополнительная память [] Устройство, под» 
ҡлючаемое к ЭВМ для увеличения объёма оперативной памяти, 
Для микроЭВМ дополнительная память может быть оформлена 
в виде платы расширення. х 

айб оп гесог@ добавляемая запись 1 Запись файла из- 
менени й, задающая запись, добавляемую в основной файл, 

ай01 уе орегаѓог операция типа сложения, аддитивная опе» 
рация (1 Операция, приоритет которой равен приоритету оле- 
рации сложения. Обычно такими операциями являются сложе- 
ние и вычитание; в некоторых языках операции дизъюнкции и 
поразрядиого сложения также считаются операциями типа сло- 
жения. 

айд-оп расширение (ОЈ Аппаратное или программное средство, 
не входящие в стандартный комплект вычислительной системы, 

аайг см. а@@гезз 

а4@гезз 1. адрес 0 1. Число, код или идентификатор, 
специфицирующие регистр, ячейку памяти, область запо- 
минающего устройства, внешнее устройство или узел сети, 
2. Часть команды, указывающая операнд. 3. Часть сообщения, 
указывающая адресата. 2. адресовать (ађѕоіиіе аййгеѕѕ, ассезз 
аййгеѕѕ, асіцаі айдгеѕз, Базе а@гезз, Ьгоайсаѕі аййгеѕѕ, са! 
аййгеѕѕ, деѓеггеа аййгеѕз, бігесі айагеѕз, еЙесНуе аййгеѕѕ, Нгз!- 
]еу=! а4гезз, һоте аййгеѕѕ, іттейіа іаѕ аййгеѕѕ,  ітрііей 
а@Чгезз, іпдігесі адагеѕѕ, іпзігисіїоп айдгеѕѕ, Іоріса! аЧ@гезз, 
тасһіпе а@@гез$, ти! са а@гез$, пегмогК а@@гезз, опе-[еуе[ 
а44гезз,. РС-гейаИуе аййгезѕ, рһузісаі а44гезз, ргеѕитрііүе ай- 
@гезз, ге]аЙуе аййгеѕѕ, геіосаїађе а@гезз, гези{ ‘айагеѕѕ, гейигп 
айагеѕѕ, ѕесопа-Іеҹе! аФ@гезз, ѕестепі-геіаііүе аййгеѕз, ѕіпріе- 
]еуе[ айаӣгеѕѕ, ѕоцгсе аййгеѕѕ, зутЬоіс а4агезз, іһігӣ-Іеуеі 
афагезѕ, ігаск айагеѕѕ, імо-Іеуе! айагеѕѕ, цпіі аййгеѕѕ, үагіађіе 
айагеѕѕ, уігіџа! аййгеѕѕ, тего-Іеуе! аййгеѕѕ) 

айгеѕѕаЫі іу адресуемость [] Число точек вдоль координат- 
кой оси пространства устройства. 

а44геззае роіпі адресуемая точка О В машинной графике — 
любая точка пространства устройства, которая может быть 
задана координатами. 

а@4гезз аісптепё выравнивание адреса 0 Размещение резер- 
вируемых программой областей памяти на удобной для выпол- 
нения команд границе: во многих ЭВМ двухбайтовые слова 
должны иметь чётные адреса, 32-разрядные слова — адреса, 
кратные четырём; если одно машинное слово содержит несколь- 
ко команд, то помеченная команда должна быть первой в слове. 
При выравнивании образуются пустые ‘места, заполняемые 
нулями или пустыми командами. 

а@4гез$ аг пес адресная арифметика. Ся. тж. аййгезѕ 
сотри а Ноп 

аддгеѕз из шина адреса, адресная шина 1 Часть шины, вы-. 
‚деленная для передачи адреса, Число проводников шины может 
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отличаться от числа разрядов регистра адреса процессора’ онб 
может быть больше, если используется аппаратура для отобра- 
жения адресного пространства на различные 
участки физической памяти, и меньше, если возможный размер 
подключаемой физической пам яти меньше адре- 
суемой памяти. | Е 
_ а@9гез8 сотриба@оп вычисление исполнительного адреса С] 
Определение исполнительного адреса по адресу, заданному 
в команде в зависимости от способа адресации. При этом выпол- 
няются индексация, базирование, снятие косвенности, автоинкре- 
мент и автодекремент. | е 

а@4геззей тетоғу адресуемая память (1 Память, к которой 
в принципе может обратиться процессор. Размер её составляет 
2", где п — число разрядов машинного адреса. дресуемая. па- 
мять может быть больше или меньше, чем резльная физи: 
ческая. память ЭВМ. а | 

а@@геззее адресат, получатель (сообщения в сета ЭВМ) ` 

адагеѕз Неа поле адреса 0. Часть машкиной комачды или 
сообщения, содержащая адрес. = | 

абдгеззіпа 1. адресация (0 1, Задание операнда в машинной 
команде. 2. Указание объекта в сети ЭВМ, 2. способ адресации. 
См. а@агез пи тобе (аБзойЩе аййгезѕіпо, аззос1а уе абагеѕзіпе, 
зуіодесгетепіа! афагез па, ашіоіпсгетепѓа абагеззіпо, деѓеггей 
абагеззіпе, бітесі айдгеззіпо, ехіепзіЬ!іе айагеззіпе, е абагез- 
зіпо, Пхед-Іепећ аддгеззіпа, Паї айдгезсіпо, һаѕћ аабгезѕіпа, 
ћіеғасһіса! айдгеѕѕіпр, іптейіаіе аййгеззіпа, треб аййгеззіпя, 
іпбехей айдгезѕіпс, тиЙПеуе! адбагезѕіпа, РС-геаНуе а@гез-. 
318, розіаесгетепі аййгеззіпе, роѕїпсгетепі сыа ргейес- 
гетепі айбгеѕзіпе, ргеіпсгетепі аййгеззіпу, гереННуе адгезия, 
зе {-геаНуе абагеѕзіпе, зіеррей айагеззіпе) 

‚аддгез ай тобе способ” асаан Способ вычисления 
исполнительного адреса и выполнения операций 
над адресными регистрами. | 

айагевзіпо ип наименьший ‘адресуемый элемент памяти 
(бит, байт, слово, ячейка, сегмент, страница, блок) 

а4@гезз тарріпе отображение адресов [] Вычисление физи: 
ческого адреса по виртуальному или логическому адресу на 
основе соответствия между адресным пространст- 
вом задачи и физической памятью ЭВМ, опреде- 
ленного системой управления памятью. 

а4@гезз ттагк метка адреса, маркер адреса 1 Специальный 
код или физическая метка на дорожке диска, указывающие на», 
зало записи адреса сектора. °_ 

а@4гезз ге {ег регистр адреса = | 

‘а@9гезз геосаЙоп настройка адресов. С.х. геіосаіїоп _ 

а4@гезз зрасе адресное пространство 1 Множество ячеек 
памяти, к которым может обращаться. задача. Представляет 
собой сплошной участок или состоит из нескольких сегментов.. 
Система управлення памятью отображает адрес- 
Н пространство задачи на физическую память 
ЭВМ. 

а1& Не время сложения 1 Время выполнения операции 
сложения процессором. 

аё Вос снегу незапланированный запрос 
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зфјасепсу тах матрица смежности (1 Матрица 2, аслан» 
щая граф: пу у == 1 тогда п только тогда, когда в графе имеетсдц 
ребро, ведущее из вершины і в вершину /. Ср. ше ево аќгіх 

айјиѕіабіе аггау массив с переменными границами 

АОР см. аотаНся! саја ргосеззіпя 

АОР едиіртепі вычислитольная техника ри 

АР!Р5 (Атегісап РедегаНоп ої ІогшаНоп Ргосеѕвіпо $0- 
сіе ез) Американская федерация обществ по обработке икфор- 
мации С] Включает ассоциации по информатике и вычиелнтель- 
ной технике, в том числе АСМ, ІЕЕ шршег Зое, АСЕ, 
Член ТЕР. К 

айег-Іоок јоигпаї журнал изменений 1 Журнал, в кото- 
рый заносятся новые значения изменёниыл записей. Использо- 
вание журнала изменений позволяет повторить изменения. Св, 
Беѓоге-100к јоцгпа! | 

акагеза 1. агрегат, составное значение 1 В языке Ада -- 
значенне составного типа: запись или массив, 2. агрегат данных, 
См. баѓа асогесаїе 8. агрегировать, объединять 4, составной 

засгеце@ баѓа агрегированное значение [Г] Величина, зави- 
сящая от группы однородных величин: сумма, среднее. 

арогераќе (уре составной тип (е языке Ада) 

апогерайоп агрегация При пострознни модели данных -— 
вид абстракции, при котором взаимосвязь объектов рассматрн- 
вается как составной объект. Ср. аспегаЙзаНоп 

АТ см. агИН2 пиеШаепсе | | 

аіпіпа зутво] символ прицела [] Световое пятно на экране 
дисплея обозначающее область, соответствующую положению 
светового пера. 

АКО (А Ќіпа 01) «является видом» О В представленни зна- 
ний — отношение между конкретным видовым понятием (под- 
понятием) и соответствующим родовым понятием. Сл. тх. 
зетайНс пенек 

аідебгаіс зрссіНсайоп алгебраические спецификации (1 Спо- 
соб спецификации, при котором описание каждого вы- 
полняемого программой или модулем действия состоит из двух 
частей: спецификации входных параметров и совокупности урав- 
нений, описывающих отношения между входнымк н выходными 
в после выполнения операции. 

Азот (Аїаогйһтіс Гапеиазе) Алгол @ Язык программиро- 
вания высскогс уровня. Обычно подразумевается Алгол-60, 

азработанный в кокцг 50-х годов. Особенностями языка Алгол: 
$0 являются блочная структура вложенные контек- 
сты, описания переменных, определения способа переда- 
чин параметров, использование формальных средств 
описания языка. Использовался как язык программирования и 
изык публикации алгоритмов. Большинство современных язы- 
ков программирования осковывастся на идеях, заложенных 
Алголом. 

А! 501-88 Алгол-68 (1 Сохраняя стилистическую связь с язы- 
ком Алгол-60, Алгол-68 существенно отличается от него богат. 
ством и общисстью конструкций. Особенностями Алгола-68 
являются развитая система типов, автоматическое приве- 
денне типов, средства описания параллельных 
процессов и синхронизации, формальное описание языка 
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на основе двухуровневых грамматик, Стремле- 
ние к формальной строгости и последовательности сделало язык 
слишком сложным для широкого распространения. 

аївогі (нта 1. алгоритм Набор правил или описание после» 
довательности операций для решения определённой задачи или 
достижения определённой цели. 2. метод, правило (51зесНоп 
аїрогііһт, БгапсВ апа Боип@ аісогіййт, Һазпіпр а!согііћт, 
раіпігг'ѕ аісогійћт, зсопедиНяв аісогИһт, этооіпіпо аісогійнп, 
з;аск аісогійпт) 

аісог тіс Іапсиасе алгоритмический язык С] Язык записи 
алгоритмов для их реализации на ЭВМ, публикации или фор-. 
мального анализа. Всякий язык програмымирова- 
ния является алгоритмическим языком, но не всякий алгорит- 
мический язык может практически использоваться как язык 
программирования. Языки программирования, ориентирован- 
ные на конкретную ЭВМ, обычно ке называют алгоритмичес- 
кими, | 

‚ аісогііт уа дабоп. проверка правильности алгоритма, 

доказательство правильности алгоритме 

а{!аз псевдоним 1 Альтернативное имя модуля, команды, 
точкн входа в программу. | 

айаѕіпу 1. совмешение имён [] Ситуация, при которой в не- 
котором контексте один и тот же объект доступен под разными. 
именами. 2. В растровой графике — дефект изображения линий, 
связанный с дискретностью растра. 

зПос см. 1. аПосайоп 2. аПосаїог 

айосаіе распределять (ресурсы), выделять (ресурсы) 

гПосайоп 1. распределение (ресурсов) 2. выделение (ресурса 
процессу) (ёеуісе аПосайоп, аупатіс аПосаМоп, {11е аПосаііоп, 
тетогу аПосаііоп, герізіег аНосаіоп, гезоигсе аПосаііоп, Час 
аПосаііоп, зіогасе аЙосаЙоп, уігіџа! ѕіогаре аПосаііоп) 

заПосайоп тар таблица распределення Структура данных, 
описывающая ресурсы вычислительной системы и их текущее 
распределение между процессами или программами. 

айосаѓіог программа распределения (ресурсов) 

аһойтпепё выделение 0 Единичный акт распределения (на- 
пример, памяти). См. тж. аЙосаЙоп 

а1онабе{ алфавит Г] Совокупность символов, используемых 
а языке или системе кодировання. {зоигсе а1рНаЪей, іагреі арйа- 
еб) 

зірпађейс ѕігіпо 1. текстовая строка [1] Строка символов, при- 
надлежащих .данному алфавиту. 2. строка букв 

аірпа сһагасіег текстовый символ, буква 

зірпа-пойе альфа-вершина, вершина типа ИЛИ. См. тж. 
апа ог ќгее | 

аірћпапи тегіс алфавитно-цифровой; текстовый 1 Являющийся 
буквой или цифрой или состоящий из букв и цифр. 

аірпапитегіс сНагасег алфавитно-цифровой символ; буква 
или цифра 

аірпапитегіс 415р!ау текстовый дисплей. Ср. уесюг-то4е 
Ч15р!ау | 

аірпапитегіс Не! алфавитно-цифровое поле, текстовое поле 

аїрпапитегіс ѓегтіпаі текстовый терминал 

аірпа {$ лабораторные испытания 
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а (аЦег) «спец» Г] Регистровая клавиша, изменяющая смысл 
клавиш, .нажимаемых одновременно с ней. ио 

аЦег! пи еггог нерегулярная ошибка, ‘неповторяющаяся’ 
ошибка | 

аЦегпайе тойе рёжим попеременного доступа С: Режим работы: ' 
виртуального терминала, при котором каждый из 
двух его пользователей по очереди получает доступ к его струк- 
турам данных. Ср. Нее-гиптпи тоде 
_ АБУ см. агійптейс ап@ 1081са1 ип. | 

атрісиоиѕ дейпійоп неоднозначное определение. Си. тж. 
мине дей! Ной - 

атрібиоиѕ бгаттаг. неоднозначная грамматика П Кон- 
текстно- свободная грамматика, в которой од- 
ному слову может соответствовать несколько деревьев 
вывода. | 

атріриоиѕ геегепсе неоднозначная ссылка Г] Имя, идентифи- 
цирующее более одного элемента программы. . | 

Атааһі (7 Американская фирма, основанная в 1968 г, глав- 
ным разработчиком серии 1ВМ-360 Дж. Амдалом. Выпускает 
высокопроизводительные ЭВМ, программно-совместимые с ма- 
шинами ІВМ, | | 

атеп@ изменять; редактировать | 

атепатеп( 1. исправленная версия, редакция 2, изменение, 
поправка | | 

атептет{ гесог@` запись файла изменений — 
атепдтен{$ Ш файл. изменений. Си. спапае Ше | 

Атегісап МаНопа!  Зіапдагаз Лиз! (АМУТ) Американ- 
ский национальный институт стандартов · 

Атіба [1 Персональная ЭВМ фирмы -Соттойоге на базе 
микропроцессора 68000. Имеет 512 Кбайт ОЗУ и 192 Кбайт 
ИЗУ, в котором находится операционная система Іпішініоп: 
Графический адаптер поддерживает несколько графических 
режимов, в том числе режим 640 на 400 точек с 16 цветами из 
4096; имеет также четырёхканальный звуковой выход, последо- 
вательный и параллельный интерфейсы, средства сопряжения. 
с жёстким диском, «мышью» и интерфейс МІРІ. | 

атрегзапа символ & 

апа! 09 сотриег аналоговая вычислительная машина, АВМ 
С] Устройство, решающее задачу или класс задач методом физи- 
ческого моделировання. Функционирование АВМ описывается 
теми же уравнениями; что и решаемая задача. Пользователь 
получает решение, задавая параметры АВМ, соответствующие 
исходным данным задачи, и. измеряя параметры, соответствую- 
щие результатам. е 

апаіоз тасһіпе аналоговая вычислительная машина, АВМ. 
См. апаіод сотршег Е 

апаіор-іо- 101 аі сопуегіег аналого-цифровой преобразова- 
тель, АЦП. Ср. іріа-{0-апаіос сопуегіег Е. 
апаіуѕё аналитик С] Специалист по системному анализу. 
‚ апаіуйєа! аналитический, символьный [] О методе решения 
атематической задачи с помощью преобразований формул. Ср: 
питегісаї А Е 2. 
‚ Апаіуйсаї Епсіпе «Аналитическая машина» С] Первая в ис- 
тории вычислительная машина, спроектированная в 1833 г. 
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Чарльзом Бебиджем. Машина должна была иметь память объё- 
мом 1000 десятичных чисел и выполнять над ними арифметиче- 
ские операции по программе, вводимой с перфокарт. 

апа!узег анализатор Г] Устройство или программа, выделяю- 
щие признаки или составные части обрабатываемых данных, 
(1ех1са! апаіугег, 10&1с апаіугег, ѕупіах апа1утег) 

апсезіог предок [] Вершина дерева, расположенная выше 
данной вершины. 

апсіПагу сопёгої ргосеѕѕог (АСР) вспомогательный управляю- 
щий процессор ‹] В операционной системе ВХ — часть опера- 
ционной системы, выполняющая файловые операции для группы 
устройств. 

АМО И, конъюнкция, логическое умножение 1 Логическая 
операция: А АМРО В истинно тогда и только тогда, когда истинно 
А и истинно В. 

ап /ог гее И/ИЛИ дерево [] Дерево, вершины которого пред- 
ставляют утверждения и делятся на два класса: утверждение, 
соответствующее вершине первого класса (вершине типа 
И) истинно, если истинны утверждения, соответствующие всем 
дочерним вершинам; утверждение, соответствующее вершине 
второго класса вершине типа ИЛИ) истинно, если 
истинно хотя бы одно из утверждений, соответствующих дочер- 
ним вершинам. 

аптаНоп мультипликация 

аппех тетогу буферная память, буферное запоминающее 
устройство [] Собственная память контроллера или адаптера 
ввода-вывода, используемая для буферизации при обмене, 

АМЕ см. Атейсап МаНопа! Ѕ{апбагбѕ Іп5 ще 

апѕмег ответ, реакция 

апзмеграск ответ (в протоколе передачи данных) 

ап{еседепй 1. условие, антецедент, посылка О] Левая часть (А) 
правила вида «А влечёт В». Ср. сопѕедиепі 2. антецедент О Слово 
или именная группа, заменённая местоимением. 

апіесейепі іпѓегргеѓаїоп интерпретация «от фактов», вывод 
снизу вверх. См. БеНеї-іпуокей іпѓегргеѓаїїоп 

апйа!іаѕіпа сглаживание [] В растровой графике — средства, 
компенсирующие дефекты изображения, вызванные дискретно- 
стью растра. 

ап! раНоп тобе режим с упреждением 0 Режим обмена 
или подкачки, при котором данные загружаются в рабочую па- 
мять до фактического обращения к ним. | 

апіїсіраѓогу рабте подкачка с упреждением О В системах 
с виртуальной памятью — организация подкачки, при ко- 
торой операционная система определяет, к каким страницам или 
сегментам наиболее вероятны обращения в ближайшее время, и 
подкачивает их. Ср. ‘етапа рағіпе 

апНраюгу зав упреждающее перемещение [С Переме- 
щение данных в иерархической памяти, выполняе- 
мое до запроса программы. Ср. Четапа ата 

АРІ, (А Ргосгаттіпе Гапвиасе} АПЛ О Язык программиро- 
вания, первоначально разработанный как новая универсальная 
математическая нотация и впоследствии реализованный как. 
дналоговый язык программирования. Отличается развитыми 
средствами работы с регулярными структурами данных: векто- 
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рами, матрицами, массивами, богатым набором базовых опера- 
ций и компактностью записи. 

аррагепі уагіаЬе связанная переменная. См. Боипа уагіађ!е 2. 

аррепӣ добавлять в конец; конкатенировать. См. сопсаѓепаќѓе 

арр! см. аррИсаНоп 

АррІе 1 Американская фирма по производству персональ- 
ных ЭВМ, ориентированных на массового пользователя и отли- 
чающихся экономичностью и простотой использования. 8-разряд- 
ная ЭВМ Арр!е — наиболее распространённая ПЭВМ начала 
80-х годов, а новые ПЭВМ Г1за н Масіпіоѕћ определили стандарт 
организации. взаимодействия с пользователем для середнны 80-х. 
ГОДОВ. | 
аррісайоп 1. прикладная программа; программа. Си. аррН- 
саНоп ргобгат 2. приложение, применение 

арріса(їоп саЙ вызов из прикладной программы 


аррИсаНоп ботаіп прикладная область, предметная область 
вокупность понятий и объектов, информация о которых 
хранится в базе данных или обрабатывается программой. 
аррНсаНоп-опетей проблемно-ориентированный 
аррИсаНоп раскабе пакет. прикладных программ, ППП 0 
Набор программ и средств обращения к ним для решения опре- 
делённого класса задач. 


аррНсаНоп ргобгат прикладная программа О 1. Программа, 
использующая средства, предоставляемые системной програм- 


так и прикладной в зависимости от того, какой уровень програм- 
мных средств считается базовым. 9. Программа для решения 


аррісайоп ргобгаттег' прикладной программист, разработ- 
чик прикладного программного обеспечения 

аррНсаНоп (1ауег) ргоѓосої протокол прикладной программы, 
прикладной протокол О Уровень протокола сети передачи дан- 
ных, определяемый конкретным приложением. См. тж. ореп 
зу${ет$ іпіегсоппесіїоп 


аррИсаНоп$ зоИуаге прикладное программное обеспечение, 
прикладные программы П] Программное обеспечение, предна- 
значенное для решения определённой задачи или класса задач 
или для · предоставления пользователю . определён кых услуг. 
См. тж. ѕузїет зоН\маге | 

арр!саЙоп зуѕіет прикладная система 

аррИсаНуе Іаприасе функциональный язык, язык функцио- 
нального программирования. См. шпсНопа! 1апбнасе 

аррІу применять Г] Операция с М1 аргументами, первый из. 
которых задаёт функцию, а остальные являются выражениями, 
определяющими значения параметров для этой функции. 

АРЅЕ (даа Рговтаттіпе Ѕиррогі Епуігойтепі) среда програм- 
мирования на Аде [] Стандартная с реда програ мми- 
рования, поддерживаемая вычислительной системой для 
разработки программ на языке Ада и обеспечивающая пе р е- 
носимость программ на уровне исходных текстов, и едино- 
‚ образие пользовательского интерфейса, облегчающее переход 
тв мыса с одной ЭВМ на другую Сл. тж. Айа, ҚАРЅЕ, 

РЅЕ 


90: 


иче ы Га 
Я 3 СУВ. № < { 


аИтгагу ассезз произвольный доступ С] Доступ, при котором. 
время обрашения не зависит от адреса. | 

зге дуга, ориентированное ребро [1 Ориентированная связь 
между двумя вершинами графа; стрелка, ведущая от одной вер* 
шины графа к доугой, | 

агса@е поме |] Общее название видеоигр на персональных 
ЭВМ и игровых автоматах, в которых играющий в реальном вре- 
мени управляет объектом, атакующим и защищающимся от 
объектов, Управляемых программой. | | > 

атс ес^иге архитектура 1 Обобщённое определение системы 
с точки зрения существующих в ней информационных потоков. 
и способа их обработки. (Биз агсћіќесіџге, сараЬііу агсћіїес- 
інге, сотриѓег агсћіїесішге, МИМО агсћійесіџге, МІЅЮ агсһіќес- 
ғиге, пеёуогК агсћіќесіџге, поп уоп Меитапп агсһіќесіиге, објесі- 
огіепіеа агсћПесісге, ореп зузіепз агсиИесТиге, ВІЅС агсһіїес- 
#иге, ІМЮ агећііесіиге, $150 ··агсһііесіцге, ѕіаск агсһіесіншге, 
ѕузіешѕ пеімогк агсННесфиге, {ароей агсһіїесіиге, уоп Мецтапп 
агспіќесіиге) г 

агс Шуе 1. архив [1 Средства хранения редко используемых 
данных: резервных копий, журналов, старых версий программ. 
и данных. 2, помешать в архив 

агсһіуеа Ше файл, помещённый в архив 

ага см. агритет 

агритеп{ 1. фактический параметр. См. асша] рагатеіег 
2. параметр 3. аргумент 4. доказательство (асфиа| агритепт, · 
Чипийу агоитептй, ехпаиз{е4 агбитеги) 

агаштепі Не!Я поле операнда [] Часть машинной команды 
или предложения языка ассемблера, содержащая операнд. 

аггитепї 15 список параметров 

ггритепі раз! ия передача параметров. См. рагатеїег разз18 

агонтеп зоИсИаНол запрос параметра, запрос аргумента 

агбитеп {уре 11$ё список типов (формальных) параметров. 
агііптмеійс 1. арифметика 1 Выполнение операций над чис- 
ламн. 2. арифметический процессор 1 Сопроцессор для. 
выполнения арифметических операций. (а44гез$  агийтейс, 
ВСЮ агііһтеііс, Бтагу агііһтеііс, десіта! агііћтеііс, доц е- 
ргесіѕіоп агііћте{іс, ехіегпаі агііптейіс, Поаіїпр-роіпі агійипейе, 
тойиіаг агііһтеііс, тойшо М агііһтеііс, роййег агііһтеїіс) 

агИитеНс апа іосісаі ип (АБО) арифметико-логическое уст- . 
ройство, АЛУ, арифметическое устройство, АУ 0 Часть процес- 
сора ЭВМ, выполняющая операции над данными в отличие ох 
операций управления и взанмодействия с памятью и внешними 
устройствами. | 

а! И теНс ехргеѕззіоп арифметическое выражение . 

аг ИА теНйс ѓипсйоп арифметическая функция 

агИНтеНс орегаНоп арифметическая операция 1 Операция, 
аргументы и результат которой являются числами. 

агі тес орегафог знак арифметической операции 

агИитеНс зв арифметический сдвиг С Операция сдвига 
‚ двоичного слова, при которой при сдвиге влево знаковый разряд 
не изменяется, а при сдвиге вправо в освобождающиеся разря- 
ды заносится эначение знакового разряда. Ср. 1ю1са! ВИ | 

а ВтеНс ип арифметическое устройство, АУ, арифметико- 
логическое устройство, АЛУ. См, агі тес апа 1осісаі ипії 
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агіќу число операндов, число аргументов, арность 

агтеЯ іпѓегғирі разрешённое прерывание, немаскированное 
прерывание, Ср. біѕаБіей іпёеггирі 

А КРА (АЧуапсей Кезеагсв Ргојесіз Авепсу) Управление пер- 
спективных исследований Министерства обороны США 0 Но- 
вое название — РАВРА. 

Аграпей Арпанет 1 Сеть коммутации пакетов, 
разработанная Управлением перспективных исследований Мини. 
стерства обсроны США (РАВРА). Основой Арпанет служит 
сеть интерфейсных пропессоров сообщений (ІМР), к которым 
подсоединены остальные узлы. Эти процессоры образуют сеть 
коммутации пакетов с распределённой адаптивной маршрути- 
зацией. Арпанет является прототипом многих сетей коммутации 
пакетов. 

аггау 1. маесив [] Структура данных для представления упо- 
рядоченного множества элементов одного типа. Элемент массива 
идентифицируется набором индексов. 2. вектор; матрица (айјиѕі- 
аре аггау, сопѓогтапі аггауз, даѓа аггау, @1зрегзе аггау, дупат- 
іс аггау, ЙехіЫіе аггау, тетогу аггау, тшНаітепѕіола| аггау, 
М-айпепзюпа| аггау, опе-дітепзѕіопа! аггау, роіпіег аггау, рго- 
Егаттпаріе 1051с аггау, газрей аггау, їмо: бітепѕіопа! аггау) 

аггау се] элемент массива 

аггау сотропепі элемент массива 

аггау йеѕсгіріог дескриптор массива, паспорт массива П Внут- 
ренняя структура данных исполняющей системы, указывающая 
размерность массива, диапазон изменения индексов и положе- 
ние элементов массива в памяти. 

аггау четеп{ элемент массива 

аггау 14еп Нег идентификатор массива 

аггау ргосеззог векторный процессор; матричный процессор 

О ЭВМ или спецпроцессор, обеспечивающие параллельное вы- 

полнение операций над массивами чисел: векторами или мат- 
‚рицами. Обычно состоит из набора арифметических процессо- 
ров, выполняющих одинаковые операции над различными эле- 
ментами массива, с озщим устройством управления. См. тж. 
$1 МО агсђі есінге й 

аггау гергеѕепіабоп представление в виде массива 

аггау уайаБе массив, переменная типа массив 

аггіуаі ғаіе частота поступлення (сообщений, запросов) 

‚_ агіійсіа! іпіеідепсе искусственный интеллект С] Часть ин- 
форматики, занимающаяся разработкой методов решения за- 
дач, для которых отсутствуют формальные алгоритмы: понимание 
сстественного языка, обучение, доказательство теорем, распозна- 
вание изображений. 

агі йсіаї 1апбнаце искусственный язык 

агй йсіа! регсерНоп распознавание образов. См. раіегп гес- 
оп: оп 

АКО см. аи о геѕропѕе цой 

азсепаег надстрочный элемент (литеры). Ср. йеѕсепдег 

азсеп@ тя зогй сортировка по возрастанию 1 Сортиров- 
к а, при которой записи упорядочиваются по возрастанию зна- 
чений ключевых полей. Со. безсепаіпо 30:1 

АЗСИ (Атегісап Ѕіапдага Соде бог Іпѓогтаііоп сатане) 
Американский стандарткый код для обмена информацией 
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Семиразрядный код для представления текстовой информации, 
используемый с отдельными модификациями в большинстве 
вычислительных систем. Сл. тж. ехќепбеа АЗС 

АЗС ѓогтпаі текстовый формат 0 Представление текстовой 
информации в коде АЗСИ. 

АЗСИ КеуБоаг@ клавиатура, выдающая коды нажимаемых 
клавиш в коде АЗСИ | у 

АЗС іегтіпаї текстовый {АЗСИ-) терминал 0 Терминал, 
сбменивающийся с ЭВМ последовательностями символов в коде 
АЗСИ. Обычно такой терминал «понимает» управляющие по- 
следовательности стандарта АМЗТ илн его подмножества. 

аза, азай см. азшя — 

азкађїе запрашиваемый О В экспертных систе- 
мах — факт или параметр правила, значение которых может 
быть запрошено у пользователя. 

азт см. аззет ег 

аѕресё гаНо 1. коэффициент сжатия С] В машинной графике — 
отношение изменений вертикального и горизонтального масшта- 
бов. 2. Для растровых дисплеев — отношение числа точек растра 
на единичном вертикальном и единичном горизонтальном от: 
резках. 

аззетЬ!е транслировать (с языка ассемблера) 

аззеп! ег 1. ассемблер, транслятор (с языка ассемблера) 
2. ассемблер, язык ассемблера. См. аззет у 1апичаце (арѕоішіе 
аззет ег, сгоѕѕ аззето|ег, тасго аззет ег, опе-{о-опе аззет- 
Бег, геуегзе аззет ег) 

аѕѕетЫіег ФтесНуе директива ассемблера. Си. тж. сотрИег 
ФтгесНуе — 

аззет Му трансляция (с языка ассемблера) 

аззет Му 1апбиаре ассемблер, язык ассемблера Г] Язык про- 
граммирования, понятия которого отражают архитектуру ЭВМ. 
Обеспечивает доступ к регистрам, указание методов адресации 
и описание операций в терминах команд процессора. Ассемблер 
может содержать средства более высокого уровня: встроенные и 
определяемые макрокоманды, соответствующие нескольким ма- 
шинным командам, автоматический выбор команды в зави- 
симости от типов операндов, средства описания структур дан- 
ных. 

аѕѕегі 1. утверждать, предполагать. См. тж. аззегЧоп 1. 
2. добавлять, заносить О В логическом программировании — 
добавлять факт или утверждение в базу данных. 

аззегНоп 1. утверждение, условие 1 Логическое выражение, 
которое предполагается истинным. 2. оператор контроля. См. 
аѕѕегі ѕ(аќетепї 

аззегНоп спескег программа верификации, верификатор ус- 
ловий О Программа, анализирующая текст программы, снаб- 
жённый условиями и операторами контроля, к0- 
торые должны выполняться в определённых её точках, и доха- 
зывающая их истинность или ложность при заданных пр е- 
дусловиях. | 

аззегНоий орегаїіог оператор контроля. См. аѕѕегі зіаіетемі 

аѕѕегі ѕѓаіетепї оператор контроля 0 Оператор языка про- 
граммирования, указывающий условие, которое должно выпол- 
няться в данной точке программы. Оператор контроля обраба- 
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тывается статически при трансляции или верификации либо ди- 
намически, вызывая особую ситуацию во время ра- 
боты программы. ис 

255141 1. присваивать 2, назначать. Си. тж. аѕѕісптепі 

авѕіспаЫе објесі изменяемый объект 0 Переменная, элемент 
массива,. поле записи или доступный по ссылке элемент данных, 
значение которых можно изменять оператором присваивания. 
См. тж. чаше 

аѕ5ісптепќ 1. присваивание [Г] Операция изменения значения 
переменной, регистра, элемента массива, поля записи или дру- 
гого элемента данных. 2. назначение 0) Приписывание устрой- 
ству или другому ресурсу имени, по которому к нему могут об- 
ращаться программы. (тире аѕѕісптепі) 

 аѕѕісптепё-Ѓгее 1апбцасе язык программирования без присваи- 
вания. См. тж. шпсНопа! Іапсиасе з 
 аѕѕісптепі ѕќаѓіетепі оператор присваивания 

аѕѕіѕіей рапе! окно комментариев, вспомогательное окно [П 
В экранных интерактивных системах — часть экрана, в которую 
программа выводит подсказку о возможных в данный 
момент действиях пользователя. 

а5зоЧаНоп 115 ассоциативный список П Список пар вида 
{имя свойства, значение). д? 
_ аззофаНуе а@@гез${па ассоциативная адресация [Г] Способ 
адресации, при котором не указывается точное местоположение 
данных, а задаётся значение определённого поля данных, иден- 
тифицирующее их. 

аззофаНуе тетогу ассоциативная память (0 Запоминающее 
устройство, в котором доступ к данным осуществляется указа- 
нием значения одного его поля. Используется для реализации 
сверхоперативной памяти ив спецпроцессорах 
баз данных. | | 

аззоаНуе орегаНоп ассоциативная операция [] Бинарная 
сперация, результат которой не зависит от расстановки скобок 
и порядка вычисления. | 

а5$ите@ десіта! роіпі подразумеваемая запятая О О способе 
представления чисел, при котором не разделяются целая и дроб- 
ная части и арифметические операции выполняются как над 
целыми числами. Фактическое положение запятой определяется 
программой, выполняющей арифметические операции. Ср. ас- 
ша! десіта! рот | 

АТ см. аѕупсћгопоиѕ ѕуѕќет {гар 

аѕіегіѕЅК символ *; звёздочка | 

АЅТ гоиНпе программа реакции на асинхронное прерывание 

аѕупсћгопоиѕ соттипісаіоа асинхронная передача данных; 
асинхронная связь 

аѕупсћгопоиѕ ѕуѕќет ігар асинхронное прерывание (1 Преры- 
вание, возникновение которого не привязано к определённой 
точке программы: виешнее прерывание или прерывание, свя- 
занное с работой другого процесса (например, поступление сиг- 
нала, завершение обмена). Ср. ѕупсћгопоиѕ ѕуѕќет {гар 

аѕупсһгопоиѕ ігапѕтіѕѕіоп асинхронная передача данных. Ср. 
ѕупслгопоиѕ ёгапѕтіѕѕіоп ` 

АТ см. аиютаНс Напа оп 

Аќагі 10405Т 0 Персональная ЭВМ фирмы Аќагі на базе 
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микропроцессора 68000. Имеет 1 Мбайт ОЗУ и 192 Кбайт ПЗУ, 
в котором находится операционная система. Графический адап- 
тер поддерживает несколько графических режимов, в том числе 
режим 320 на 200 точек с 16 цветами и режим 640 на 200 точек 
с 4 цветами; имеет также трёхканальный звуковой выход, флоп- 
пи-диск, последовательный и параллельный интерфейсы, 
средства сопряжения с жёстким диском, «мышью» и интерфейс 
МІРІ. | | 

аќ сЇаџѕе декларация положения (в языке Ада) 

А-{еѕі лабораторные испытания | | 

А(аѕ Атлас 0 Первая ЭВМ второго поколения. Обладала 
виртуальной памятью с использованием магнитных барабанов 
для подкачки, аппаратными средствами поддержки операцион- 
ной системы (экстракоды) и другими чертами современных ЭВМ. 

АТМ см. аистетщей тат Ноп пеімогк | 

АТ №огаттаг АТМ-грамматика `1 Грамматика, заданная 
в виде расширенной сети переходов. 

’ а®ют атом О Основное понятие языка Лисп для представле: 
ния элементарных объектов: имён и чисел; с атомом может быть 
связан список свойств. С 

аНасй подключать О Сделать устройство доступным вычис- 
лительной системе или программе. Это может подразумевать 
как физическое подключение, так и загрузку и инициализацию 
состветствующих программ и структур данных. 

а {аспе@ ргосейиге присоединённая процедура О Процедура; 
связанная с объектом или типом данных и автоматически вызы- 
ваемая при определённых операциях над объектом или при вы- 
полнении · определённого условия. 

а асһей їаѕК присоединённая . задача | 

аНгасНоп тоде демонстрационный режим О Режим работы 
диалоговой программы (обычно игровой программы), при кото- · 
ром имитируется работа пользователя автоматическим вводом 
заранее подготовленных или генерируемых команд и запро- 
сов. | | 
а г ше 1. ‘атрибут, свойство О Признак, характеризующий 
объект. 2. атрибут П 1. В реляционных базах данных — по- 
именованный домен, столбец таблицы. См. тж. Ча еіетепќ 2. 
В машинной графике — свойство примитива вывода или сегмен-. 
та изображения, определяющее цвет, вид линии, фактуру по- 
верхности, шрифт текста... (Бип 1е@ аЦгЬщез, сһагасіег аќїгі- 
ще, сотрозЦе аіїгіриѓе, даа аНгЬще, ӣіѕріау аїїгіриќе, Ше 
аіігіриќе, .И-агеа аігіриќѓе, Ппе аїїгіриќе, пи аїїгіриќе, ргіте 
аНгіриќе, ргітійуе аіїігіриќе, ѕеагсһ айгЬще, зесигЦу аіїгіриќе, 
ипьипаіеа аїїгібиѓе) 

аіігіриќе бгаттаг атрибутная грамматика 0. Контекстно- 
свободная грамматика, с каждым нетерминальным символом. 
которой связан набор атрибутов и для каждого правила которой 
указан способ вычисления атрибутов символа в левой части по 
атрибутам компонент правой части. Атрибуты используются для 
задания контекстных условий или для описания .семантики язы- 
ка. 
аіќгібиќе-уаіше 11$ список свойств 0 Структура данных, 
представляющая собой список пар вида (имя свойства, значение). 
и предоставляющая доступ к значению по имени свойства. 
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а(ігіраќе-уаіие {ауе список свойств. Си, ай ще-уаше (15 

АО см. агійћтейс апа 1об1са! ипії 

аи о гезропзе ипії устройство речевого вывода 

аиді ревизия, проверка | 

аи@ 105 контрольный журнал. См. ації ёга 

аи81{ гай контрольный журнал 0 Журнал, в котором фик- 
сируются обращения к защищённым данным. 

аидеп@ слагаемое, увеличиваемое [] Операнд двухадресной 
команды сложения, которому присваивается сумма. Ср. а@4епа 

аизтепё 1. прирашение, шаг 1 Величина, ‘на которую уве- 
личивается другая величина. 2. увеличивать 

анбтеп{е4 айдгеѕѕіпя адресация с расширяемым адресом, 
расширенная адресация. См. ехіепз іе а@агез${пя 

апртепќей ап Поп петог (АТМ) расширенкая сеть пего- 
ходов [] Обобщение конечного автомат а, связыва:о- 
щее с каждым переходом из состояния в состояние некоторое 
действие, изменяющее значения переменных или вызывающее 
переход на подсеть. 

ачіпеп сайоп собе код аутентификации П] Контрольное 
поле добавляемое к блоку данных для аутентификации сообщений. 

аціпепіїсаНоп ої теѕѕасе аутентификация сообщений Г] 
Защита сообщений от случайных или намеренных искажений 
при передаче по сети ЭВМ путём добавления к блоку данных 
контрольного поля. При вычислении контрольного поля исполь- 
зуется ключ, известный приёмнику. 

ан еп ЯсаНоп о? изег аутентификация пользователя [1 Про- 
верка соответствия пользователя терминала в сети ЭВМ предъяв- 
ленному идентификатору. Применяется для защиты от несанк. 
ционированного доступа и выбора соответствующего режима об- 
служивания. | 

аціћогіғзаіоп 1. санкционирование, разрешение 2. проверка 
ПОЛНОМОЧИЙ 

аціһоғігабоп таігіх матрица прав доступа 0 Используе- 
мая при управленин доступом таблица, столбцы 
которой соответствуют ресурсам вычислительной системы, а 
строки — пользователям; значения элементов таблицы опреде- 
яяют права доступа пользователя к ресурсу. 

зи(Погхе@ 1. санкционированный 2. привилегированный, 
имеющий полномочия [] О пользователе или программе, имею- 
щих права или полномочия для выполнения определённых 
действий. | | 

аціһогіхей ассеѕѕ санкционированный доступ 

аціһогізеа изег 1. зарегистрированный пользователь 2, при- 
вилегированный пользователь 

ан{осо4е автокод 1 Транслятор (обычно с языка низко о 
уровня). 

апќойесгетепѓаї а@4гез$!пя автодекрементная адресация (0 
Способ адресации, при котором исполнительный а Д- 
рес равен содержимому указанного в команде слова; при вы: 
числении исполнительного адреса содержимое этого слова (обыч- 
но регистра) уменьшается на длину элемента адресации. Ср. аи- 
Фи псгетеп{а! ааагеѕѕіпр , 

аодитр авторазгрузка [] Автоматическая запись содержи- 
мого области памяти на внешнее устройство, 
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| аџціоілсгетепіа! аййгеѕѕіпс автоинкрементная адресация ( 
Способ адресации, при котором исполнительный ад- 
рес равен содержимому указанного в команде слова; при вы- 
числении исполнительного адреса содержимое этого слова (обыч- 
но регистра) увеличивается на длину элемента адресации. Ср. 
ан юдесгетет{а!] адагез ив 

аи{010а# автозагрузка 1 1. Автоматическая заправка маг- 
нитной ленты в лентопротяжном устройстве. 2. Автоматическая 
загрузка программы или операционной системы. 

зотай а {ћеогу теория автоматов 

аціотаіеа Файа ргосез ло (АПР) автоматическая обработка 
данных, применение ЭВМ 

аџіотаёйс атас па автоматическое реферирование 1 В ин- 
Формационно-документальных системах — автоматическое сос- 
тавление кратких опксаний хранимых документов. 

аотаНса! сов Нол распознавание образов 

апіотаійе уагіаБе динамическая локальная переменная (0 
В языках ПЛ/1 и Си — переменная, для которой память автома- 
тически выделяется при входе в блок, в котором она описана, и 
освобождается при выходе из него. 

аиѓіотаќоп автомат [] Абстрактная машина, обрабатывающая 
входную последовательность и определяющая её принадлеж- 
ность некоторому формальному языку или выдающая иекоторую 
выходную последовательность. (ііпііе-з(аїе аціотаіоп, Ппеаг- 
Роцлбеа аџіотаіоп, ризП-домп  ащюота оп) 

апіотогрћіѕт автоморфизм [] Взаимно однозначное отоб- 
ражение (изоморфизм) множества на себя. 

апіоїзгеай автозагрузка. См. ашіоіога 1. 

АЧХ (аихШагу) О В операционных системах на микроЭВМ 
— логическое имя файла, соответствующего последовательному 
каналу связи. 

аихШагу Кеу вторичный ключ. См. зесопдагу Кеу 

аџхіПагу тетогу внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство. См. БасютЯя зфогабе 

зуаПаБі у коэффициент готовности 

АУЇ, Чтее (АЗе!5оп-Уе]5Ку апа 1.апаіѕ {гее) АУТ.-дерево, сба- 
лансированное (по высоте) дерево [] Двончное дерево, в котором 
для любой вершины высота левого поддерева отличается от вы- 
соты правого поддерева не более, чем на единицу. При вставке 
и удалении производится реорганизация дерева для сохранения 
сбалансированности См. тж. Бапсей ігее 

ахіотайс зетапНс$ аксиоматическая семантика [Г] Способ 
описания. семантики языков программирования посредством 
задания для каждой элементарной конструкции языка предус- 
ловий и аксиом, определяющих соответственно условия, необ- 
ходимые для её применения, и условия, которые становятся 
истинными после её применения. 

ахіот зсйете схема аксиом 

АЕ КТҮ КеуБоаг@ Г] Клавиатура с расположением тексто- 
вых клавиш, принятым в ряде европейских стран. Название про- 
исходит от литер, расположенных слева в первом ряду. Ср. 
Юуогак Кеуфоага СОМЕ КТҮ Кеуроага 


в 


Баскбопе пебуогк базовая сеть 1 Компоненты сети ЭВМ, 
обеспечивающие передачу данных. я 
фаск-еп@ внутренний; выходной 1 О компоненте модульчой 
системы, выполняющем действия по запросам более внешнего 
компонента. Ср. їгопі-епа | | 
‚ Баск-еп@ їіпќегїасе внутренний интерфейс [] Интерфейс с внут- 
ренним компонентом системы · (например, коммуникационного 
процессора с главной ЭВМ, ЭВМ со спецпроцессором, первого 
прохода транслятора со вторым). Ср. їгопі-епа іпѓегѓасе 
 раск-епй ргосеззог 1. спецпроцессор, ‘дополнительный про- 
цессор (обычно подразумевается спецпроцессор базы данных) 2. 
постпропессор . р 
баск асе невидимая поверхность 1 Часть - поверхности 
трёхмерного объекта, ориентированная в сторону, противопо- 
ложную точке наблюдения. См. тж. ћіадеп ѕигѓасе | 
„Баск-Гасе гетоуаі удаление невидимых поверхностей. Си. 
8149 эп-зигГасе гетоуаї | 
баскогоипа 1. фон программы. Си. ргобгат  БаскагониЯ 
2, фон, задний план 3. фоновый [] О задаче, программе или про- 
цессе, выполняемых на фоне других задач, программ или процес- 
сов. Ср. Ююгедгоип@ | 
раскягоипа соїіог цвет фона 
баскогонп@ тя фоновая обработка, фоновое выполнение. См. 
фаскогоипа ргосезта 
‚ баскргоипа |096 фоновое задание 
‚Баскогонп@ ргіппо фоновая печать 0 Вывод информации 
на печать одновременно с выполнением других программ. 
ӧаскогоипа ргосезз фоновый процесс Процесс с меньшим 
приоритетом, выполняющийся в периоды, когда процесс с боль- 
шим приоритетом находится в состоянии ожидания. 
Ср.. їогедгоипа ргосеѕѕ | 
се ргосеѕѕіля фоновая обработка, фоновое выпол- 
нение ‚Выполнение менее приоритетных (фоновых) задач 
‚в периоды, когда процессор не занят более приоритетной зада- 
чей. Фоновые задачи выполняются в пакетном режиме. 
‘`фаскягоип@ ргобгат фоновая программа 
баскргоипі дачепе очередь фоновых задач а 
Баскягоипа гесіоп фоновый раздел Г] Область памяти (раздел), 
в которую загружаются фоновые программы. нь 
Баскегоип@ ќаѕк фоновая задача, фоновая программа 
озскіпо зіогаре внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство [] Память, информация в которой недоступна для 
‚непосредственной адресации командами программы; доступ к ней 
осуществляется операциями ввода-вывода. Ср. таіп зѕіогасе 
‚‹ Баск оиё отменять (изменения); восстанавливать (предыду- 
щег состояние) 
раскеіапі начертание шрифта с наклоном влево 
раск=аѕћһ символ <; наклонная черта влево 
‹ БасЕзрасе 1. возврат 1 Управляющий символ или клавиша, 
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вызывающие возврат на один символ с удалением предыдущего 
символа или без удаления символа. В коде АЗСИ представлен 
числом 8. 2. реверс (магнитной ленты) 3. возвращать(ся) (дезігис- 
Чуе раскѕраее, попдезкисИуе БасКзрасе) | 
 Васкітасе след 0 Последовательность вызовов подпрограмм, 
которая привела к данной точке программы. 
раскќгаскіпе перебор с возвратами О Способ поиска (напри- 
мер, по дереву решений), при котором при возврате после рас- 
смотрения варианта все переменные. программы восстанавли- 
вают свои значения: 
фаскир 1. резервная копия, резервный экземпляр; резервный 
ресурс 2. рари 3. создавать резервную копию 
4. резервный (соіа баскир, магт Баскир) | 
раскир сору резервная копия, резервный экземпляр 
Баскир Й1е резервный файл, резервная копия файла 
‚ раскир уегѕіоп резервная копия 
Васкиѕ- Маиг огт нормальная форма Бекуса — Наура. См. 
Васкиѕ погта! югт 
Васкиѕ погтаі югт (ВМЕ) нормальная форма Бекуса — Нау- 
ра, БНФ 0 Способ описания грамматик для определения син- · 
таксиса языков. программирования. 
Васікиѕ пофаНоп нормальная форма Бехуса — Наура. Сл. 
Васкиѕ погтаї огт 
раскуагӣ-сһаіпіпо вывод «от цели к фактам» О В экспертных 
системах н автоматическом доказательстве теорем — способ 
рассуждений, при’ котором для доказательства истинности 
утверждения делается попытка доказать истинность утверж- 
дений, из которых оно непосредственно следует; процесс продол- 
жается до тех пор, пока рассуждение не дойдёт до известных фак- 
тов или не будет получено утверждение, для вывода которого 
нет правил. Ср. Тюгмаг4-сВа пя. См. тж. боаі-іпуокеа іпѓег- 
ргеїќайоп 
Баскага геай чтение в обратном направлении [3 Чтение при 
обратной перемотке магнитной ленты. 
Баскуага геѓегепсе ссылка назад О Использование иденти- 
фикатора, определённого выше. Ср. Тогмаг@ геегепсе 
рабде геадег устройство чтения идентификационных кар- 
точек 
Бас мультимножество 0 1. Неупорядоченная совокупность, 
допускающая поаторение элементов. Ср. $е. 2. Структура 
данных для представления мультимножества. 
ВАК см. Баскир 
Байапсе@ тегое зогё сбалансированная сортировка слиянием 
Разновидность сортировки слиянием, при ко- 
торой упорядоченные на первом этапе подмножества разме- 
щаются на (М—2) лентах из имеющихся М таким образом, чтобы 
минимизировать время обратной перемотки. | 
Баіапсей ти ау ѕеагсћ ќгее Б-дерево, В-дерево. См. В-ігее 
фа]апсей ѕатріе уравновешенная выборка КС 
раіапсеа {гее сбалансированное дерево Дерево, в котором 
разность расстояний от корня до любых двух листьев не превы- 
шает. 1. Хранение данных в виде сбалансированного дерева. 
обеспечивает равнодоступность элементов данных. См. тж. 
А\У1.-{гее, В-1гее 
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фап@ таігіх ленточная матрица [] Матрица, все ненулевые 
‘элементы которой расположены на ‘нескольких диагоналях, 
близких к главной диагонали. | 

Бапӣ· ргіпѓег ленточное печатающее устройство О Построч- 
но-печатающее устройство с шрифтоносителем в виде вращаю- 
щейся металлической ленты. 

фапк змс ия коммутация банков Г] Способ управления 
памятью, при котором физическая память разбита на несколько 
‘сегментов (банков) длиной, равной размеру адресного 
пространства процессора. В каждый момент процессор 
работает с одним банком. Применяется в ЭВМ «є процессором, 
имеющим малое адресное пространство и не имеющим собствен- 
ных средств управления памятью, 

раппег заголовок [] Первое слово файла или сообщения, 
содержащее управляющую информацию. 

баппег рабе титульный лист [] Первая страница распечатки, 
‘содержащая имя задания, имя пользователя и другую учётную 
‘информацию. 

Баг сойе штриховой код [1 Способ маркировки, при котором 
код или номер представляются в виде последовательности па- 
раллельных линий разной ширины. 

раг сойе зсаппег устройство чтения штрихового кода 

раге Бозгӣ пустая плата, несмонтированная плата, «пустышка» 

раге тасһіпе «голая» машина. Вычислнтельная машина 
без программного обгспечения. 

раг ягарн столбцовая диаграмма 

Баггеї ргіпіег барабанное печатающее устройство О] По- 
строчно-печатающее устройство с шрифтоносителем в виде вра- 
щающегося барабана. 

базе 1. база; базовый адрес Г] Значение или адрес, относи- 
тельно которого представляются другие значения или адреса. 
2. базовый регистр См. Базе гебіѕќег 3. основание системы счисле- 
ния 4. основание логарифма | 

Базе аййгеѕѕ базовый адрес [] Адрес, относительно которого 
указываются другие адреса. Число, равное базовому адресу, 
‚автоматически прибавляется к смещению для получения 
исполнительного адреса. 

Базе ап@ аїіѕріасетепі база-смещение (7 Способ представле- 
кия адреса в виде пары чисел; при этом фактический адрес рав- 
няется их сумме. См. тж. ѕестепі апа ойѕеі 

баѕебапа ІА М№ локальная сеть с немодулированной передачей 
О Локальная сеть, в которой сигналы передаются непосред- 
ственно, без модуляции и несущей. Ср. Бгоа4Бапа ГАМ 
_ баѕе-Боџпа геріѕќегѕ регистры защиты памяти О В системах 
с виртуальной памятью — пара регистров, указывающая адрес 
начала и длину сегмента памяти, доступного задаче. 

‚ Базе іпіесег 1. число с основанием Г] Запись числового 
значения с указанием системы счисления. 2. смещённое целое С] 
Целая переменная, представленная смещением относительно 
некоторого. базового значения (например, числа от 1917 до 1999 
могут представляться числами от 0 до 82). 

базе- Иті геріѕіегѕ регистры защиты памяти. См. Баѕе-роипӣ 
гедіѕіегѕ 

фазеНие 1, базовый, минимальный О Включаюший мини: 
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мальный набор функций или оборудования. 2. нижняя линия’ 
(очертания символа) | | 

фазе раде базовая страница О В. некоторых архитектурах 
ЭВМ — первая страница оперативной памяти, обращение к ко- 
торой из другой страницы проше, чем к остальным. = 
_ фазе гебіѕіег базовый регистр 01 Регистр, в котором хранится 
базовый адрес. | 

фазе {уре исходный тип (1 Тип, уточнением которого является 
данный тип. | 

ВАЅІС (Беашпег’$з ай ригроѕе ѕутһойс іпзігисйоп сойе) 
БЕЙСИК О Простой для изучения и применения язык програм- 
мирования, ориентированный на диалоговую работу. Наиболее 
распространённый язык, используемый на ПЭВМ. 

расіс ассезз теќһоб базисный метод доступа [Л В операцион- 
ных системах ІВМ — группа методов доступа, не. 
а буферизации и очередей. Ср. диешей ассеѕѕ 
ео | 

Баз1с Фігесќ ассезз гтеіћой (ВРАМ) базисный прямой метод 
доступа 0 Метод доступа низкого уровня, при котором запись 
ндентифицируется номером записи внутри файла или физическим 
адресом на устройстве. 

Баѕіс {пдехе@. зедиеп а! ассезз тећой (ВІЅАМ) базисный ин- 
дексно-последовательный метод доступа Метод доступа, по- . 
зволяющий обращаться к записям файла как последовательно,. 
так и по ключу. Преобразование ключа в адрес осуществляется 
с помощью индекса, являющегося частью файла. 

раѕіс рагі опей ассезѕ теіћоё (ВРАМ) базисный библнотеч- 
ный метод доступа [Г] Метод доступа, обеспечивающий работу 
с большими записями переменной длины с использованием сим- 
волических имён 

Баз1с зедиепНа[ ассезз теіһой (ВЗАМ) базисный последова- 
тельный метод доступа 1 Метод доступа низкого уровня, поз- 
воляющий последовательно обрабатывать записи физического 

айла. 
у раѕіс іејесотитипісайоп ассеѕѕ теіћоса (ВТАМ) базисный 
телекоммуникационный метод доступа С] Метод доступа низкого 
уровня, обеспечивающий минимальные средства для работы с 
терминалом. | 

ВАТ см. Баев Ме 

ђаїсп пакет [] Совокупность данных или программ, обраба- 
тываемых или передаваемых как единое целое; группа программ, 
выполняемая в пакетном режиме. 

раіс еп! ту пакетный ввод (данных) 

Бан е командный файл. Сл. соттапа Ше 

Басһ Неабег заголовок пакета 1 Первый элемент пакета, 
содержащий информацию о его структуре. 

рафсн јоь пакетное задание Г] Задание, выполняемое в па- 
кетном режиме. 

раїсп тобе пакетный режим, режим пакетной обработки. 
См. тж. Баќсћ ргосеѕѕіпе 

Баќсһ-огіепіеб пакетный, пакетно-ориентнрованный О Пред- 
назначенный для обработки пакета нили обработки в па- 
кетном режиме. 

Бак ргосеѕѕіпд пакетная обработка [П Обработка данных 
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или выполнение программ, при которых элементы пакета обра; 
батываются или. выполняются последовательно без вмошатель- 
ства оператора. 

баѓсћ ЧгаЙег завершитель пакета 1 Последний элемент па 
кета, указывающий на его окончание. 

фаи@ бод Единица измерения скорости передачи ннфор- 
мации, определяемая числом элементов сигнала (изменений 
состояния канала) в секунду. Для последовательного канала 
] бод==1 бит в секунду; при других способах передачн элемент 
сигнала может. соответствовать более чем одному биту, 

Баи00{ собе код Бодо, пятиразрядный телеграфный код 

баца гайе скорость передачи информации в бодах 

ВСС см. Моск сћеск сћагасѓег 

ВСЭ (Біпагу-сойей йесіта!) двончно-десятичный код 0 
Представление чисел, прн котором каждая лосятичная пифра 
записывазтся четырёхбитным двончным эквивалентом. Исполь- 
зуется для операций над целыми числами большой разрядности. 

ВСВ агИВтейЙс операции над числами в двончно-десятичном 
представлении 

ВСРЬ машинно-независимый язык системного програмии- 
рования Г] Основными особенностями являются отсутствие. 
типов данных, развитый набор управляющих конструкций для 
структурного программирования, переносимость программ меж. 
ду ЭВМ с различной архитектурой. ВСР, является предшегт- 
венником языка Си, практически вытеснившего его, 

ВО5 см. Вгійзћ Сотриіег Ѕосіеѓіу 

ВЮАМ см. базіс Фес ассезз. те Нос 

8005 {Ваз1с 0іѕк ОрегаН п 3у${ет) БДОС, базовая диско. 
зая операционная система Г] Часть операционной системы мнк- 
ро- или персональной ЭВМ, обеспечивающая обмен с дисками и 
другими знешниыи устройствами. Как правило, в ВДОС входят 
все машинно-зависимые части операционной системы. Сл. тж, 
8105 | 

беа іп полностью отладить | 

зоѓоге-1оск фоигпа! журнал откатки [] Журнал, в который 
заносятся старые значения изменяемых записей. Использование 
журнала откатки позволяет восстановить исходное состоянна 
файла по его изменённой версии. Со. аМег-осКк ]оигпа! | 

оеріппіпа-ої- е Іар метка начала файла; метка файла. Сл. 
тж. {е 1аБе 

Бедтимя-о-ИИогтаНоп тагкег (ВІМ) маркер начала инфор- 
мацни Г] Физическая метка, указывающая начало доступкой 
для запнси поверхности магнитной ленты. 

беріпліп -оѓ-{аре таѓкег маркер начала ленты. Си. Белід- 
піпя-ої-1погта Чоп тагкег 

редіппіпа-ої-уоіите 1абе! метка тома О Первая запись тома, 
содержащая управляющую информацию о его содержимом я 
структуре. | 

ВЕБ (бе) символ опозещенил, «звонон» 1 Управляющий 
символ, вызывающий ззуковой сигнал. З кода АЅСІІ представ- 
ден числом 7, 

5е 1? факт, знания О] Элемент или группа элементов базы 
знаний или модели мира нителлектуальной системы. 

Бе {1 1пуокеЯ іпѓегргеѓайол интерпретация «от фактов», 
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вывод снизу вверх [3 В логическом программирования и пго- 
дукционных системах — процедурная интерпретация правила 
вида «если А то В», при которой добавление в базе зни л- 
ний факта А вызывает добавление в неё факта В. Ср. веса! 
1пуокеЯ ИитегргеаНоп 

Ве! Габогаюйез (Ве! арѕ) Г] Американская” исследо. 
вательская фирма (часть корпорации АТ&Т), занимающаяся те- 
лефонной связью, электроникой и вычислительной техникой. 
В Ве! 125$ были разработаны транзистор и операционная 
система ОМІХ. 

еі ргіпіег ленточное печатающее устройство. См. Вапа 
ргіпќег | 

репсһтагк эталонный тест. См. тж. Бепейтаг тя 

Бепсћтагкіпо эталонное тестирование Г] Определение эффек- 
тивности системы (ЭВМ или программного обеспечения) посред- 
ством выполнения эталонных программ или обработки эталон- 
ных наборов данных. | 

БепситагК расКабе тестовый пакет 

Бепсптагк рго ет эталонная тестовая задача 

БепсНагк ргобгат эталонная тестовая программа 0 Про- 
грамма, предназначенная для анализа эффективности систе- 
МЫ. 

репсптагк {е5{ эталонный тест. См. тж. Бепсптагкіпо 

Веѕіег сигуг кривая Безье 0 В машинной графике — поли: 
номиальная кривая для аппроксимацин кривой по заданным 
опорным точкам. Особенность кривых Безье в том, что они пели. 
ком лежат внутри выпуклой оболочки опорных 
точек. | 

резі НЕ метод наилучшего приближения 1 Метод распрелеле- 
ния памяти, при котором по запросу на блок памяти осуществ- 
ляется поиск свободного блока с размером, наиболее близким к 
запрошенному. Ср. Цгзё И | 

беѓа-поде бета-вершина, вершина типа И. См. тж. апё/ог 
{гее 

реа {езЁ опытная эксплуатация; испытания в производст- 
венных условиях | 

Ыіаѕей Файа неравномерно-распределённые данные, смешён- 
ные данные 1 Данные, имеющие неоднородное распределение 
по отношению к критерию сортировки. 

Базе ехропепЁ смещённый порядок, характеристика Г] 
Способ представления чисел с плавающей запятой, при котором 
к порядку числа прибавляется некоторая константа, что делает 
диапазон представимых чисел более удобным для конкретных ма- 
тематических вычислений. , 

Ыазей затр!е смещённая выборка 1 Выборка, для которой 
среднее значение некоторого признака не равно среднему зна- 
чению этого признака для всего множества. а 

Б аігесНопаї ргіпіее двунаправленное печатающее устрой 
ство Г] Посимвольное печатающее устройство, выполняющее 
печать как при прямом, так и при обратном ходе печатающей 
головки. | 

Біїигсабоп 1. бифуркация С] Разветвление решения нелиней- 
ного дифференциального уравнения. 2. сечение [] Построение 
дерева решений по таблице решений, | 
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Вір Вше проническое название фирмы ІВМ 

ВМ см. Ббесіппіпе-ої-пЧогтайоп тагкег 

Ыпагу двоичный (3 1. Представленный в виде последователь- 
рости нулей и единиц; записанный в двоичной системе счисле- 
ния. 2. Состоящий из двух компонент или разделяющий на две. 
части. 

Ыпагу аббег двоичный сумматор О Устройство, вычисляю- 
шее сумму двух двоичных ‘цифр. 

Ыпагу агИптеёс двоичная арифметика @ Операции над 
числами в двоичном представлении. 

Ыіпагу сагбё двоичная карта 1 Перфокарта с нетекстовой 
информацией. — 

білагу спор двоичный поиск, понск делением пополам. Си. 
пагу ѕеагсћ 

Мпагу сойе 1. двоичный код 1 Представление в виде после- 
довательности нулей и единиц. :2. программа в двоичном коде 

Программный модуль в пригодном для выполнения виде, 
содержащий только машинные команды н константы. 

]пагу-соае@ @е та! поѓайсп двоично-десятичная запись. 
Сх. ВСВ И 

Біпагу-содей гергезеаНоп ‘представление в двоичном коде, 
двоичное представление 

Ыпагу соцпіег двоичный счётчик Г] Счётчик с двумя состоя- 
НИЯМИ. 

Ыпагу аитр двоичный дамп (1 Распечатка содержимого 
памяти в двоичном представлении. 

Біпагу ѓогтаї двоичный формат 1 Формат с предетавлением 
дачных в двоичной форме. | 

\пагу ітапе двухуловневное изображение 1 Растровое изо- 
бражение с двумя уровнями яркости. 

Ыпагу Пюа@ег абсолютный загрузчик. Сж. абѕоіиіе Іоабег 

Ь:пагу 10с двузначная логика 1 Логика, оперируюшая 
значениями «истина» и «ложь». Ср. лу 1001, Фегпагу 1осіс 

пагу поѓайоп двоичная запись [С] |. Запись в виде после- 
довательности нулей и единиц. 2. Представление числа в дво- 
ичной системе счисления. 
_— Ыпагу витбег двоичное число [] Число, представленное в дво- 
ичной системе счисления. 

Ыпагу питегаі 1 двоичная цифра 2. двоичное число. Си. 
Ыпагу питбег 

5}пагу орггайоп 1. бинарная операция [] Операция над двумя 
аргументами. 2. двоичная операция [Г] Операция над числами 
в двоичном представлении. 

Ыпагу г@аНоп бинарное отношение [Г] Отношение между 
двумя множествами. 

пагу ѕеагеп двоичный поиск, поиск делением пополам 0 
Метод поиска в упорядоченном множестве, на каждом шаге ко- 
торого средний :элемент множества сравнивается с ‘искомым и 
в зависимости от результата сравнення выбирается половина 
множества для обработки на следующем шаге. 

ріпагу зеагсН {тег двоичное дерево (поиска) 1 Двоичное 
дерево, с каждой вершиной которого связано ‚некоторое 
значение ключа поиска таким :образом, что все ключи ·в.вё левом 
поддереве меньше, а в правом`- больше, 
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Ы̇пағу- зетарйоге двоичный семафор 1 Семафор, при- 
нимающий значения 0 и 1, Операция «занять, приме- 
нённая к семафору, имеющему значение 1, равносильна пустой 
операции. 

оз пагу. зупсвгопои$ соттитсаНолз (В$С} двоичная синхрон- 
ная (познаковая) передача С! Протокол фирмы ІВМ, исполь- 
зуемый для связи удалённых терминалов с центральной ЭВМ. 

1 пагу-(о-аесипа! сопуегзіоп. преобразование. из двоичного 
(представления} в десятичное 

Ъ]нагу 1тее двоичное дерево [Г] Дерево, каждая вершина ко- 
торого имеет не более двух потомков. 

Шла 1. связывать 1 Устанавливать связь имени и значения, 
2. компоновать, связывать. См. Нак. 1. 

Ы паша с? пзобшез компоновка модулей Построение загру- 
зочного модуля из объектных модулей. 

Мааіпо ої патез связывание имён 1 Присваиванне значений 
именам. 

Ып@та ої уайа!е связывание переменной 7 Присваивание 
значения пеоеменной. 

810$ (Ваѕіс Іариі Ошри Зуйет) базовая система ввода- 
вывода [] Часть программного обеспечения микроЭВМ, под- 
держивающея управление адаптерами внешних устройств, эк- 
ранные операцни, тестирование и начальную загрузку. Предо- 
ставляет стандартный интерфейс, обеспечивающий переносимость 
операционных систем между ЭВМ с одинаковым пронессором. 
8105$, как правило, разрабатывается изготовителем ЭВМ, хра- 
нится в ПЗУ и рассматривается как часть ЭВМ. См. тж. В00$ 

аи тагу двоично-пятиричный С О представлении чисел, 
при котором каждая десятичная цифра. записывается четырёх: 
разрядным лвончно-пятиричным кодом: 0—0000, 1—0001, 2— 
0010, 3—0011, 4—0100, 5—1000, 6—1001, 7—1010, 8—1011, 
9—1100. 

В15АМ см. баѕіс 1п4ехе@ зеаиепНа! ассез$ теШо@ 

ЪзесНоп аісогИһт алгоритм двоичного поиска. Сл. тж, 
Ыпагу ѕеагсһ 

ВІЅҮМС 2н. Мпагу зупсћгопоиѕ соттипісаїопѕ 

ЬМ (біпагу 9151) бит, (двоичный) разряд (саггу БИ, спапее 
ЫШ, неск Ыііз, сопіго! БИ, Лав БИ, биага ЪЁ, ВВ ЪЙ, Рог. 
таіоп 5 1еа5 зап ШсапЕ БИ, 10чу БЕ, тоѕі еп сапЕ БИ, оН-ЬЕ, 
оп-рі, рагіїу БИ, ргеѕепсе 11, аиаНРуше БИ, ѕегуісе БИ, уп БИ, 
иѕе БИ, 2его 511) 

ВЕТ (ЪН Боск НапзЁег} пересылка строки. битов 0 Опера- 
ция пересылки послеловательности разрядов. произвольной 
длины с адресацией с точностью до бита.. 

‚ ЫБЪу-Ь поразрядный 
. Ш сей одноразрядный регистр 

ШС депу плотность записи [С] Число битов, записываемых 
на единицу длины носителя. 

ыг Шор! 1. поразрядные операции, операции над разоя- 
дами 2. «жонглирование битами» О системнсм программиро- 
вании. или 05 изощрённых приёмах. программирования. _ 

В папа пя поразрядные операции, операции над разрядами 

ВИ: паре двончный образ, битовый образ 1 Представление 
в виде двоичного. массива, 
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Мі-1піегіеауей бит-мультиплексный С О передаче данных, 
при которой по одному физическому каналу последовательно 
передаются биты разных сообщений. Ср. Буѓе-їтќегіеауей 

БИ іпіегіеауіпе чередование битов _ 

ії тапіршайоп поразрядные операции, операции над раз- 
рядами. | 

Ьі тар 1. битовый массив; растр 1 Представление данных 
(обычно графического изображения), при котором каждому 
элементу данных (точке изображения) сеответствует один или 
несколько разрядов памяти, адрес которых определяется номе- 
ром элемента, а значение описывает сестеяние элемента дан- 
ных, например, цвет точки изображения, состояние блока па- 
мяти. 2. буфер изображения. См. Нате БиНег 

Ь{- пар(ре@) &5ріау (растровый) дисплей с поточечной 
адресацией, дисплей с общей памятью С] Организация взаимо- 
действия растрового дисплея с процессором, при которой каж- 
дой точке изображения соответствует один или несколько раз- 
рядов памяти в адресном пространстве ЭВМ; изменяя содер- 
жимое ячеек памяти, программа ‘изменяет изображение на 
экране. | 

Ь-таррей ргарһісѕ растровая графика. См. тж.. Ш тар, 
Ы-тарвеЯ ї5ріау | 

ЫН райегп двеичный код; маска, комбинация разрядов 

Ъ1{ гай скорость передачи информации в бит/сек 

СЫ-зегіаї поразрядный 0 О передаче или обработке данных, 
при которой последовательно передаются или обрабатываются 
отдельные разряды. | | 

 ЫЕ-5Нсе ргесеззог секционированный процессор, разрядно- 

‘модульный процессор, процессорная секция | 

514$ рег пей бит на дюйм Единица измерения плотности 
записи информации на магнитном носителе. 

Ьі рег зесоп@ бит в секунду, бит/сек. О Единица измерения 
скорости передачи информации. | 

рі 101 время передачи бита; такт передачи | 

Ьі 5ігіпе строка битов. 0 Тип данных в языках програм- 
мирования, обеспечивающий работу с последовательностями 
двоичных разрядов как со строками, | 

БЕ з пе вставка битов, подстановка битов С! В протоколах 
передачи данных Х.25, $5рІС и НОТГС после каждых пяти 
последовательных единичных разрядов сообщения вставляется. 
нулевой разряд, так как ‘последовательность 01111110 исполь- 
‘зуется в качестве разделителя кадров, | 

514 Нме время передачи бита; такт передачи 
_ Ы туре ава оп поразрядное сложение Г] Операция над дво- 
ичными числами, при которой каждый разряд результата равен 
сумме по модулю 2 соответствующих разрядов операндов. Для 
двух операндов поразрядное сложение совпадает с ХОВ. 

“ Вііѕе орегаПоп поразрядная операция 
_ МасКк-апё-ийИе біѕріау чёрно-белый дисплей; монохромный 
дисплей | | | 

БасЕВоаг@ рабочая область 1 В экспертных системах — 
часть базы данкых, содержашая факты, полученные в процессе 
логического вывода, доступная всем компонентам вывода и 
используемая лля взанмедействия между нима. — _ 
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1 

алк 1. пробел; символ «пробел» 2. пустой (Іеайіпе ЫапКз, 
Ба Шпе ЫапК$) | | 

Ыапк соттоп непомеченный общий блок. См. тж. соттоп 
Ыоск 

Ыапк діѕкеќе пустая дискета; неразмеченная дискета 

ЫапК! по гашение О В машинной графике — уничтожение 
изображения одного или нескольких элементов ото б- 
ражения или сегментов в некоторой области экрана. 

ріапк іпѕігисПоп пустая команда, НОП 

Шіаѕ 1. освобождать [] В системе динамического распределе- 
ния памяти — освобождать группу ранее выделенных блоков, 
2, программировать ППЗУ, записывать информацию в ПИЗУ 

Баз{ег программатор ПИЗУ. См. РВОМ Бигпег 

епт шисНоп стыковочная функция 0] В машинной гра- 
фике при аппроксимации линий отрезками кривых — функция, 
обеспечивающая гладкую стыковку отрезков. | 

0Ипа КеуБоаг@ «слепая» клавиатура 0 Клавнатура, исполь- 
зуемая для ввода данных без одновременного их отражения 
на экране дисплея или бумаге. 
„ ЫПпкіп ё мигание О Преднамеренноё периодическое измене» 
ние цвета или яркости одного или нескольких элементов изо- 
бражения для их визуального выделения. 


Боск 1. блок 1 1. Несколько последовательных логических 
записей, объединённых в одну физическую. 2. Единица доступа 
к диску или магнитной ленте. 3. В языках программирования -- 
группа операторов н описаний, объединённых в одно целое, 
4. В системах подготовки текстов — выделенный фрагмент, ко- 
торый можно удалить, переместить или выполнить над ним не- 
которое преобразование. 2. блокировать 0 1. Объединять записи 
в блоки. 2, Создавать условия, делающие невозможным продол- 
жение. (бооїѕігар ЬосК, соттоп Боск, сопіго! Боск, Паѓа сопі- 
то Ыоск, Ше дезсгірііоп Боск, е ідепііѓісаііоп Боск, поте 
Моск, 1ађе! Боск, Ипе сопіго! Ъ1осКк, рһуѕіса! Боск) 


Ыоск БиЙег. буфер блоков 0 Буфер ввода-вывода при обмене 
блоками. 

Боск сапсе! сһагасіег символ отмены блока О Управляющий 
символ, указывающий, что предшествующая часть блока долж- 
на быть проигнорирована. 


Боск. сћаїпіпе ` сцепление блоков [Г] Объединение блоков в 
одну последовательность при передаче с блочным ши ф- 
рование м. Невозможность выделить порцию шифрования 
затрудняет расшифровку. . 


Моск сћеск сһагасќег символ. контроля блока [] Служебный 
символ, добавляемый к передаваемому блоку данных и содержа- 
щий контрольную єумму. | 

Моск епсгурНоп блочное шифрование О Способ шифрования, 
при котором каждый передаваемый блок шифруется незави- 
симо. Е 

Ыоск бар межблочный промежуток Г] Часть поверхности но- 
сителя (диска или магнитной ленты) между последовательными 
блоками. | 

Ооскіпо Гасог коэффициент блокирования [] Число записей 
в блоке. 
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Боск 1еп длина блока Г] Число байтов (иногда слов) в 
блоке. 

БосктагК маркер блока, блок-маркер 1 Маркер, указываю- 
ший конец информационной части блока диска. 

Моск ши ЫИехег ‘сНапие! блок-мультиплексный канал [] 
Мультиплексный канал с поблочной передачей данных. 

Моск питег номер блока (] Число, идентифицирующее блок 
устройства (обычно диска) илн файла. Физический номер задаёт 
адрес (номер дорожки и номер на дорожке). Логический номер 
обозначает порядковый номер блока на устройстве и отобража- 
ется драйвером устройства в физический номер. Виртуальный 
номер задаёт номер блока внутри файла и отображается файло- 
вой системой в логический номер. В более простых системах 
понятия «логический номер блока» и «виртуальный номер блока» 
совпадают. 

Моск-огіепіей деуісе блочно-ориентированвое устройство, 
устройство с поблочным ‘доступом 1 Внешнее запоминающее 
устройство, обмен с которым пронзводится блоками (например, 
диск). Ср. гесогё-оғіепіей беуісе, зігеат-огіепіеа . де\1се 

Моск рагМу поблочный контроль чётностн 

Боск геігісуаі считывание блока (в системе управления па- 
жятью) 

Моск ѕогЕ блочная сортировка 1 Метод сортировки, 
при котором всё множество разбивается на подмножества с близ- 
кнми значениями ключа, каждое из которых затем сортируется 
отдельно. 

_ Боск-емисвигеЯ іапсиасе язык с блочной структурой О 
Язык высокого уровня, в котором описание одного действия 
может включать описание объекта того же класса (например, вло- 
женные процедуры или вложенные блоки). 

Боск ігапзѓег 1. поблочная передача 2. пересылка блока, 
блочная пересылка 

Мом программировать ИПЗУ, записывать информацию в 
ППЗУ 

ВМЕ см. Васкиѕ погтаї Гоги | 

фоаг@ плата (Баге Боагаӣ, іпіегѓасе Боаг@, тетогу Боаг@, пии- 
+ипсНоп Боага, ргоѓоїуріпе боага) | 

роду тело [П Внутренняя часть информационного объекта, 
содержащая сообщение или описание некоторого действия. Ср. 
Нед4ег (сусІе Бойу, ИегаНоп бойу, 10ор бобу, раскасе бойу, рго- 
седиге роу, ргоргат Боду) 

Боду зщ остаток тела [2 В языке Ада — часть блока програм- 
мы без описаний. 

Бойегр!а{ шаблон 1] В системах подготовки текстов — стан- 
дартный текст с выделенными позициями для заполнения изме- 
няемым текстом (например, текст письма, предназначенного для 
отправления нескольким адресатам). 

роіа полужиркый (шрифт) 

һоок книга 0 1. Единица организации файлов в языке Ал- 
гол-68. 2. Фрагмент программы на языке Кобол, 

Босктагк. закладка 1 В системах подготовки текстов — сред- 
ство, позволяющее отметить позицию в тексте и вернуться к ней 
впоследствии. 

Воб!еап булев, логический С Принимающий значения «ис- 
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тина» и «лозкь» или обрабатывающий значения «истина» и «ложь», ' 
Вооіеап аісеБга булева алгебра, алгебра логики [] Алгебра, 


в которой переменные принимают значения «истина» и «ложь». 
Основные слерации булевой алгебры — конъюнкция (операция 
И), дизъюнкция (сперация ИЛИ} и отонпание (операция НЕ). 
Вооіеап ехргезсіоп булево выражение, логическое выражение 
С] Выражение, составленное из условий, логических 
переменных и логических операций. 
Вооіеап орегайоп логическая операция, булева операция 


Восіезп орега4ог знак логической операции, знак булевой ' 


операции 


Вео!еап у&ие булево значение, логическое значение С] Зна-- 


чения, которые может принимать переменная или выражение 


в булевой алгебре: «истина» и «ложь». Значение «истина» поед-. 


ставляется как 1, ие, Т. Значение «ложь» представляется как 
0, Г21$е, МГ. | 

Вооїеап уа Та Ше булева переменная, логическая перемен- 
ная 

5001 1. начальная загрузка. См. Воо{ гар 1. 2. загружать(ся), 
ть (со! Боої, магт Боой 

ооіѕігар 1. начальная загрузка [3 Считывание с внешнего 
носителя в память и выполнение программы, которая считы- 
вает, настраивает и запускает остальную часть системы. 2. раск- 
рутка Г] Способ разработки программного обеспечения, пон 
котором сначала разрабатывается простой вариант программы, 


используемый для реализации более сложных. Применяется 


прх разработке трансляторов и переносе программного обеспе- 
чения на другую ЭВМ. 3. загружать, запускать 4. раскручивать 

оо гар Моск блок начальной загрузки Г] Блок диска, ав- 
томатически считываемый при запуске системы и содержащий 
программу загрузки остальной части системы с этого диска. 

рсоїѕігар 1оа@ег начальный загрузчик, программа начальной 
загрузки (обычно расположенная в ПЗ 

оо тар 1са тя начальная загрузка. См. Воой5 тар 1. 

рооїѕігар тетогу память начального загрузчика 1 ПЗУ, в 
котором записана программа начальной загрузки, 

роггот отрицательный перенос, заём 0 Вычитание единицы 
из старшего разряда при получении отрицательной разностн 
цифр младшего разряда. Ср. саггу (ела-агоцпа Богто\у) 

ВОТ сл. Беріппіпр-ої- {аре тагкег 

ВОТ (Бесіппіпо-оѓ-ігапзтійоп) управляющий символ «начало 


передачи» .- 


Бо -мау сИенИо дуплексный канал. См..биріех сігенії 
БоНоп: о? зіасх дно стека, нижняя граница стека. Ср. іор 
ої ѕзіаск 


Боногі-о?-зїаск рой ег указатель дна стека. Ср. ќор-оѓ-зіаск ` 


роїпїег 
фоНот-нр апаіузіз восходящий анализ. См. воНош-ир раг- 
па 


ъоНот-но Фей восходящее проектирование, См. тж. 


роНот-ио деуеіортепї 

БоНот-ир деуеіортепі, восходящая разработка, разработка 
снизу вверх [] Способ разработки программного обеспечения, 
при котором сначала проектируются и отлаживаются програм- 
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мы для выполнения простых операций, из которых затем строят- 
ся более сложные. Ср. ќор-боуп еуеіортепї 

БоНот-ир рагзіпс восходящий анализ Е] Способ синтакси- 
ческого анализа, при котором дерево разбора строи- 
тся начиная с листьев. Ср. ќор-бомп рагѕіпр 

БоНот-ир геазошив индуктивный (логический) вывод; вывод. 
«от фактов к цели» | 

фоипдагу айсптепі выравнивание адреса. См. а@4гезз аі &п- 
тепі 

Боипбагу НИ закрашивание замкнутой области. См. НИ 2. 

роипбагу ргоќесїоп защита памяти (2 Механизм защиты 
памяти, использующий регистры защиты памяти. | 

фоипфагу гесіѕќег регистр границы. См. тж. Базе-Боци@ гер- 
іѕѓег 

роцпа спеск проверка принадлежности к диапазону, конт- 
роль границ. См. гапае спеск 

фоипде4-сопех! бгаттаг грамматика с ограниченным кон- 
текстом О Контекстно-свободная грамматика, в которой приме- 
нимость правила вывода к заданной подцепочке определяется 
её контекстом ограниченной длины. 

Боип@$ гесіѕёегѕ регистры защиты памяти (О В системах с 
виртуальной памятью — пара регистров, указывающая адреса 
нижней и верхней границ сегмента памяти, доступного задаче. 
Ср. Базе-Боип@ геріѕќегѕ | 

Боипд$ Уюо!аНоп выход за пределы (допустимого). диапазона, 
выход за ‘границы массива 

ђоипе уайаЫМе связанная переменная [1 1. Переменная, имею- 
шая значение. Ср. шпроипа уагізбіе 2. Переменная, снабжённая 
квантором или являющаяся формальным параметром. Ср. 
Нее уайа Ме 

бох 1. прямоугольник, рамка 1 Изображение прямоуголь- 
ннка на блок-схеме, графике или экране дисплея. 2. блок 

ВРАМ см. Ъа с рагИ опей ассезз теіоа 

ВРІ см. 6$ рег іпсћ 

ВРЗ см. Ыїѕ рег зесопа 

Ъгасез фигурные скобки 

Ьгаскеѓѕ 1. скобки 2. квадратные скобки. Ср. рагепіћезез 

Ьгапсв 1. ветвь (дерева, программы) 2. переход, операция 
перехода 8. переходить, выпелнять переход, передавать управ- 
ление | 
_  МгапсЬ апа Боип@ аісогійът метод ветвей и границ С] Алго- 
ритм поиска оптимального. выбора на игровом дереве. 

ргапсһіпа переход, передача. управления 

Бгапсй іпзќгисПоп команда перехода 

Бгапспроип( точка ветвления Точка программы, в которой 
возможны два или более продолжения в зависимости ст некото- 
рого условия. | 

БгеаБоагЯ макет, макетная плата | 

ргеаФіп-Пгэ? зеагсћ поиск в ширину, перебор в ширину О 
Способ. обхода дерева поиска, . при котором сначала 
анализируются все вершины одного уровня, а затем вершины 
следующих уровней. Ср.’ дер -Нгз{ зеагсћ 

ргеак. Кеу клавиша прерывания С Управляющая клавиша, 
вызывающая прерывание работы программы, 
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БгеаКроп 1. контрольная точка 0 Точка программы, в кё- 
торой её выполнение прерывается и управление передаётся 
отладчику. 2. точка прерывания О] Адрес команды, выпелняв- 
шейся в момент прерывания. После завершения обра- 
ботки прерывания выполнение программы продолжается с этого 
адреса. 

огеаКре! п {пзгисНоп команда останова 

Ь@ве мост; шлюз [ Средства, обеспечивающие связь тер- 
риториально удалённых локальных сетей. Мост является разно- 
видностью шлюза, но обеспечивает более простое взаимо- 
действие. 

бгібсемаге средства переноса 2 Программные и аппаратные 
СА для переноса программного обеспечения на другую 


Вгі (5 Сотриќег Ѕосіеіу Британское общество вычислитель- 
ной техники 

Бе ргодгат непереносимая программа; машинно-зависи- 
мая программа. См. тж. тасћіпе- їерепёепі 

огоаабапа ТА М№ локальная сеть с модулиреванной передачей, 
широкополосная локальная сеть О Локальная сеть, в которой 
сигналы передаются с помощью модуляции несущей; при этом 
в одной среде передачи может передаваться несколько сигналов 
одновременно. Ср. раѕебапа АМ 

огоа@саз{ передавать сообщение (всем узлам сети, термина- 
лам, задачам, ждущим события) 

ргсайсаѕї а@@гез$ «широковещательный» адрес В локаль- 
ных сетях — адрес, указывающий, что сообщение адресовано 
всем станциям данной сети. 

Бгоа@саз{ пебуогк широковещательная сеть [С] Сеть ЭВМ 
(обычно локальная сеть), в которой сигнал, передаваемый одной 
станцией сети, может быть воспринят вееми другими её стан- 
ЦИЯМИ. | 

ЬгоНег поде 1 Вершина дерева, имеющая ту же родитель- 
скую вершину, что и данная вершина. 

ргомѕе просматривать. См. тж. Бгомзег 

бгозѕег 1. окно просмотра 2. преграмма просмотра Е] В си- 
стемах программирования с многеоконным доступом — сред- 
ства, позволяющие просматривать в группе выделенных окен 
текстовые представления программ и данных. 

Бгизв кисть. 1 В интерактивных графических системах — 
шаблон определённого цвета, фактуры и формы, используемый 
для рисования или закрашивания. См. тж. раіїпіргиѕћ ргосгат 

ВЅ ем. Баскзрасе 

ВЗАМ см. Баѕіс ѕедпепійа!і ассеѕѕ теШод 

В5С см. ШМпагу зупспгопоиѕ соттипГаНопз 

В51 (ВиизВ Запдагаз 15а юоп) Британский институт 
стандартов 

ВТАМ см. Вас 1@есоттипсаНоп ассеѕѕ теіћоа 

В-(е5{ опытная эксплуатация. 

В-{тее Б-дерево, В-дерево [] Дерево, для которого выпелне- 
ны следующие условия: число рёбер, выходящих из любой внут- 
ренней вершины не больше. М, где М№ — фиксированное число, 
называемое степенью Б-дерева; в каждый момент расстояние от 
корня до любого листа равно некоторому фиксированному чиєлу: 
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0. Используется для организации индексного метода доступа 
с эффективным поиском, вставкой и удалением ключей, Си, тж, 
Баїапсей їгее 

ВиБЬ!е ѕоғЁ пузырьковая сортировка, сортировка методом 
пузырька О Способ сортировки, заключающийся в по- 
следовательной перестановке соседних элементов сортируемого 
массива. 

биске 1. блок, участок 1 Участок оперативной или внешней 
памяти, способный содержать несколько записей и адресуемый 
как единое целое. 2. ячейка хеш-таблицы 
омаду зубет метод близнецов (1 Способ динамического 
распределения памяти, при котором выделяются блоки разме- 
ром, равным степени 2; соседние свободные блоки равной длины 
сливаются. 

БиНег 1. буфер 1 Область памяти для временного хранения 
ннформации 2. буфер, буферное запоминающее устройство 3. бу- 
феризовать (Моск БиНег, сігсшаг БоЙег, Наше БиНег, оціоці 
ЪиНег, раѕќе БиНег, гейезн ЪиНег, зес4ог риНег, іуреаһеаа һи- 
Нег, уісео БиНег) 

Би егей 1при{-ош фри! ввод-вывод с буферизацией 

оийег роо! область буферов, пул буферов Г] Динамически 
распределяемая область памяти, из которой выделяются блоки 
для использования в качестве буферов. 

зийег геріѕќег буферный регистр Г] Регистр, через который 
происходит обмен между оперативной памятью 
и внешним устройством. 

зыНег ѕіогазе буферная память, буферное запоминающее 
устройство, буфер 

эыНег Шгаз яя переполнение буферов Г] Ситуация, когда 
частота запросов на обмен больше скорости освобождения буфе- 
ров ввода-вывода. 

_ БиЙег мгИе-Шговяй сброс при каждом обращении 

риб ошибка (в программе или устройстве) 

Ъчб раїсћ «заплата», Си. раёсћ 

бшп 1. встроенный, предопределённый (07 О программном 
объекте, который является частью языка или системы програм- 
мирования и может быть использован без описания в программе 
пользователя. 2. встроенный [] Являющийся конструктивной 
частью. 

иНЫшт спеск 1. встроенный контроль, встроенная проверка 

Операции проверки значений переменных, вставляемые 
транслятором в тело программы. 2. встроенные средства про- 
верки 1 Аппаратура проверки обрабатываемых или передавае- 
мых значений. 

Бы -іп тасго ілѕігисПоп встроенная макрокоманда Г] Коман- 
‘да ассемблера, транслируемая в несколько машинных команд. 

Ба 1 1 Еуре предопределённый тип, встроенный тип О В язы- 
ках программирования с развитой системой типов — тип дан- 
ных, определение которого является частью языка (например, 
«целое», «логическое», «строка»). 

_ БК сатрИпо выборка из «кучи» 

ры зѓогасе 1. внешняя память, внешнее запоминающее уст- 
ройство, Си, БасЮ па зюгаве 2, массовая память, Си, таѕѕ $юг- 
асе 
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Бип@еЯ аНгЬи{ез условный атрибут 11 В машинной графи- 
ке — поименованный атрибут элемента изображения, преобра- 
зуемый в совокупность конкретных атрибутов в зависимости 
от используемого устройства вывода. 

Бип е@ ѕо аге стандартное программное обеспечение Г] 
Программное обеспечение, поставляемоё вместе с ЭВМ без до- 
полнительной оплаты. 

Бип@е {ауе таблица условных атрибутов, групповая таблица. 
1 Таблица, определяющая преобразование условных ат- 
рибутов в конкретные атрибуты при выводе изображения. 

биги программировать ППЗУ, записывать информацию в 
ППЗУ О Первоначально термин относился к ППЗУ с однократ- 
ной записью, производимой пережиганием плавких перемычек, 
но затем стал использоваться и для других типов ПЗУ. См. мж. 
РКҚОМ Бигпег 

вигпег программатор ППЗУ. См. РАКОМ Бигпег 

Виггонейз Американская фирма, выпускающая средства 
обработки данных от кассовых аппаратов до мощных ЭВМ 
(85000, В7700). Архитектура ЭВМ Виггоцоћѕ отличается аппа- 
ратными средствами, поддерживающими развитые системы про- 
граммирования и языки высокого уровня. 

Бигѕї 1. пакет. См. тж. Бигз{ тоде 2. разрывать 1 Разделять 
распечатку на фальцованной бумаге на страницы. 

Бигеіег устройство для разделения распечатки на фальцо- 
ванной бумаге ка страницы 

риге обе монопольный режим, пакетный режим П Режим 
работы мультиплексного канала, при котором канал временно 
выделяется одному устройству для пересылки блока информа- 
ции (пакета). 

Биг регѓоггпапсе максимальная производительность (при обра- 
ботке специально подобранной задачи) 

риѕ шича, магистраль С] Группа линий электрических со- 
единений, обеспечивающих передачу данных и управляющих 
сигналов между компонентами ЭВМ. (а@9гезз Биз, сопіго! Ъиз, 
аайа Физ, ехрапзіоп Биз, пиИИр!ехеа Ьиз) 

5из ағЫігаѓог арбитр шины 

риѕ ағспіесїиге 1. шинная архитектура 1 Способ организа- 
цин ЭВМ, при котором все её компоненты взаимодействуют через 
единую шину; такая архитектура упрощает подключение до- 
полнительных устройств. 2. шинная топология. См. Биз юроову 

Биз ежепаег расширитель шины С Устройство, позволяющее 
подключать к шине дополнительные платы. 

61511655 сғарбісѕ деловая графика 0 Средства графического 
представления информации в виде, принятом в деловой практике 
(например, линейные графики и столбцовые диаграммы с пояс- 
няющими текстами, круговые диаграммы, совмещение графиков 
и таблиц). | 

Бизіпеѕѕ зо уаге программное обеспечение для администра-. 
тивных и экономических приложений | 

Биѕ іороіобсу шинная топология, топология типа «шина» (О 
Архитектура сети ЭВМ, при которой все узлы подключены к об- 
щему линейному информационному каналу. | 

Визу маі ждущий цикл, активное ожидание [] Пустой цикл, 
выполняемый во время ожидания прерывания, 
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ВУ/-ОТЗРГАУ 
В\\/-01501ау см. Шіаск-апа-жћПе їѕріау 

рураѕѕ 1. обход 2. обходить 

уе байт 0 Группа из восьми битов, обрабатываемая как 
единое целое, Байт может представлять символ (литеру), коман- 
‚ду или являться частью машинного слова, состоящего из не- 
скольких байтов. Байт обычно является наименьшей адресуе- 
мой единицей памяти ЭВМ. 
| руќе іпѕігисПоп байтовая команда О 1. Команда операции 
‘над байтами. 2. Команда, занимающая один байт. 

руѓг-іпїегіеауей байт-мультиплексный (О О передаче данных, 
три которой по одному физическому каналу последовательно 
перёдаются байты (символы) разных сообщений. Ср. МИ ег- 
іеауеа 

эуе-ти 1 ехег сһаппеї байт-мультиплексный канал (П 
Мультиплексный канал с посимвольной (побайтовой) передачей 
данных. 

руѓе тиИр!ехте побайтовое мультиплексирование 1 В р е- 
менное мультиплексирование, при котором 
каналу пернодически выделяется время для передачи одного 
байта. | | 

ъу{е-сгвап! хе тетогу память с побайтовой организацией П 
Память, данные в которой записываются и считываются по одному 
байту. 

руѓе-ѕегіаї посимвольный, побайтовый (0 О передаче или 
обработке данных, при которой последовательно передаются 
или обрабатываются отдельные символы (байты), при этом все 
разряды каждого символа передаются или обрабатываются па- 
раллельно. 


С 


С Си 1 Универсальный язык программирования. Первона- 
чально разработан как язык системного программирования для 
операционной системы ОМІХ. Простота, эффективность и пе- 
реносимость сделали Си одним из наиболее распространённых 
языков. 

саспе 1. сверхоперативная память, кеш. См. сасНе тетогу 
2. буфер. См. тж. 91$К сасһе | 

сасһе тетогу сверхоперативная память, кеш О Запоминаю- 
щее устройство с малым временем доступа (в несколько раз 
меньшим, чем время доступа к основной оперативной памяти), 
используемое для временного хранения промежуточных резуль- 
татов и содержимого часто используемых ячеек, 

САВ см. сотршег-а14еЯ9 Пеѕісп 

САБ/САМ (сотрщег-а! Че деѕіеп / сотршег-а! Че тапу- 
Їасіигіп&) система автоматизивованного проективевания и про- 
изводства 

САТ см. сотриїег-аіаей іпсіїгисПоп 

саїсиіаќог калькулятор 

сай 1. вызов (лодпрӧдераммы), обращение (к пздпрӯграмме) 
С] Передача параметрез н управления подпрограмме или функ» 
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ции, которые выполняют необходимые действия и возвращают 
правление вызвавшей программе. 2. вызов, соединение (П: 
становление логической или физической связи между двумя 
узлами сети передачи данных. 3. вызывать ·(лподпрограмму), 
обращаться (к подпрограмме) (арр1ісаііоп са! ѓипсііоп сай, 
іпігіпѕіс сай, тасго са11, ргоседиге са, гесигѕіуе са, зиЪгоч- 
пе са, ѕирегуіѕог са1ї, ѕуѕіет са, уігіџа1 са!) 

саЙ а@4гезз адрес вызова (подпрограммы) | 

саЙ Бу пате вызов по имени (0 Вызов, в котором явно ука- 
зывается имя подпрограммы. , 

сай Ъу райегп вызов по образцу 1 Вызов посредством зада- 
ния образца, состоящего из условия и цели. При таком вызове 
‘управляющая система запускает все подпрограммы с удовлетво- 
ряющим образцу заголовком. 

са! Бу геегепсе передача параметра по ссылке. См. рагат- 
еег раѕѕіпо Бу геегепсе' | | 

са! ву уаіие передача параметра по значению. См. рагате- 
їег раѕѕіпо Бу уаше 

саШіегарһіс 15р!ау векторный дисплей. См. уеог-тоде 
@15ріау 

сапе зедиепсе соглашения о связях 1 Последовательность 
команд, используемая в данной системе программирования для 
обращения к процедурам и передачи параметров и результатов. 

САМ см. 1. сотриќѓег-аідеа тапиѓасіигіпр 2. сопіепі-абйгеѕѕ- 
аре тетогу 


САМАС пори Ащота{еа Меаѕигетепї Апа Сопіго]) 
система КАМАК (1 Стандартный мультиплексный промежуточ- 
ный интерфейс для подключения измерительного, управляю-. 
щего и.другого оборудования к ЭВМ. 

сатега геаёу сору оригинал-макет; оттиск полиграфического. 
качества. См. тж. ргіпіїпр диаШу 


САМ (сапсе!} символ отмены С Управляющий символ, отме-. 


няющий предыдущий принятый символ или группу символов. . 


В коде АЗСИ представлен числом 24. 

‚сапсе! 1. отмена 2. отменять 3. прерывать (выполнение про- 
граммы или операции) | 

сапсе! спагас{ег символ отмены. См. САМ 

сапсеНа Йоп потеря точности СО Уменьшение числа значащих 
разрядов при вычитанин близких по величине чисел. 


сап@Ё Чай Кеу возможный ключ О В реляционной модели 
данных — отличное от первичного ключа подмно- 
жество атрибутов отношения, совокупность значений которых 
однозначно идентифицирует кортеж этого отношения. | 


саппее зо Йу’аге стандартное программное обеспечение 

сапоп?са1 зспета каноническая схема 1 Схем а, описы- 
вающая структуру базы данных независимо от использующих её 
прикладных программ и используемых устройств. Каноническая. 


і 
| 


схема представляет собой более строгое описание, чем кон-. 


цептуальная схема. См. тж. зенета 2. 
сара см. сара Шу | | 
сара у мандат С Разновидность указателя; указывает 
путь доступа к объекту и определяет разрешённые над ним опе- 
рации. 
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САРАВИЛТУ 


‚ _ сараЪИМу агсһіїесінге архитектура с мандатной адресацией 
О Архитектура ЭВМ, пря которой каждое слово памяти отно: 
‚сится к одному из двух типов: данные, включая код программ, 
‚и мандаты. Мандат указывает на сегмент памяти, содержащий 
элементы обоих типов. Программа может работать только с теми 
данными, на которые она имеет мандаты. Такая архитектура 
обеспечивает высокую надёжность, так как операцик над ман- 
датами отличаются от операций над данными, и программа не 
может случайно или намеренно построить мандат на недоступ- 
ный ей сегмент. 

сара ту 1. объём, (информационная) ёмкость 1 Максималь- 
ное количество единиц данных, которое может храниться в за- 
поминающем устройстве. 2. разрядность (слова или регистра) 
3. пропускная способность (канала связи) (сһаппе! сарасійу, 
бізріау сарасйу, югтаЦе@ сарасНу, тетогу сарасНу, геріѕќег 
сарасЦу, итогтаЦе@е сарасЙу, мога сарасіїу) 

сарНие верхняя линия (очертания символа) 

сарз 10ск «Загл» (1 Клавиша фиксации верхнего регистра. 

САК Ш Элементарная функция языка Лисп, возвращающая 
первый элемент списка. 

сага 1. перфорационная карта, перфокарта 2. плата (обычно 
в персональных ЭВМ и микроЭВМ) (шагу сага, НопПегіїћ сага, 
тарпейіс сагі, тетогу ехрапѕіоп саг4, ріссуђаск сага, р1ив-1п сага, 
рипсПеа сага, ипрори!а{е4 тетогу саг `` 

сагі еск пакет перфокарт 

саг@ Тее@ подача перфокарт. 

саг ітабе образ перфокарты (1 Представление перфокарты 
в оперативной памяти в виде массива битов, в котором дырка 
о единичный бит, а отсутствию дырки — нулевой 
ит. 

саг па {у мощность, кардинальное число 

саге символ 

саггіасе геіцгп возврат каретки; символ «возврат каретки» [] 
Управляющий символ, указывающий конец строки текстового 
файла. При выводе на печать вызывает перемещение текущей 
позиции в начало строки с ее ое на новую строку или без 
него. В коде АЗСИ представлен !числом 13. 

саггу 1. перенос, разряд переноса 1 Цифра, прибавляемая 
к старшему разряду суммы, когда сумма младших разрядов 
больше основания системы счисления. 2. перенос. Ср. Боггом 
(саѕсайеа саггу, сотр!&{е саггу, еп4-агоипа саггу, Ш11-зрееа 
саггу} 

саггу 516 разряд переноса, перенос. См. саггу 

саггу Чеаг «нет переноса». См; тж. сагу Наб 

саггу 41911 разряд переноса, перенос. См. саггу. 

сату Паз признак переноса Г] Олноразрядный регистр или 
разряд слова состояния процессора, принимающий значение | 
(«есть перенос»), если при выполненни команды произошёл 
перенос из старшего разряда, н значение 0 («нет переноса»), 
в противном случае. Признак. переноса используется коман- 
дами условного перехода. 

саггу ѕеѓ «есть перенос». Ся, тж. сагғу Нав 

Сагіезіап ргойисё декартово пронзвеленне, прямое произве- 
дение (1 Декартовым произведением множеств А н В является 


У 
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множество всех пар, первый элемент которых принадлежит А, 
а второй -—- В. 

сагігібсе кассета 

сагігібре 615=К кассетный диск, дисковый пакет 

сагігібсе фаре кассетная лента, накопитель на кассетной ленте 
1 Кассетная лента формата, специально разработанного для 
применения во внешних устройствах ЭВМ. Обычно. исполь- 
зугтся для создания резервных копий содержимого 
диска микро- и. мини-ЭВМ. Ср. саззеЦе фаре 

сазса4деЯ саггу покаскадный перенос 1 При параллельном 
сложении — обработка переноса, при которой на каждом шаге 
1ервое слагаемое заменяется на частичную сумму, а второе — 
‚на переносы. Суммирование повторяется, пока возникают пере- 
носы. 

сазе 1. регистр клавнатуры 2. оператор выбора. См. сазе 
зѓаѓетепе (олуег-сазе, иррег-сазе) | 

сазе тате модель управления, падежная рамка [] Описание 
грамматических и, возможно, семантических, связей между 
глаголом или стглагольным именем и зависимыми именными 
группами. 

сазе-1пзеп че ѕеагсп поиск без учёта регистра П В систе- 
мах подготовки текстов и редакторах — режим поиска под- 
строки, при котором заглавные и строчные буквы не различа- 
ются. Ср. сазе-зеп уе ѕеагеһ 

саѕе-зепѕіїте зеагсй поиск с учётом регистра Г] В системах 
подготовки текстов и редакторах — режим поиска подстроки, 
при котором различаются заглавные и строчные буквы. Ср. 
тавг-{пзепзі те ѕеагсп | 

сазе зїаїетепі оператор выбора 1 Управляющая конструкция 
языков программирования, позволяющая выбрать одно из не- 
‘скольких действий в зависимости от значения указанного выра- 
жения. | 

саѕіз біѕрепзіпр Баяк {еНег автоматический кассир 

саззеіќе їаре кассетная лента С] Кассетная лента, совмести- 
мая по формату с магнитными лентами, применяемыми в быто- 
вых магнитофонах. Ср.сагігі аре фаъе 

саѕї 1. приведение (типов); ядро (в языхе Алгол-68). См. тж. 
саз орегафог 2. приводить. Си. тж. 'уре соегсюп 

с25& орегают приведение (типов). В языке Си — явное 
указание типа значения выражения. Си. тж. {уре соегсіоп 

сазиа! изег случайный пользователь Г} Пользователь, рабо- 
тающий с системой нерегулярно. Для такого пользователя не» 
обходимы самые простые и понятные средства взаимодей- 
СтВиЯ. 

саас 1. каталог 1 Структура данных, обеспечивающая 
поиск объекта по текстовому имени. См. тж. бігесіогу 2. ката- 
логизнровать, заносить в каталог 

саїа!осей @айа ѕеї каталогизированный набор данных. 

`‘сащере@ ргосебиге каталогизавованная процедура, библис- 
течная процедура 0 Процедура языка управления заданиями 
СІ, вызываемая по имени из библиотеки. | 

са ебие каталог. См. са 106 | 

саїепайоп конкатенация. Си. сопсаїепайоп 

ССІТТ (Сотіе Сопѕніїаіі ПИегпаНопа| де Теіергарћіаџе еї 
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ТеЇерһопідие) Международный консультативный комитет по 
телеграфии и телефонии, МККТТ. 

ССО см. соттипісаНопѕ сопіго! ипії 

СОС (Сопігоі Рай Согрогаііоп) Американская фирма, 
выпускающая большие быстродействующие ЭВМ для научных 
расчётов. Архитектура ЭВМ СОС отличается наличием несколь- 
ких периферийных процессоров для ввода-вывода и сверхбыст- 
родействующего вычислительного процессора. Супер-ЭВМ серии 
Субег 205 имеют быстродействие 50 млн. скалярных и 400 млн. 
векторных операций в секунду. | 

СО (Сошршег Реѕсгіроп Гапёнаяе) язык описания архи- 
тектуры ЭВМ на уровне межрегистровых пересылок 

СОК С Элементарная функция языка Лисп, возвращающая 
хвост списка без первого элемента. 

се! ячейка памяти [С Элементарная адресуемая единица 
запоминающего устройства или регистр. (аггау се!і, ії сей, 
тетогу се, ѕіогасе се) | 

сеЙ аггау массив клеток [] Графический примитив, состоящий 
из прямоугольного массива клеток разных цветов. · 

сепігайтеа гоиНипя централизованная маршрутизация (О 
Метод маршрутизации пакетов или сообщений сети передачи 
данных, при котором решения о выборе маршрута принимаются 
в едином центре. Ср. @іѕігіриѓќеа гоиН пс 

сепігаі ргосезѕіпе ип (СРО) центральный процессор, ЦПУ 
С] Процессор, выполняющий в данной вычислительной системе 
основные функции по обработке данных и управлению работой 
других частей этой системы. 

сепігаї ргосеѕѕог 1. центральный процессор, ЦПУ. Си. сепігаї 
ргосез {пя ип 2. центральный процессор, главная ЭВМ. См. 
позі сотриїег 


сегїаіпіу уаше вероятность 

СОМ см. сотрщег огарћісѕ теѓа е 

сһаіп 1. цепочка, последовательность 2. простой список 
3. последовательность операций или вызовов программ; опера- 
тор вызова программы 


спаіп сое цепной код 1 Код, состоящий из п-разрядных 
слов. Следующее слово кода получается из предыдущего сдви- 
гом на один разряд влево с отбрасыванием первого разряда и 
добавлением нуля кли единицы в конец. Например: 000 001 010 
101 Е 111 110 100. 


сһаіпед е пепочечный файл (С Способ организации файла, 
при котором каждый его элемент (запись или блок) содержит 
адрес следующего элемента. 
з спаіпеа 11$ список с использованием указателей, См. Нпкей 
зё 

спа ргіпіег цепное печатающее ‘устройство Г] Разновил. 
ность печатающего устройства со шрифтоносителем в виде вра- 
щающейся ленты, составленной из металлических полос. 
- ‘спапае В 1 разряд изменений, бит изменений О В системах с 
виртуальной памятью — разряд дескриптора сегмента памяти, 
указывающий на наличие изменений его ячеек, 

свапае Фитр дамп изменений П. Распечатка изменённых 
ячеек памяти, 
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свапре 11е файл изменений 1 При ведении файла — 
файл, описывающий изменення, вносимые в основной файл. 

спапде гесог@ запись файла изменений 

спаппе! 1. канал ввода-вывода. Ся. іприї-оиіриї сһаппеї 
2. {односторонний} канал связи. Ср. сігсиії 3. дорожка (перфо- 
ленты или магнитной ленты) (Моск тийіріехегг спаппе|, 
Бу{е-ти 1 рехег сһаппеі, соттитсайоп спаппе], ОМА сһаппеі, 
при -ошри{ спаппе!, шиН!:р!ех сһаппе!, з@ес4ог сһаппеі) 

спаппе! сарасіїіу пропускная способность канала связи 
7 бпаппе! Фтесфог процессор управления каналами (О В боль- 
"ших вычислительных системах — специализированный про- 
цессор, обеспечивающий взаимодействие центрального процес- 
сора с каналами ввода-вывода. 

сВаппе! ргоогат канальная программа П Программа ка- 
нала ввода-вывода, которая размещается в памяти 
ЭВМ к адрес которой передаётся каналу для выполнения опе- 
рации обмена. 

сһаппе! ѕ{аїиѕ уобга слово состояния канала. См. тж. $4215 
уога 

‘спаппе! ѕміїспіпЕ коммутация каналов. См. сігсиії ѕміїсћіпо 

спаппе!-{0-спаппеГ абарїег адаптер «канал-канал» 

спаг см. спагасќег | 

сһагасќег символ, знак; символ, литера (аірһа сһагасќег, 
аїрһапитегіс сһагасіег, ЬІосКк сапсе! сһагасіег, Боск сһесКк сһаг-. 
асќег, сапсе! сһагасіег, сойе ехіепѕіоп сһагасіег, соттапа сВаг- 
асіег, -сопігої сһагасіег, ет спагасіег, епашту сһагасіег, 
егаѕе сһагасїег, езсаре сһагасќег, ѓасе-сһапсе сһагасіег, НИ 
сһагасіег, Ѓопї-сһапсе сһагасіег, іогтаї сһагасіег, ѓипсііоп 
спагас{ег, сгарһіс сһагасќег, 141]е спагафег, іера! сһагасіег, 
іпіогтпаііоп спагас{ег, іауои! сһагасіег, пемИпе сһагасїег, поп- 
ргіпііпе · сһагасіег, питегіс сһагасіег, рай сһагасіег, роте 
сһагасіег, ѕћі сһагасіег, ѕһіїї-іп сһагасіег, ѕһіН-оці сһагасіег, 
ѕрасе спагасег, ипреи{а е спагасіег) 

сһагасќег аѕѕетріу сборка символа. Ср. сһагасїег 415аззет у 

спағасіег аЙгЬше атрибут символа, атрибут ‘литеры 1 В 
машинной графике — цвет, шрифт, ориентация и размер ли- 
теры. 

Г. 41заззет у разложение символа 1 Разложение 
символа на двоичные разряды при передаче по бит-муль- 
типлексному каналу; при приёме выполняется 
сборка символа. 

спагасќег &іѕріау текстовый дисплей 

спагаег Не! символьное поле, текстовое поле 

сһагасіег НИ 1. заполнение памяти, роспись памяти 1 Запол- 
нение участка памяти указанным символом. 2. заполнять па- 
мять, расписывать память | 

сһагасїег репегаіог генератор символов, знакогенератор П 
Функциональное устройство для преобразования кода символа 
в его графическое изображение на экране дисплея. 

снагас(ег бгарһісз символьная графика, псевдографика (П 
Построение графических изображений на экране дисплея или 
бумаге из текстовых литер или литер «графического набора». 

сһпагасіег-іпіегіеауеӣ Пайт-мультиплексный, См, Буќе-ім- 
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спагасќегіѕ їс характеристика, смещённый порядок См. Мазей 
ехропепі 

сһагасќег Шега! текстовая константа, символьная константа 
Е] Константа, значением которой является символ (литера). 

спагасќег тобе текстовый режим, символьный режим а Ре- 
жим работы вндеотермннала, при котором на него выводятся 
только текстовые изображения. | 

спагасіег ргіпќег поснмвольное печатаюшее устройство. 

спагасісг гесобпійоп распознавание символов ; 

срагасќег ѕеї набор символов; алфавит Г] }. Множество сим- 
волов (литер), которые способны обрабатывать и отображать 
печатающее устройство или видеотерминал. 2. Множество сим» 
волов, используемых в языке программирования. . б 

спагасег зрасіпо интервал между символами 

спагасег зе строка (символов) 

спагасег ќегпнпаі текстовый терминал | 

СНР, (Сотшрщег Нагачуаге Юеѕсгірііоп Гапецаре) язык опи- 
савия архитектуры ЭВМ | 

спеск 1. контроль, проверка 2. ошибка (обнаруженная авто- 
матической проверкой} 3. контролировать, проверять (Боипа 
спеск, Би -т сһеск, сотрИе-Итме сһеск, сусііс гедипдапсу 
свеск, дезК сһеск, Погіголіаі тефип4апсу сһеск, іп-Ппе сНесК,. 
юпейыйіпаі гедипдапсу єһеск, рагіќу сһеск, гапее сНесКк, ге- 
Чиобапсу сһеск, гип-Ите сһеск, зіаііс сһеск, уаНЯНу сһеск, 
үегіісаі гедипбапсу сһеск) 

спеск 81$ контрольные разряды 1 Разряды слова или сооб- 
шения, являющнеся функцией ст информационных разрядов м 
используемые для обнаружения ошибок при передаче или хра- 
нении данных.. 

спеск Фін контрольный разряд. Сл. тж. сћеск Біз 

спесконі отладка. Сл. бебиєріпа | 

сһескроіпі 1. контрольная точка [1 Точка выполнения про- 
цесса, в которой сохраняется информация, необходимая для его 
повторного запуска с этой точки. 2. выгружать, откачивать П 
Сохранять состояние процесса или задачн во внешней памяти. 

сһескроіпіабіе {а5К выгружаемая задача 

спескроїпї даѓа ѕеї набор данных контрольной точки 1 Набор 
данных (файл), содержащий состояние системы или задачи, со- 
храненное в контрольной точке. 
‚ .спескроіпїпе 1. сохранение состояния процесса в конт- 
рольной точке (для возобновления в случае сбоя) ?. подкачка 

В мультипрограммных системах — сохранение состояния 
менее приоритетной или ждущей задачи для освобождения места 
для более приоритетной задачн. 

спескроіпі гезіагі перезапуск с контрольной точки, рестарт 
с контрольной точки [] Возобновление выполнения сохранённого 
процесса или задачи после сбоя. 

сһескроїпі ѕрасе область сохранения 1 Область диска для 
сохранения состояния выгруженных задач 

спеск геай контрольное считывание [Г] Считывание, выпол- 
няемое непосредственно после записи для проверки. 
_ сһескѕит контрольная сумма С] Сумма всех слов или байтов 
порции данных (Файла, блока, записи}. 

спеск {0121 контрольная сумма, Сл. сћескѕит 
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све? ргодгаттег главный программист 1 Руководиѓель ра- 
бот при разработке программ методом «бригады главного про- 
граммиста». См. тж. сЫе? ргосгапитег {ват 

сһіеї ргоргапитег {еат бригала главного программиста 1 
Способ разработки программного обеспечения, при котором основ- 
ной объём кода пишет главный программист, а остальные члены 
группы выполняют вспомогательные функции. В бригаду глав- 
ного программиста входят главный программист, второй про- 
граммист, библиотекарь, администратор и секретарь. 

спа порождённый 

<ћа побе дочерняя вершина [1 Вершина дерева, в которую 
ведёт дуга из данной. Ср. рагепі побе 

СНІ, С Язык программирования для телекоммуникацион- 
ных систем, предложенный МККТТ. СНІ является языком 
высокого уровня со средствами программирования задач реаль- 
ного времени. 

спір микросхема; интегральная схема, ИС 

спір зег микропропессорный набор 

споісе 1. альтернатива, пункт меню 2. выбор 

споісе деуісе устройство выбора альтернативы [1 В интерак- 
тивной графике — логическое устройство ввода, обеспечиваю- 
щее выбор одного значения из предложенного списка альтерна- 
тив (меню). 

сһога Кеубоаг@ аккордовая клавнатура [] Клавиатура, по- 
зволяющая при одновременном нажатии нескольких клавиш 
определить, в каком порядке они нажимались и отпускались, и 
какие клавиши нажаты в данный момент. 

сіпе-огіепіей ітгсе вертикальное изображение, правильно 
ориентированное изображение (на микроплёнке} 

С10605 (СопутипісаНопз ГО Сопіго! Зу{ет) система управ- 
ления каналами связи | 

арнег 1. шифр 2. шифровать. Ср. бесірћег 

СІВ см. сиггепі 1азтисНот герізїег 

стсий 1. линия связи 2. (двухсторонний) канал связи. Ср. 
спаппе! 3. (электронная) схема 

сігсиії сс аа коммутация каналов 1 Коммутация в сети 
передачи данных, при которой для связи абонентов устанавли- 
вается физическое соединение на всё время сеанса связи. 

сігсшаг фиЙег циклический буфер 1] Организация буфера в 
виде массива с указателями начала и конна свободного про- 
странства, перемешаемыми, соответственно, при записи и счи- 
тывании; при достижении конца массива указатель перескаки- 
вает на начало. 


сігсшаг геегепсе циклическая зависимость 

сігсиТаг $ВИЕ циклический сдвиг 1 Операция сдвига, при 
которой разряды, выдвигаемые из. одного конца: регистра, посту- 
пают в другой.. 

сігсшайпс гез!${ег сдвиговый регистр 

С15-СОВОТ, (Сотрасі Іпіегасііуе З{апдага СОВОТ. вариант 
языка КОБОЛ для дналоговото применения на микроЭВМ, 

Сазса! объектно-ориентированный язык программирования, 
разработанный фирмой Арр/е 

сІамѕе предложение (программе на языке КОБОЛ); фраза 


5% 


СЬЕАК 


<еаг заносить нуль, очищать (регистр, ячейку памяти); _ 
сбрасывать (счётчик) | 

сіеаг ѕсгееп очищать экран (7 Операция стирания всего изо- 
бражения на экране дисплея. 

сСИск нажать и отпустить ани, 

сНепЁ пользователь 1 Модуль программы, использующий 
описание данного модуля. 

сНеп{ оѓ арѕігасїоп пользователь абстракции. См. иѕег. ої 
аб {гасНоп | 

сНр 1. отсекать; отбрасывать Си. тж. сНоршв 2. удалять, вы- 
резать [] Удалять выделеняую часть изображения на экране ди- 
сплея и помещать её в специальный буфер. Си. тж. сИрВоага 

сИрБоаг@ буфер вырезанного изображения Ш В системах 
непосредственного взаимодействия — буфер для вырезачного 
изображения, которое может быть преобразовано и вставлено 
в то же окно или окно, управляемое другой прикладной програм- 
мой. Ср. раѕќе БиНег 

сСИрріпо 1. отсечение 1 В машинной графике — удаление 
частей изображения, лежащих вне заданной границы. См. тж. 
ѕсіѕѕогіпо 2. вырезка. См. тж. сИрБоага 

стобБег затирать [] Записывать данные в участок файла, 
в котором расположена полезная информация. | 

сІоск іпќеггирї прерывание по таймеру. См. Нтег іпіеггирё 

с1оск га тактовая частота 

сопе имитация; аналог 1 Программа или вычислительная 
машина, реализующие возможности прототипа в упрошённом 
варианте. См. тж. 1өоКк-аііке 

сІоѕе а е закрывать файл (1 Операция завершения работы. 
программы с файлом. При её выполнении все связанные с файлом 
буфера сбрасываются и информация о произведённых измене- 
ниях заносится на диск. Ср. ореп а іе 

соѕе-йомп завершение работы’ (вычислительной системы) 
‚(Ф1зогдегу сІоѕе-йо\уп, огбегіу с1озе-4о\уп) | 

сІоѕеа гоиЧпе (замкнутая) подпрограмма. См. ѕиђгоиііпе 

сіоѕеа зПор вычислительный центр без доступа пользователей 

Организация работы вычислительного центра, при которой 
программы разрабатываются штатными программистами, а не 
заказчиками, ЭВМ обслуживаются операторами и пользователи 
не имеют доступа к ней. Ср. ереп ѕћор 

сІоѕей зибгоиНпе (замкнутая) прв См. ѕибгоиНпе 

сіоѕей ѕуѕіет замкнутая система [Ц Система, не допускаю- 
щая расширений. Ср. өреп ѕуѕќет 

сЇоѕеа изег дгоир замкнутая группа пользователей Г] Группа 
пользователей ссти передачи данных, кетерые не могут быть 
вызваны извне этой группы. | 
_ сіоѕеіу-соиріеа іпіегѓасе сильная связь 0 Способ связи между 
компонентами системы, при котором изменения в устройстве 
и функционировании одного компонента влекут соответствующие 
изменения в другом. 

сіоѕиге клауза, замкнутое. выражение 1 Выражение, не 
содержащее свободных переменных. | 

С.В си. сіеағ 

СЕ5 см. сіеаг зсгееп 

сіиѕіег кластер Е] 1, Группа внешних устройств (обычно 
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терминалов) с общим контроллером. 2. Описатель абстрактного 
типа данных. 3. Группа блоков диска, распределяемая как 
ёдиное целое. 4. В распознавании образов — группа объектов 
С общими признаками. 

сішѕќіег апаіуѕіѕ кластерный анализ Г.) Статистический метод 
выделения кластеров. 

сіиѕѓегіпо кластеризация, группировка О Размещение запи- 
сей с близкими значениями ключа в смежных блоках внешнего 
запоминающего устройства. 

сіиѕќегізайоп кластеризация 1 Выделение групп объектов 
с общими признаками. 

с1из{ег затрИпи групповая выборка 

сфиз(ег$ {'юро1оду иерархическая топология, кластерная то- 
пология 0 Архитектура сети ЭВМ, при которой узлы объеди- 
няются в группы (кластеры), причём правила взаимодействия 
между узлами внутри одного кластера и между узлами разных 
кластеров различны. 

СМТ см. сотршег-тапазей іпзігисїоп 

СМ$ (СопуегзаНопа| Мопііог Ѕуѕќет) 1 Операционная сис- 
тема, работающая под управлением \УМ/370 и обеспечивающая 
диалоговое взаимодействие с пользователем. СМ5 является про- 
тотипом диалоговых систем на: мини- и микроЭВМ. 

СМЕ см. сотипеНуе погта! гм 

соаіезсе объединять (в произвольном порядке). Ср. соћаќе 


СОВОІ. (Соттоп Виѕіпеѕѕ-Огіепіеі Гапенасе) КОБОЛ П 
Язык. программирования, разработанный КОДАСИЛ для эконо- 
мических задач. КОБОЛ отличается развитыми средствами ра- 
боты с файлами и формой записи, приближённой к английскому 
языку. 


СОРАЗЅЗҮІ (Сопѓегепсе оп Ра Ѕуѕіет Гапеџавеѕ) КОДАСИЛ 
і. Американская организация, занимающаяся разработкой 
стандартных средств для обработки экономической информации. 

°2. Разработанный КОДАСИЛ стандарт на архитектуру и язы- 

ковой интерфейс сетевых систем управления базами данных. 


собе 1. код, система кодирования Е Способ преобразования 
информации, записанной в некотором алфавите (например, рус- 
ском алфавите), в другой (например, двоичный). 2. код, кодиров-. 
ка 1 Набор символов, используемый для кодирования. 3. про- 
грамма, текст программы, код 4. код (3 Число, которому приписан 
некоторый смысл. 5. код, шифр 6. кодировать; программиро- 
вать, составлять программы (аб 50| ще сойе, а{ПепИЙсаНоп соде, 
Баг сойе, Ваи4о{ сойе, Ьіпагу сойе, сһаіп соде, сотріїеа соде, 
сотріеііоп сое, сопаНюп софе, сусіїс сойе, деѕііпаііоп сойе, 
еггог-сһескіпр сойе, .еггог сойе, еггог-соггес по сойе, езсаре сойе, 
Сгау собе, Наттіпо сойе,. НоПегіїћ сойе, Ниїтап соде, 150 
собе, Нпеаг сое, тасһіпе сое, М-сойе, тіпітит-ассеѕѕ собе, 
орјесі сойе, оріітігей соде, Р-сойе, роІуполміа! сойе, ргеЙх сойе, 
риге сойе, геѕегуей собе, геіигп соде, зеі -спескіпе соде, ѕеуегіќу 
собе, 5Кеїеѓа! соде, 5Кір сойе, зоигсе сойе, ѕзрарпеіиі со4е, ќегті- 
паНоп соде, їһгеайей собе, изег ійепііНсаііоп соде, уагіађіе- 
Јепеїћ сосе) | 

собе 25011 ревизия программы, проверка соответствия про- 
граммы спехификациям 
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сойе-Сепепбепі зузет система, зависящая от данных, кодо- 
зависимая система. См. сойг-ѕепѕ Шуе ѕузіепт 

сойей паре закодированное изображение 1 Представление 
взображекия в форме, удобной для хранения и обработки. 

собе ехієпзіоп сһагасќег символ расширения кода [] Управ- 
гяющий символ, указывающий переход к другой схеме коди- 
рования, например, к другому алфавиту. 

сое пепегаНоп генерация команд, генерация объектного 
кода. См. тж. своде пепегаюг 

собе бепегафог генератор команд, генератор объектного кода 
[3 Часть транслятора, порождающая послеловательность ма- 
шинных команд, соответствующих транслируемой програм- 
ме. 

собе-іпгрепбепі ѕузіет система, не зависящая от данных, 
нодонезависимая система. Сл. тж. бзаѓа ќгапзрагепсу 

собе-іпѕепѕійує ѕуѕќет система, не зависящая от данных, 
кодонезависимая система. См. тж. даа ігапзрагепсу 

сее іпѕресПоп коллективный формальный анализ програм- 
мы без участия автора (приём технологии разработки программ- 
ного обеспечения) 

собе пе строка (текста) программы 

собег 1. программист, кодировщик П Программист, состав- 
ляющий программы по готовым детальным спецификациям. 2. 
гийфратор 

собе гетоуа! удаление кода [ При оптимизации програм- 
мы — удаление фрагментов программы, которые не выполняют 
пикаких действий или не могут получнть управление. 

соде-зеп{ уе зуѕќеп система, зависящая от данных, кодо- 
зависимая система [-] Система передачи данных, допускающая 
передачу сообщений из ограниченного набора символов. 

собг-{гапѕрагепі сует система, не зависящая от данных, 
кодонезависимая система. См. тж. баќа ќгапзрагепсу , 

соде-‘гайзрагеп ігапотіѕзіоп кодонезависимая передача дан- 
ных. Сж. тж. дайа {гапзрагепсу 

собе маікіһгоисћ разбор программы О При коллективной 
разработке программ — анализ текста программы группой 
программистов для проверки её правильности. 

со тя 1. кодирование Г] Запись информация с использова- 
ннем некоторого кода. 2. программирование, составление про- 
грамм, кодирование [] Запись (ранее спроектированной) про- 
граммы на языке программирования. (абзое софтя, тес 
со та, 4иа! софт, зутройс сойіпе) 

соб зспете система кодирования, код; схема кодирова- 
НИЯ 
софа зпее бланк для записи программ 

соегсіоп приведение (типов) См. уе соегсіоп 

сот уе зсепсе когнитивистика, наука о мышлении (0 
Наука, изучающая и моделирующая принципы организации н 
работы естественных и искусственных интеллектуальных систем, 

сопеѕіоп связность, Си. соппес уйу 

сої см. сойти 

сої Баскир «холодное» резервирование 1 Способ резервиро- 
вания, при котором резервная система должна быть приведена _ 
в готовность и запущена вручную, Ср. Вой раскир, загт Баскир 
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с014 №001 «холодная» перезагрузка, «холодный» перезапуск 
Ср. тагт 500. См. со! @ геѕіагї 

со! @ гезфаг! ехолодный» перезапуск [3 1. Перезапуск системы, 
требующий перезапуска всех подключённых устройств и выпол- 
нения процедур начальной загрузки. 2. Для мик- 
роЭв М -- перезапуск системы, при котором отключается (элект- 
ро)питание н содержимое оперативной памяти теряется. Ср. 
маги: геѕіагі ь 

с014 зіапару «холодное» резервирование. См. соіа БасКир 

соПа объединять, сливать 1 Объединять два или несколько 
упорядоченных набора в один с сохранением упорядоченности. 
Ср. созезсе 

соПаѓегаї ехесиНоп совместное выполнение 

‚  соПаѓеғаі $а‘етепй совместное предложение 1 В языке 
Алгол-68 -— составной оператор, подоператоры которого выпол- 
няются в неспределённом порядке. 

соЦаНпи ѕесиепсе сортирующая последовательность; схема 
упорядочения 11 Последовательность символов алфавита, задаю- 
щая способ упорядочения строк этого алфавита, 

со 13101 коллизия; конфликт 

с01оп двоеточие | 

соїог Чатий цветовая гамма, цветовой круг 1 Множество 
цветов, которые можно получить смешением основных цветоз. 
Изображается в виде круга, на окружности которого симметрич- 
но расположены три точки, окрашенные в основные цвета; о0с- 
тальные точки круга окрашены цветами, получающимися смеще- 
нием основных цветов в пропорции соответственно расстоянню 
до трёх основных точек. В центре круга расположей белый цвет. 

соіог ріапе цветовая плоскость Часть видеопамя- 
ти, содержащая по одному биту на каждую точку изображения. 
сФити столбец (матрицы, таблицы, экрана} 

СОМАЕ (Соттоп А!рогііћтіс Рапрцаее) 1 Язык програы- 
мирования, используемый в ряде европейских стран для обуче- 
ния программированию. 

сотЫ пей з4аНоп комбинированная станция ГЛ Узел сети, 
реализующий сбалансированную процедуру НОТ.С, т. е. способ- 
ный принимать и передавать как команды, так и ответы. Су. 
ргітагу ѕїаПоп, зесопазгу ѕѓіайоп 

сотіс-5{ғїр огіепіеа Иипабе горизонтальное изображение, по- 
вёрњутое изображение (на микроплёнке) 

сопитп см. соттепісайопз 

сотта запятая 

сопитап@ команда Г] 1, Предложение языка управления за- 
даниями. 2. Вводимая с терминала команда диалогового мони- 
тора и программа, выполняющая её. 3. Управляющий сигная. 
4. Оператор программы. (абѕоіціе соттапа, аіѕріау соттае$, 
зиагаеа соттапаз, іпігіпѕіс соттапа, пасго соттапа, тойеїезз, 
соттап, орегаюг соттапӣ, геіаіічуе соттапа, ѕіпоіе-Кеуѕігоќке 
соттапа, ігапзіепі соттапа) | 

сомталЯ свагафег управляющий енмвол 

соттап@ сопігої ргобгам процессор командного языка, 
командный процессор. Сл. соттайЯ ргосеззог 

сопттапа епуігоптепі командная среда Г] В операционнык 
системах типа ОМІХ — совокупность строковых переменных, 
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которые определяются в командных процедурах и доступны в 
программах. 

соттап е командный файл (0 1. Файл, содержащий 
команды диалогового монитора, выполняемые в пакетном режи- 
ме; процедура на командном языке. 2. Файл, содер- 
жащий последовательность команд (процедуру) на’ входном 
языке прикладной программы. | 

соттапа іпѓегргеѓег процессор командного языка, командный 
процессор. См. соттап ргосеззог 

соттап@ апдиафе 1. командный язык; язык управления 
заданиями [] Язык, операторы (команды) которого запускают 
программы и задают им обрабатываемые файлы и другиё пара- 
метры. Развитый командный язык может включать переменные, 
выражения и ыыы конструкции. 2. командный язык, 
ВХОДНОЙ ЯЗЫК Входной язык прикладной программы. 

соттапӣ пе командная строка  Набранная на терминале 
или прочитанная из командного файла команда, содержащая имя 
вызываемой программы и её параметры. | 

соттап@ пе рагате{ег параметр командной строки П Па- 
раметр программы, задаваемый в командной строке. 

соттап@ тобе командный режим 7 Режим работы экранной 
дналоговой системы, при котором операции задаются текстовыми 
командами, а не меню или непосредственным воздействием. 

ссоттай@ ргосейиге процедура на командном языке, команд- 
ная процедура. Си. тж. соттапа Не | 

соттапа ргосеѕѕог процессор командного языка, командный 
процессор; диалоговый монитор Г] Часть операционной системы, 
обрабатывающая ‘команды (предложения командного языка), 
вводимые с терминала илй из командного файла, и запускающая 
задачи для их выполнения. 

соттап диаННег управляющий параметр команды, ключ 
команды (1 В командных языках операционных систем фирмы 
ЮЕС — параметр командной строки, указывающий способ илн. 
режим выполнения команды. См. тж. Ше диаННег, рагатефег 
суай ег | 

соттап могі имя команды, команда (командного языка). 

соттепі комментарий [] Часть текста программы, не влияю- 
щая на её выполнение н служащая только для документирования 
и облегчения чтения человеком, 

соттепі-оиі превращать в комменгарий ( Преврашать 
часть текста программы в комментарий. При этом соотвеїствую- 
щая часть программы не транслируется и не выполняется, но 
остаётся на месте и может быть использована в дальнейшем. 

соттепі ѕќаќетепё оператор комментария; комментарий. Си. 
тж. соттепе — | | 

СОММОМ см. соттоп Шоех 

соттоп Шоск общий блок О В языке ФОРТРАН — область 
‚памяти, в которой располагаются общие переменные нескольких 
подпрограмм. (Байк соттоп, ІаБеіей соттоп) 

соттоп еггог ошибка в описанин общего блока 

Соттөп 15р С] Дкалект языка Лисп, разработанный веду- 
шими специалистами по Лиспу н искусственному ннтеллеклу и 
предложенный в качестве стандарта. Соттоп 15р основан на 
языках МасИзр, Лисп для Лнеп-машин и: ПиегИзр, 
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соттоп зо И\маге стандартное программное обеспечение 

соттоп ѕиђехргеѕѕіоп общее подвыражение (1 Выражение, 
входящее в два или более, других выражений при тех же значе- 
ниях переменных. Общие подвыражения обнаруживаются оп- 
тимизирующим транслятором и вычисляются 
в оптимизированной программе только один раз. 

соттѕ см. баќа соттипісайопѕ 

соттипіса(їоп 1. (обычно рі) связь; передача данных 2. взаи- 
модействие; общение (аѕупсһгопоиѕ соттипісаііоп, Біпагу ѕуп- 
сһгопоиѕ соттипісаііопѕ, даа соттипісаііопѕ, дир]ех сотти- 
пісаііоп, ћоѕі соттипісаііопѕ, И{егсотрщег соттипісаііеп, іп- 
+егргосез$ соттипісаііоп, іпіегіаѕК соттипісаіоп, їаѕК-Їо-іаѕК 
соттипісаіїоп) 

соттипісайоп сћаппеі канал связи 

ссттипсаНоп рогі коммуникационный порт 0 Порт, к ко- 
торому подключён адаптер канала связи. 

соттипісайоп (ћеогу теория связи 

сотрасН пи саграсе соПесНоп чистка памяти с уплотнением (2 
Способ чистки памяти, при котором неиспользуемые 
программой блоки памяти перемещаются таким образом, что 
после завершения чистки памяти они занимают непрерывный 
участок памяти. 

сотрагап@ мога признак. См. ѕеагсћ мога 

сотрагаїог компаратор 

сотрагіѕоп орегаїог знак операции сравнения; операция срав- 
нения ь 

сотраНьИИу тофе режим эмуляции [Ч Режим работы про- 
пессора, при котором он выполняет команды другой модели ЭВМ. 
Архитектура с режимом эмуляции обеспечивает частичную 
совместимость новой ЭВМ со старыми моделями. 

сотраН`\е совместимый (0 1. О различных ЭВМ, перенос 
программ между которыми не требует никаких модификаций. 
2. О различных программах, обрабатывающих данные в одном 
формате. (!ог\’аг4-сотра И е, Паг@\уаге-сотраИ е, ТВМ-сот- 
ране, р\ио-сотра йе, зоИ\хаге-сотра йе) 

сотрей оп конкуренция [] Ситуация, когда один неразделяе- 
мый ресурс требуется одновременно нескольким процессам. ^ 

сотрЙаНоп трансляция, компиляция [-] Преобразование про- 
граммы из описания на входном языке (языке программирования) 
в её представление на выходном языке (в машинных командах). 
См. тж. тап{аНоп (соп@ юпа! сотріаііоп, сопѕіѕіепі сотрііа- 
Чоп, іпсопѕізїепі сошрИаНоп, зерагайе сотріаііоп) 

сотрИаНоп огӣег порядок трансляции, порядок компиляции 
О Порядок, в котором должны транслиреваться модули про- 
граммы. В языках с развитой модульной структурой (например, 
Ада, Модула) трансляция модуля не может быть выполнена 
раньше трансляции всех используемых им модулей опре- 
делений. і 

сотрИаНоп ипії единица трансляции, единица компиляции С] 
Фрагмент текста программы (модуль, пакет, программа), который 


может быть оттранслирован независимо от других, везможно, . 


с учётом порядка трансляции. | 


сотрИе транслировать, компилировать. Си. тж. сотріабйоп. 
сотрИей собе оттранслированная программа, объектный код. 
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г сотрИег транслятор, компилятор Г] Программа, переводящая 
текст программы на языке программировання высокого уровня 
в эквивалентную программу на машинном языке, (сопуегза опа! 
сошрИег, сгоѕѕ сотрИег, ЧоситепЁ сошрИег, еггог-соггес те 
сотрИег, іпсгетепіаі сошрИег, пайуе-тобе сотр!Пег, спе-ра$$ 
сотрИег, орИлитя сотріїег, тезійепі сошрИег, зеН-сотріНпе 
сотріег, $ісоп сотрИег, ѕупіах-бігесіеі сотр Иег) | 

сотрИег-сотрИег компилятор иомпиляторов, система по- 
строения трансляторов Г] Транслятор, ка входном языке кото- 
рого задаются синтаксис и семантнка другого языка; выходом 
является транслятор для описанного языка. Ср. ѕзупіах-бігесіей 
сотрИег | 

сотрИег ФабпозНсз сообщения‘ транслятора 0 Файл или 
распечатка указаний на ошибки, обнаруженные в транслируемом 
тексте. 

сотрИег @тесНуе директива транслятора, указание трансля- 
тору (1 Конструкция входного языка, не меняющая смысл про- 
‚граммы, но управляющая работой транслятора или задающая 
ему какие-либо параметры (например, вид оптимизации, формат 
распечатки). 

сотрИег фепегаќог генератор компиляторов, система построе-` 
ния трансляторов. См. сотрИег-сотоЙег 

сотріег орйопѕ параметры трансляции, параметры компиля- 
ции С1 Параметры, задаваемые транслятору в командной 
‚строке при запуске или в указаниях транеля- 
тору в тексте программы и управляющие его работой. 

сотоНег 10561е$ параметры трансляции, параметры компиля- 
ции. См. сотріег орНолз 

сотре те время трансляции (программы) 

сотрИе-Нте статический П Выполняемый или обрабатывае- 
мый во время трансляции программы. Ср. гип-Нте 

сотрИе-Нте сһеск статический контроль, статическая про- 
верка 1 Проверка, выполняемая во время трансляции програм- 
мы. Ср. гип-Ите сНеск 

сошрИе-Нте сопѕіапі статическая константа О Константа, 
значение которой определяется при трансляции программы. 
Ср. гип-їте сопѕіалі 

сотріїе- те еіабогаНоп обработка во время трансляции 

сотрИе-Нте еггог ошибка при трансляции 0 Ошибка в тек- 
сте программы, обнаруживаемая транслятором. 

сотрИе-Ите зіаіёгтепі оператор периода трансляции Г] 
В языке ПЛ/І — оператор или макрос, интерпретируемые во 
время трансляции программы 

сотрИе-Нше узйаМе переменная периода трансляции (1 
Переменная, используемая в макроопределениях и указаниях 
транслятору. 

сотріетепі дополнение (дітіліѕћеб га х сотр1етепі, е1е1’5 
сотр|етеп!:, піпе'ѕ сотр! етеп, поџоћіѕ сотрігтепі, спе’5 
сотр1Іетепі, га@х сотріетелі, гайіх-тіпиѕ-опе сотр!етепі, {еп’з 
сотріетепі, ігие сотріетепі, ібуо'з сотр!етепі, тего сото!е- 
тепі) 

сотіріеѓіе саггу полный перенос 1 При параллельном сложе- 
нии — обработка переноса, при которой перенос рдспростра- 
‚няется в старшие разрялы, 
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сото!еНоп собе код завершения 1 Число, возвращаемое 
вызванной программой вызвавшей программе и указывающее 
способ завершения (0 — нормальное завершение, 1 — несуще- 
ственные ошибки, 2 — ошибки, З — фатальная ошибка). 

сотрозИе аще составной атрибут 1 Атрибут, состоящий 
из несхольких простых атрибутов. | 

сотроип@ Яотайт составной домен 

сотроипа зї2їетеп составной оператор 1 Оператор, в состав 
которого входят другие операторы. Ср. знир!е з1а{ететй 

сотриїаріе вычислимый 

сотрёаНопй вычисление 

сотриќайопа! Ипан5Н сз вычислительная лингвистика (0 
Дисциплина на стыке лингвистики и искусственного интеллекта, 
занимающаяся изучением формальных свойств естественных язы- 
ков с помошью ЭВМ и моделированием процеєсов анализа, син: 
теза и понимания естественно-языковых текстов на ЭВМ. 

сотрийаНопа! рѕуспоїоғу вычислительная психология 

сотриіг вычислять 

сотонйег (вычислительная) машина, ЭВМ, компьютер [Г 
Устройство преобразования информации посредством выполне- 
ния задаваемой программой поеледовательности операций. (апа- 
108 сотри{ег, сопіго! сотриќег, соиреё єотриіегѕ, даіаПом сот- 
рифег, дескіор сотриќег, етбейдей сотрщег, ИН й-бепегаНоп сот- 
оцфег, НгзЕ-вепегаНоп сотршщег, Їоигіћ-сепегаііоп сотрщег, поте 
сотриїег, Возё сотриіег, іпіегѓасе сотриіег, Іаріор сотришіег, 
по4е сотрийег, поп уоп Меитапп сотшрщег, објесі сотриѓе, 
рагае! сотриѓег, регзопа! сотршіег, роғќаЬіе сотриќег, зе їе 
сотриѓег, ѕсіепі їс сотриѓег, ѕесопб-сепегаіоп сотриќег, ѕеп- 
сот-раѕе сотриїег, ѕедпепйаі сотриќег, ѕіпріе-роагӣ сотришіег, 
5іауе сотриѓег, зошгсе сотриїег, зіогей-ргоргат сотриїег, 
іагсеі сотриїег, іһіга-репегаііоп сотршег, чесіог сотрщег) 

сотриќѓег-аї ей аезісп (САО) ‘система автоматизированного 
проектирования, САПР; автоматизация проектирования 
Применение ЭВМ для проектирования технических изделий: 
разработка чертежей и схем на базе интерактивной графики, мо- 
делирование прогктируемого объекта и подготовка технической 
документации, 

сотриіег-а11е8 епоіпеегіпе (САЕ) машинное моделирование [-] 
Компоненты САПР, связанные с моделированием функциониро- 
вания проектируемого объекта на ЭВМ. 

сотриќег-аїбеа іпѕігисйоп (САТ) машинное обучение 

сотриѓег-аідеа тапиѓасішгіпо (САМ) автоматизация ‘произ- 
водства, автоматизированная система управления производ- 
ством, АСУП [] Применение ЭВМ для управления производ- 
ственными процессами: управления оборудованием, учёта и 
распределением материальных ресурсов, оперативного плани- 
рования. | 

сотоніег агспіїесёцге архитектура вычислительной системы. 
См. ассћіїесѓнге 

сотриг-а3$15{е@ іпзігисНоп (САТ) машинное обучение. См. 
сотроѓег-а# деа іпзігисйоп 

сотшршег сенйег вычислительный центр 

сотриѓќсг сопїегепсе телеконференция 1 Способ группового 
общения абонентов сети ЭВМ, Программные средства сети обес- 
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мечивают ведение протокола, пересылку сообщений указанному 
участнику или всем участникам, сохранение сообщений при 
аузах. 
сотриќег сопНзигаНоп конфигурация вычислительной систе- 

мы, конфигурация ЭВМ 

в машинно-зависимый. См, тасћіпе- йереп 
еп | 
сотриќег- їерепбепі |апбиаде. машинно-зависимый язык П 
Язык программирования, который использует особенности конк- 
ретной ЭВМ и программы на котором не могут быть перенесены 
на ЭВМ другого типа. 

ЕЯ ТасИИу вычислительный центр (внутри организа- 

ии 
Ы сотриќѓег Тату семейство ЭВМ 0 Группа типов ЭВМ с оди- 
наковой или близкой архитектурой, но с различным 
чехническим исполнением и различной производительноетью. 
сотриег дате машинная игра, игровая программа 
сотрщег депегаНоп поколение ЭВМ © В развитии вычисли- 
тельной техники выделяют пять поколений, характеризующихся 
архитектурой, элементной базой и способом применения ЭВМ. 
Первое поколение ЭВМ (1940—1955 гг.) — примитивная архи- 
тектура, электронные лампы, программирование в машинном 
коде для научных расчётов. Второе поколение ЭВМ (с 1955 г.) — 
транзисторы и запоминающие устройства на магнитных сердеч- 
никах, перфокарты и перфоленты, появление языков программи- 
рования. Гретье поколение ЭВМ (с начала 60-х годов) — разно- 
образная элементная база, применение спецпроцессоров ввода- 
вывода, мощные внешние запоминающие устройства, семейства 
ЭВМ, мультипрограммирование и системы разделения времени. 
Четвёртое поколение ЭВМ (с начала 70-х годов) — интегральные 
схемы (БИС), память, измеряемая мегабайтами, сети ЭВМ, 
ннтегрированные базы данных. Пятое поколение — ЭВМ буду- 
щего, основанные на СБИС и искусственном интеллекте. 
сотриќег дгарН!с$ машинная графика [] Ввод, вывод, ото- 
бражение, преобразование и редактирование графических объек- 
тоз под управлением ЭВМ. 

сотриќѓег бгарһісѕ· теќа е метафайл машинной графики (0 
Стандарт на формат хранения и передачи изображений. 

сотршег Паг@уаге аппаратные средства вычислительной 
системы 

сотриќег-іпдерепйепі машинно-независимый. Си. тасћіпе- 
{пферепдеп( 

Сотриќѓегіапі С Американская фирма, управляющая сетью 
магазинов по продаже персональных ЭВМ и сопутствующих 
товаров. . 

сотршег 1апрцаве машинный язык, язык машины (0 Система 
команд ЭВМ. 

сотриег 1Шегасу компьютерная грамотность, вторая гра- 
мотность [] Комплекс знаний и навыков, необходимый для 
‘повседневного применения ЭВМ в профессиональной деятельно- 
сти и быту. 

сотрицег таЙ электронная почта. Си. @ескоше тай 

сотршег-тапарвей іпѕзїгисНоп машинное обучение, См. сот- 
риѓег-аїаса іпсігисиоп 


60 


СОМСЕРТОАІ. | С 


сотощег тісгесгарћісѕ машинная микрографика (0 Совокуп- 
несть методов и технических приёмов для отображения графиче- 
ских данных на микрофильм или микрофиши с помощью ЭВМ. 

сотриѓег пеімогк сеть ЭВМ, вычислительная сеть 1 Совокуп- 
несть связного и коммутационного оборудования, протоколов и 
программных средетв, объединяющих несколько вычислительных 
машин и терминалов в единую вычислительную систему. 

сотриќег-өгіепіеё Іапецаре машинне-ориентированный язык 0. 
Язык программирования низкого уровня, обеспечивающий явный 
доступ к архитектурным элементам ЭВМ: регистрам, абсолютным 
адресам, портам ввода-вывода. | 

сотриѓег ремег прөизволительность ЭВМ @ Параметры 
оценки производительнести ЭВМ включают тактовую частоту 
процессера, ввемя выполнения операцни типа сложения, время 
выпелнения региетревой операции, время обработки эталонных 
тестов. 

сотрийег гип запуск программы на ЭВМ; выполнение про- 
граммы на ЭВМ; счёт, работа ЭВМ | 

сотриќег ѕсіепее инферматика (1 Общее название для группы 
дисциплин, занимающихся различными аспектами применения 
и разработки ЭВМ: программирование, прикладная математика, 
языки программирования и операционные системы, искусствен- 
ный интеллект, архитектура ЭВМ. | 

сотриег-зеп${ И уе - Їапеиаре машинно-зависимый язык. См. 
сотрибег-дерепёея{ 1апоцаде 

сетри{ег зюте 1 Магазин по предаже ПЭВМ и микроЭВМ, 
внешних устройств, дополнительных плат и программного обе- 
спечения для них, машинных игр и игровых программ. 

_ сотршег зу{ет вычислительная система, ЭВМ [] Собственно 
вычислительная машина с подключёнными к ней внешними 
устройствами и системным программным обеспечением. 

сотри{ег изег пользователь вычислительной системы. Си. 
иѕег | | 

сотри{фег уіѕіоп машинное зрение [] Средства ввода и рас-. 
познавания изображений. 

сотриќег могё машинное слово. Ся. мога 

сотрийпа 1. вычисление 2. применение ЭВМ 3. вычислитель- 
ная техника 

сотрийпе тасшиегу вычислительная техника 

сопсаќепаїе конкатенировать. См. тж. єопсаќіепайоп 

сопсзіепайоп конкатенация 1 Операция объединения двух 
последовательностей (строк, файлов) в одну, при этом первая 
поеледовательнесть станевится началом результирующей, а вто- 
рая — хвостем. | * 

сопсепігаіог концентратор 

сопсеріцаї езіп концептуальное проектирование Ё Анализ: 
формально определённых и независимых от обработки требева- 
ний к представимой информации и проектирование информацион: 
ной структуры. Применительно к базам данных -~ постреение 
концептуальной схемы. 

сопсевімаї тойеі концептуальная модель 1 Общее описание 
логической структуры базы данных в терминах представляемых‘ 
объектов и связей между ними, ке зависящее от конкретной сис-. 
темы управления базами данных, 
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сопсеріпаі зспета концептуальная схема Г] Схем а базы 
данных, отражающая концептуальную модель. 

сопсогаапсе конкорданс Г] Алфавитный список всех слов 
заданного текста с указателями ва контексты использования, 

сопсиггепсу параллелизм. См. пик. сопсиггепй 

сопсиггепё параллельный 1 О программах или процессах, 
выполняемых одновременно и использующих общие ресурсы. Ср. 
рагаПе! 1. | 

сопсиггей{ ехеси Йоп параллельное выполнение 

сопсиггепі ргосеѕѕеѕ параллельные процессы 0) Два или не- 
сколько процессов, каждый из которых описывается последова- 
тельной программой и взаимодействует с другнми. 

сопсиггепё ргосеззла. параллельная обработка; параллельное 
выполнение 

сопсиғгепі ргосгаттіпо параллельное программирование 1] 
Программирование с использованием взаимолействующих па- 
раллельных процессов. 

СОоМр см. сопаі оп 

соп@ Чоп условие 1 Логическое выражение, от истинности 
которого зависит выполнение или невыполнение некоторых 
действий. (епігу сопа 1015$, еггог сопбініоп, ехсер оп сопіііоп, 
ехій сопайіопѕ, 1е5Ё сопаіЧоп) 

сопа опаі условное. выражение 1 Логическое выражение 
вида «еслн А.то В». | 

соп@ й Чопа! бгапсй условный переход. Си. соп@ опа! фито 

соп@ї Чопа! Бгапей {іпзігисПоп команда условного перехода. 

сопа опа! сотрПайоп условная трансляция [] Средстао 
языка программирования, позволяющее включать или выклю- 
чать трансляцию части текста программы в зависимости. от зна- 
чения некоторой константы. 

соп@ Нопа: јитр условный переход, операция условного 
перехода (1 Передача управления по указанному адресу в зави- 
симости от результата выполнения предыдущей команды или 
значений управляющих регистров процессора. 

соп@ Чопа! јитр іпѕќгисПоп команда условного перехода 

сопаіЧопаі зѓаігтепі условный оператор 1 Управляющая 
конструкция, описывающая условие и действия, выполняемые 
в зависимости от истинности условия. 

сопаі Шоп собе 1. код завершения. Сл. сотреНоп сойе 2, код 
ошибки, код ситуации. См. тж. ехсев {оп 

соп Поп Вап ег программа реакции на особую ситуацию, 
обработчик особой ситуации. См. ехсерйоп Пап ег 

сопйдепсе Ицегуа! доверительный интервал 1 Числовой 
днапазон, вероятность принадлежности к которому истинного 
‚ значения переменной больше заданной величины. 

соппяигаНоп конфигурация (вычислительной системы) Г] 
Совокупность функциональных частей вычнелительной системы 
и связей между ними, обусловленная основными техническими 
характеристиками этих функинональных частей, а также ха- 
рактеристиками решаемых задач обработки данных. 

сопйпетепі сужение (1 В языке Ада — способ. определения 
производного тнпа данных. 

сопИстаНои, подтверждение. См. зскпоуіебяетепії 

сопс гезоаНоп разрешение. противоречий, разрешение 
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конфликтов 1 В экспертных системах — действия, выполняемые 
механизмом логического вывода, при возникновении в процессе 
вывода противоречащих друг лругу заключений. | 

сопіогтапі аггауѕ совместимые массивы (1 Расширение стан- 
дарта языка Паскаль для описания процедур, допускающих в 
качестве фактических параметров массивы различной длины. 

сопяезНоп перегрузка (сети передачи данных) 

сопива сотрієх литЬег сопряжённое комплексное число 
О? Число, отличающееся от данного знаком мнимой части. 

сопјипсё конъюнкт. 7 Операнд операции И. 

соп]ипсНоп 1. конъюнкция, логическое умножение. См. АМЮ 
2. конъюнкция [1 Логическое выражение, состоящее из термов, 
объединённых операцией конъюнкции. 

сопјипсйуе погта! отт конъюнктивная нормальная форма, 
КНФ 1 Представление логического выражения в виде конъюнк- 
ции дизъюнкций переменных. | 

сопипсНуе ѕеагсћ конъюнктивный поиск 1 Поиск, при ко- 
тором выбираются элементы данных, ‘удовлетворяющие всем 
указанным критериям. Ср. @з]ипеНуе зеагећ 

соппесей вгарн связный граф [1] Граф, в котором существует 
путь между любыми двумя вершинами. Ср. бізсоппесі бгари 

соппесПопіезѕ орегаНоп связь без установления логического 
соединения [] В сетях передачи данных — организация взаимо- 
действия, при которой канальный уровень обеспе- 
чнвает только посылку кадра одной или нескольким станциям 
сети. Проверка правильности и обеспечение целостности пере- 
дачи данных осуществляется на более высоком уровне. Ср. 
и соппесШопіеѕѕ орегайоп, соппесйоп-огіепіей ор- 
егайол 

соппесїеп-огіепіей орегаНоп связь с установлением логиче- 
ского соединения 0 В сетях передачи данных — организация 
взаимодействия, при которой канальный уровень 
может устанавливать логическое соединение между взаимодей- 
ствующими станциями сети, передавать и принимать кадры с ре- 
тистрацией их последовательности, разрывать соединение, а так- 
же управлять потоком кадров и организовывать передачу не- 
правильно переданных кадров. Ср. ‘соппесНотез$ срегаНоп 
_ соппесНуе связка О Символ языка, объединяющий два вы- 
ражения в одно более сложное (например, знак операции). 

соппесйуНу связность [] Минимальное число рёбер или вер- 
шин графа, удаление которых приводит к несвязному графу. 

соппесНу Ну тах матрица смежности. См. а@}асепсу тах 

соппесі Ише продолжительность сеанса связи | 

сопѕедиепї следствие Г] Правая часть правила вида «А влечёт 
В». Ср. апќеседепі 

сопѕесиепі іпќегргеѓа Поп интерпретация «от цели». См. боаі- 
іпуоќкеа іпѓегргеіа Поп 

сопзіѕзѓепсу непротиворечивость, согласованность, целост- 
ность 71 Использование во всех местах сложной информационной 
структуры (например, базы данных, многомодульной программы). 
одинаковых ‘версий для каждой составляющей. Ср. іпсопѕіѕзїепсу 

сопзізќепі ‘непротиворечивый, согласованный 

сопзіѕзѓепё сотрИаНоп согласованная трансляция (71 Трансля- 
ция нескольких программных ‘модулей с общими описаниями, 
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при которой все единицы трансляции используют одинаковые 
версии описаний. Ср. іпсопѕіѕїепі сошрНаНоп 

сопѕоіе 1. пульт оператора, операторский терминал Г] Устрой- 
ство взаимодействия оператора и вычислительной системы. Обыч- 
но представляет собой терминал, но может иметь дополнительные 
средства индикации и управления. 2. консоль, пульт 3. клавиа- 
тура (@іѕрІау сопзое, гетоѓе сопзо!е, уігіна! єопзоіе) 

сопз@е сопипап@ ргосеззог диалоговый монитор. См. тж. 
соттап@ ргосеззог. 
сопѕоіе дерирвег диалоговый отладчик, См. іпіегасНуе 4е- 
Висбег 

сопѕоїіе 105 протокол Г] Распечатка сообщений о событиях 
операционной системы и сбоях, выдаваемая на операторский 
терминал. . 

сопѕоЇе ќіегтіпаі операторский терминал 

сопзіапї константа і] Выражение, значение которого не из-. 
меняется в течение выполнения программы. (сотрііе-іте соп- 
ѕіапі, Чееггей сопѕќапі, НоПегИН сопѕіапі, папіїеѕі сопзіапі, 
геаі сопѕіапі, гип-Ите сопѕіапі, ѕігіпе сопѕіапі, зузіет сопзіапі, 
{уреа сопѕіапі, 2его сопѕіапі) 

сопѕіапі агеа область констант 1 Область памяти, где рас- 
положены значения констант программы. 

сопѕїапі десіагайоп описание константы 

сопѕїапі ехргеѕѕіоп константное выражение Г] Выражение, в 
которое входят только константы. . | | 

сопз {еп бгапипаг грамматика (непосредственных) состав- 
ляющих, НС-грамматика. Ср. дереп4депсу ргапитаг 

сопзігаіпіѕ ограничения целостности О В базах данных — 
определяемые моделью данных или задаваемые сх е- 
мой базы данных ограничения, обеспечивающие внутрен- 
нюю непротиворечивость (целостность) хранимой ин- 
формации. 
’ сопзи! по моде! прогоамма-консультант; экспертная систе- 
ма. См. ехрег{ зу${ет 

сопѕиі пе ргобгат программа-консультант; экспертная систе- 
ма. См. ехрегё ѕузіет | 

сопіепі-аадгеѕзѕаЫе тетогу ассоциативная память. См. а$50-> 
сіайуе тетогу Е 

сотепНоп 1. конкуренция, соперничество Г] Одновременное 
‘обращение нескольких процессов системы к одному неразделяе- 
мому ресурсу. 2. соперничество 01 В широковещательных сетях 
передачи данных — способ доступа к среде передачи, при кото- 
ром каждая станция перед началом передачи делает попытку 
захватить среду передачи. См. тж. СЗМА 

сопќех(- дерепдепі контекстно-зависимый, контекстный. Си. 
сопіехі-ѕепѕі Нуе 

сопіехі ейіќог контекстный (строковый) редактор О Тексто- 
вый редактер, выполняющий операции. в соответствии с текето- 
выми командами над текстом в текущей позиции. 

сопїехі-їгее сгатиаг контекстно-свободная грамматика, КС- 
грамматика, бесконтекстная грамматика С Грамматика, во 
всёх правилах которой левая часть состоит из одного нетер- 
минального символа. 

соп(ех- ее |аппнайе контекстне-свободный язык О Язык, 
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синтаксис которого описывается контекстно - свободе 
ной грам матикой. 

сопїехё-з ёп а ‚= контекстно-зависимый, контекстный (о грама 
матике, прав преобразовании) 


е, 
сопѓехі-ѕеп пзу с сопзігаіпі контекстное ограничение 
сомѓёехё-ѕ ег зуе сгаттаг контекстно-зависимая грамматика, 
контекстная амі аата 


сопіехё 5% ер зп пў п хлючение контекста [] Сохранение ре» 
гистров пропессо ра оз ка их новым содержимым при пере» 
ключенин на дру ой процесс или при обрашении прикладной 
програмны к ОВ | системе. 

сотекша! соегооп контекстное приведение (типов). См. тж. 
{уро соегсіоп 

соя Йснеиз |. непрерывный, состоящий из смежных элементов 
2. смежный 

сопИбисиз агеа непрерывная область 1 Область ‘памяти, 
состоягзя из смежных элементов (например, область диска, 
состоящая нз последовательных блоков). 
- сопбоноиз е непрерывный файл Файл, физически зани- 
мающий непрерывную область на диске. 

сои пои ЕСМ непрерывная обработка 

сеаНниомз зппшацоп непрерывное моделирование О Моде- 
лирование, при котором учитывается непрерызны! харахтер 
исследуемого процесса. Ср. Фіѕсгеѓе ти а оп 

‘сопйниойз “аНопегу фальцованная бу ‚мага для печатающего 
устройства 

соп(то! управление (ассєѕѕ сопігоі, Позу сопігоі, {05 соп- 
гої, тед отд. -зссезз сопіго!) 

соіго! 5 5 управляющ гай | разряд; служебный разряд 

солго! осі управляю щий блок [] .Струхтура данных, со- 
держащая параметры некоторого устройства или объекта. (ааа 
сопігоі Моск, пе сопіго!. Моск, ип сопіго! Ы!юсК) 

сопігої Виѕ шина управлення С] Часть шины, по которой. 
передаются управляющие сигналы. 

сопігоі спагасіег управляющий символ 

сопігої сотриѓег управляющая ЭВМ 

сопіго! Поз поток управления 1 Последовательность вы- 
полняемых команд. | 

сопігоПег контроллер (О Специализированный процессор 
управления обменом с внешними устройствами. См. тж. беуісе 
сопќгопег (аеуісе солігоПег, 415К сопігоПег, @іѕрІау сопігоі1ег, 
ОМА сопігоПег, {приё-ош ри! сопітоПег, іпіе релі сопёгоег, 
регірһега! сопігоПег) 

сопігої рапе! панель управления 

соп(го? реп световое перо. См. ПЕћі реп 

сопго! роіп опорная точка [] В машинной графике — точка 
заданной линии или поверхности, на основании которой стро- 
ится аппроксимирующая линия или поверхность, 


сопігоЇ ргосгат управля: Ер программа Г] 1. Операционная 


система. &. Часть операционной системы, занимающаяся дис- 
петчеризацией. 


сопігої збогазе управляющая память С] Запоминающее уст- 
ройство, содержащее управляющие программы или микропро- 
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граммы. Обычно реализуется как постоянное запоминающее 
устройство, 

солігої Риение упразляющая структура, управляющая 
конструкция (1 Конструкция языка программирования для. 
задания последовательности выполнения действий: операторы 
цикла, условный оператор. 

соиго! (ела ла! одераторский терминал 

сотой {оїаї контрольная сумма. Сл. сБесЁени 

сопігої (таза ег передача управления, переход 

сопігої шпі 1, устройство управления 2. центральный про- 
цессор | 

сопуегропсе сходимость Процесс приближения к предель- 
ному состоянию. | | 

сопуегзаНопа! дналоговый. Си. тж. НиегасНуе 

сопуегзаНопа! сотоНег дналоговый транслятор 

сопуегза опа! тобе дналоговый режим. См. иж. пИегасНуе 

сопуегзаНопа! рессез ии диалоговая обработка 

сопуегзаНопа? ргобгат двалоговая программа 

сопуегіоп 1. преобразование 2. рмат О В языке. 
ФОРТРАН — спецификация формата. (біпагу-о-бесіта! соп- 
уегѕіоп, Шо сопуегѕіоп, {агре сопуегол, Туре сопуегз!оп) 

сопуегзіоп {126 таблица преобразования. Си. іоок-ир 1зЫе 

сопуех Һи выпуклая оболочка 1 Минимальный выпуклый 
многоугольник, внутри которого лежат все точки заданкого 
множества. 

сопуоїиНоп свёртка 1 Преобразование последовательности 
А в последовательность В, при котором что В; является линейной 
комбинацией чисел А;...А;_1. 

соог@пайе дгарН1сз косрдинатиая графика 1 Машинная гра- 
фика, в которой изображение генерируется Из команд отображе- 
ния и координатных данных. 

соргосеззог сопроцессор [] Специализированкый процессор, 
выполняющий операции параллельно с основным. 

_ бору 1. экземпляр 2. копия 3. копировать (БасКир сору, сат- 
ега-геайу сору, һаг сору, зсгееп һага сору, зо сору) 
сорургоќесіей @ї=К защищённый диск. См. тж. сорургоес- 
Ноп 

сорургоїќесіейа ѕоїбжаге защишённая программа. См. сову- 
ргоѓесііеп | 

сорурго{есНоп защита (от копирования) Е] В коммерческом 
программном обеспечении для ПЭВМ — программно-аппаратные 
средства для предотврашения использования одного экземпляра 
программы на нескольких ЭВМ одновременно. Диск с защищён- 
ной программой содержит закодированную информацию (ключ), 
теряющуюся при копировании стандартными средствами. При 
запуске защищённая программа проверяет наличие «ключа» и 
отказывается работать, не найдя его. 

СОКАГ (Сотриѓег Оп-Нпе Кеа!-Ите АррИсаНопз Гапецаре) 
Алголоподобный ‘язык программирования, разработанный и 
применяемый в организациях Министерства обороны Велико- 
британии. 

соге 1. запоминающее устройство на магинтных сердечни- 
нах 2. оперативная память. Сл. тат тетогу 3. ядро. 
См. Кегпе 
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соге тетогу запоминающее устройство на магнитных сердеҷ• 
никах 

со-гезідепі одновременно находящиеся в памяти а. 

согоиНпе сопрограмма 1 Структурная единица программы, 
используемая для описания логически параллельных действий 
и вызываемая подобно подарограмме. В отличие от подпрограм- 
мы каждый вызов сопрограммы возобновляет её выполнение 
с точки последнего возврата. 

соггесїпезѕ ргоої доказательство правильности программы. 
См. ргобгат мегійсайоа 

соггезропбепсе-диа!1 {у ргіпіег устройство качественной. пе 
чати. См. гж. іеег-ананіу рег 

соггезропЗепсе чау рйпЧпс качественная печать. См. тж. 
1еНег-аца у ришег 

соѕё рег 01 стоимость за бит С] 1. Стоимость хранения одного 
бита. 2. Стоимость передачи одного бита. 

соипег счётчик (ріпагу соимег, ілѕігисйоп соцпієг, 00 
сошиег, Р-соищег, ргосгат соищег) 

сонріей сотоціегз двухмашинный комплекс; спаренные ЭВМ 

СР см. 1. сепігаі ргосеѕѕог 2. сопитап@ ргосеѕзог 3. сопігої 
ргосгат | 

СРЕ (Сопіго! Ргосгтат ЕРасИИу) @ Операционная система 
для ЭВМ Ѕузіет/38 фирмы ІВМ 
 СР/М С] Операшионная система для ПЭВМ на базе 8-раз- 
рядных мнкропроцессоров типа Іпіе! 8080 и 280. 

СР/Я-85 Г] Операционная система для ПЭВМ на базе 16- 
разрядных процессоров типа іпігі 80868, частично совместимая 
с СР/М. 

ерз (сһагасіегз рег ѕесопі) символов в секунду 1 Единица 
измерения скорости вывода на печать илн экран дисплея или 
скорости передачи данных. 

СРИ см. семга ргосеззіп ип 

СР И-Боип@ іазк счётная задача. См. ргосеззог-войпа {25К 

СРО суфе цикл центрального процессора 1 Время выборки 
и выполнения простейшей команды. 

СРО Нше время счёта, время центрального процессора, про- 
цессорное время [1] В многозадачных системах и системах разде- 
ления времени — время, в течение которого процессор выполнял 
команды данной задачи. Ср. @арзеа Шае 

СВ символ возврата каретки. См. тж. саггіабе геќигп 

сгаѕћ крах, фатальный сбой 1 Аварийное завершение работы 
системы. Данные процессов, выполнявшихся в момент краха, 
могут находиться в неопределённом состоянии, и их согла- 
сованность может быть нарушена. 

Сгау Везеагси Г] Американская фирма, основанная в 1972 
году ведущим разработчиком СОС Симором Креем; разрабатывает 
и выпускает семейство супер-ЭВМ для научных расчётов: Сгау 
1 с быстродействием 37 млн. скалярных и 80 млн. векторных 
операций в секунду, Сгау Х-МР соответственно 475 и 755 млн. 
операций в секунду и Сгау 2 соответственно 200 и 1200 млн, 
операций в секунду. 

СВС см. сусИс хедипбалсу сћеск 

сРИейой мисНопй оценочная функция. См. еуинаНол лс. 
Поп 
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сгЕНса! гемоп критическая секция, квитичесний интервал. 
См. сі Неа! зесНоп 

си Иса! зесНоп критическая ескция, критический интервал Е} 
При параллельном программировании -- отрезок программы, 
который должен выполняться без прерываний со стороны других 
процессов. | 

сгоѕѕ аѕѕзешЫег кросс-ассемблер Г]. Транслятор с языка ас- 
семблера, выполняющийся на ЭВМ одного типа и порождающий 
программу в командах ЭВМ другого типа. 

сгоззснеск двойная проверка [П Решение задаин двумя раз- 
личными методами или применение двух методов контроля. 

сгоѕѕ сотріег кросс-транслятор, кросе-компилятор 0) Транс- 
лятор, выполняющийся на ЭВМ одного типа и порождаюший 
программу в командах ЭВМ другого тина. | 

сгоз5 деуеюртенй кросс-рәзработка (1 Способ разработки 
программного Обеспечения для ЭВМ одного типа (целевой 
ЭВМ) с использованием ЭВМ другого типа (инст румен- 
тальной ЭВМ). Применяется, когда сбъектная ЭВМ не. 
имеет систем разработки программ {например, при разработке 
программ для встроенных микропроцессоров) или при одновре- 
менной разработке аппаратуры и программного обеспечения. 

сгоѕѕпајг перекрестне 1 Форма курсора в интерактивных 
графических системах. 

сгоззјитріпа объединение ветвей П В оптимизирующих 
трансляторах —- объединение одинаковых концов ветвей услов- 
ного оператора или оператора выбора. 

сгоѕз-геѓегепсе (аШе таблица перекрёстных ссылок (0 Таблина, 
выдаваемая транслятором, ассемблером или компоновщиком и 
указывающая для каждого идентификатора тип, адрес, место 
определения и список мест использования. 

сгозз зо бумаге кросс-средства [Г] Программное обеспечение 
для кросс-разработки. 

сгоз$ ѕуѕіет кросс-система [] Совокупность программных’ 
средств для кросс-разработки программного обеспечения, Вклю- 
чает кросс-трансляторы, кросс-ассемблер, интерпретатор команд 
объектной ЭВМ и средства переноса на объектную ЭВМ, 

СВТ аіѕріау дисплей (на ЭЛТ) 

СВТ ќегтіпаі видеотерминал 

сгиде сзатрИпв необработанная выборка 

сгипсћ 1. уплотнять С] Перераспределять дисковое простран- 
ство для обеспечения более эффективного доступа к файлам и 
более удобного распределения свободной памяти, После уплот- 
нения всё свободное пространство собрано в непрерывную об- 
ласть. 2. «перемалывать», выполнять чпеленные расчёты 

сгуріобгарпу криптография 

СЗЕСТ (сопіго! ѕесііоп) программная секция 0 В языке 
ассемблера — группа команд, которые должны быть расположе- 
ны в непрерывной области памяти, 

СЗМА (саггіег-ѕзепѕе ши ре ассеѕѕ) множественный доступ 

Й опросом состояния канала 


с опросом несущей, метод е 
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‚сообщения узел провер ягт состояние канала, ждёт его освобождё» 
ния и затем начинает передачу сообщения. См. тж. С$МА/СО 
ргоіосої = | 
_ СЗМА/СО ргоюсо! (саггіег-ѕепѕе шире ассеѕѕ апі ео 15 
беіесіїоп) метод доступа СЗМА/СР О Множественный достув 
с опросом состояния канала и разрешением конфликтов. Ва» 
рнант метода доступа СЭМА, при котором, если два узла пыта- 
ются начать передачу одновременно, то оба ждут и возобновляют 
опрос состояния канала через случайный интервал времени, 
См. тж. СМА 

СТКІ, (сопігої) «спец» 1 Регистровая клавиша, используемая 
для ввода управляющих кодов. 

спггепі 1. текущий 2. текущая (запись) 1 Указатель позиции 
в базе данных. 

сиггеп{ айдгеѕѕ гедізіег счётчик команд. См. ргобгат 
соипќег 

сиггепі Фігесќогу текущий каталог 
_ сиггепї їіпѕігисйоп геріѕїег регистр команды. См, іпзігисНоп 
ге {ег 

сиггей{ оѓ геа]т текущая (запись) области 

сиггепё оѓ гесог@ {уре текущая (запись) тина записи 

сиггеп{ оѓ гип-ип текущая (запизь). процесса 

сзггепі оќ ѕеї текушая (запись) набора 

сиггеп{ фаз3К текущая задача. См. асНуе іаѕК 

сигзог 1. курсор О Метка на экране видеотерминала, указы- 
вающая место, где производятся действия, или изобоажение 
объекта, над которым производятся действия. 2. устройство 
управления курсором 

’сигзог аггоў клавиша управления курсором. См. сигзот сопе 
ёгої Кеу$ 

сигзог сопігої Кеуз клавиши управления курсором © Управ- 
ляющне клавиши видеотерминала или ПЭВМ, используемые 
‚для задания перемещений курсора программе: четыре клавиши 
со стрелками вверх, вниз, влево и вправо, а также клавиши 
“Ноте” (начало), “Епа” (конец), “РавеОр” (страницу вверх), 
“Расеро\уп” {страницу вниз). 

сигзог зпрда!е перемещение курсора 

сигуе цепегатог генератор кривых ШІ Функциональное устрой-• 
‘ство, преобразующее кодированное представление кривых в их 
графическое изображение. 

сиѕзѓотег епотеег наладчик. См. Не епоіпеег 

сиѕїопитаріе настраиваемый, допускающий настройку. Сим. 
тж. сизбопияе 

сиѕіотізе настраивать, приспосабливать [] Производить 
‘изменения в системе для её максимального соответствия конкрет- 
ному применению. 

сизот зоЙаге заказное программное обеспечение [] Про- 
граммное обеспечение, разработанное специально’ для данного 
прилсжения. 

сиЁ удалять, вырезать [] В экранных редакторах и машин- 
‚ной графике — удалять выделенный фрагмент текста или изо: 
браження с запоминаннем его в буфере для последующей. в став- 
ж и в другом месте: См. тж. рае, ѕеіесі 

сш ѓогп 1, страница 2, листовая бумага О Бумага, состоящая 
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из’ отдельных страник (в отличие от рулонной и фальцованной 
бумаги). | 

си огт ѓеей автоподача страниц (1 Механизм автоматической. 
заправки страниц бумаги в печатающее устройство. 

сиќѕеё сечение Г] Множество рёбер илн вершин графа, удале- 
ние которых приводит к несвязному графу. См. тэ. соппесИуНу 

соќ зрее ѓееа автоподача страниц. Ся, си? огт ѓеей 

сусіе 1. цикл; шаг цикла. См. мж. 1юор 2. такт С Время 
выполнения элементарной внутренней операции процессора. 
(ассезѕ сусіе, СРО сусіе, ей сусе, тетогу сусіе, зоН\уаге 
1е-сусїе, утНе сусіе) 
‚_ сусіе Воду тело цикла. См, їоср Бобу 

сусіг іпдех параметр цикла 

сусіе ЗЫ циклический сдвиг. Си. сігсшаг 8З 

сусе ${еаНпя занятие цикла памяти. См. тетогу сусіе ѕќеайпе 

сусИс собе циклический код 1 Код, обладающий следующим 
‚свойством: еслн слово А является элементом кода, то все цикли- 
ческие сдвиги А также являютея элементами кода. 

сусНсе гедип4апсу сНеск контроль циклическим избыточным 
кодом [-] Способ контроля с использованием разновидности 
полиномнального кода. 

сусИс 111 циклический сдвиг. Си. сігсшќаг 5918 

суНл4ег цилиндр (1 Группа дорожек разных поверхностей 
дискового пакета с одинаковыми номерами; переход от одной 
дорожки цилиндра к другой не требует перемещения головок. 

су!п@ег питрег номер цилиндра 
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ПАС см. 1921 ю-ааой сопуегіег 

Фазбег орегаіог штрих Шеффера, ИЛИ-НЕ Сн. МОВ 

баіѕу сһаіп шлейфовое подключение, последовательная цепочка 

баѓѕу-сһаіп-{ороіосу топология тепа «цепочка» Г Архитек- 
тура сети ЭВМ, при которой её узлы связаны в цепочку двух- 
точечными соединеннями. 

даіѕу мћесі «ромашка». См. тж. баіѕзу-ућее! ргіпќег 

баіѕу-ҳуһееі! ргіпќег лепестковое печатающее устройство (0 
Печатающее устройство с шрифтоносителем в виде вращающегося 
колеса с лепестками («ромашки»), на концах которого располо- 
жены.формы литер. Лепестковое печатающее устройство обеспе- 
чивает высокое качество печатн и скорость 30—50 символов в се- 
кунду. 

РАМ см. даа-а@4геззе тетогу 

бапа1їпо роїпіег повисший указатель Г] Указатель, ссылаю- 
щийся на удалённый объект или место в памятн, где нет никакого 
объекта, 

бапеИпя геѓегепсе повистая ссылка. См. вап! роїпѓег 

ОА КРА (Пеепзе Афуапсе@ Кезеагсћ Ргојесіѕ Абепсу) Управ- 
ленне перспективных исследозаний и разработок Министерства 
обовоны США 

ЮАЗО см. бігесі-ассеѕѕ ѕѓогаре беуісе 
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баќа данные, информация (3` Информация, представленная 
в виде, пригодном для обработки как автоматическими средства» 
ми, так н при участии человека. {аротесе ааіа, Ьіаѕей даа, 
| пте Фа е даа, Итриге Файа, іпйісайте ада, іприё аа, та- 
зќег баѓа, оп-Иае баіа, ргіуаќе даа, рыбе Чафа, риге ааіа, 
гау даа, тезігісіей Ча, звагеа Ме‘ Ча{фа, їгапзасНоп Паѓа, 
ігалѕрагепі ааа). | 

даќа арзігасПоп абстракция данных С 1. Использование при 
работе с объектами только определённых над ними операций без 
учёта их внутреннего представления. 2. Методология прогозы- 
мировання, при которой программа описывается как совокуп- 
ность абстрактных типов данных. Абстракция 
данных обеспечивает большую модульность, зем нроцедур- 
ная абстракция. | 

баѓа асдиз$Ноп сбор данных, сбор информации 1 Выделение 
и первичная обработка параметров физического или информа- 
ционного процесса для последующей обработки на ЭВМ. Обычно 
подразумевается ввод данных с терминалов. Си. тж. дай свр- 
Фиге, Ча соНесНоп 

даѓа а@дгеззе тетогу ассоцнативная память, См. аззоа те 
тетлогу | 

ааа аатіпізігаѓог 1, администратор данных 1 Человек, 
определяющий, какая информация хранится в базе данных и как 
она используется. 2. администратор базы данных. См. да{а-Ъазе 
айтіпізігагог 

баѓќа адегедаіе агрегат данных 1 Понменованная группа 
логически связанных элементов данных (полей записи базы дан: 
ных); составной элемент данных. | 

баѓа агеа область данных 

Паѓа аггау массив данных. См. аггау 

9212 ай ше атрибут (элемента) данных Е] В базах данных — 
длина, формат, значение, ограничения доступа или другая 
характеристика элемента данных. 

даќа Бапк банк данных О Совокупность данных (например, 
файлов, баз данных) об одной предметной области. 

Ча{а Базе база данных 7 Совокупность взаимосвязанных дан- 
ных, используемых несколькими приложениями под управле- 
нием системы управленкя б азой данных. 
(&іѕзігіри:её 92а базе, еліегргіѕе 4а{а Базе, сепега!ігеа Чаёа 
Базе, һіегагсһісаі даѓа Базе, іпіеогаѓеб баѓа Базе, іпіе1ісепі дайа 
Базе, Іоадей да{а Базе, 1осіса! да{а Базе, пеімогк аїіа Базе, оп-пе 
даќа Базе, регзопа! дайа Базе, рһуѕісаі дайа Базе, рори!а{еЯ даа 
фазе, ргуа{е баѓа Базе, рибНс Фаёа Базе, геа опа! Заёа Базе, 
ѕһагеађ1е даа Базе} 

баіа-Баѕе айтіпіѕќгаїіог администратор базы данных С] Чело- 
век нили группа лиц, контролирующих проектирование и исполь- 
зование базы данных. В функции администратора базы данных 
входит определение и изменение схемы базы данных, обеспечение 
эффективной работы базы данных в данной организации, конт- 
роль за её целостностью и полномочиями пользователей. Для 
базы данных роль администратора аналогична роли системного 
программиста, сопровождающего операционную систему. 

баќа-раѕе Кеу ключ базы данных, идентификатор объекта. 
См. тж. еп Шу 14епНЙег 
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даќа-раѕе Їапсиаре язык базы данных. Си; тж. баќа- йезсгір- 
Поп Тапбиаде, даќа-тапіршайоп Їапснаре, ‘диегу Іапсиаве 

баќа-раѕзе тасћіпе процессор базы данных, машина базы 
данных. См. баїа-раѕе ргосесѕог 

баќа-раѕе тпапасешепі зуѕіет система управления базой дан- 
ных, СУБД Программная система, обеспечивающая опреде» 
ление физической и логической структуры базы данных, ввод 
информации и доступ к ней. 

дайа-разе ргосебиге процедура базы данных (0 Процедура, 
автоматически вызываемая системой управления базой данных 
при вынолнении условий, указанных для данной процедуры 
в схеме базы данных. См. тж. а асһей ргоседиге 

да{а-Базе ргосеззог процессор базы данных, (вычислитель- 
ная) машина базы данных Е] Специализированный процессор 
с собственной памятью, выполняющий функции базы данных и 
обрабатывающий запросы от главной ЭВМ. 

баѓа-раѕе негу запрос к базе данных 

Раба Вазе Тазк Сгоир рабочая группа по базам данных, РГБД 

&аѓа Виз шина данных 

даа сарќиге сбор данных, сбор информации 0 Выделение и 
первичная обработка параметров физического или информацион- 
‘ного процесса для последующей, обработки на ЭВМ. Обычно 
подразумевается ввод данных измерительных приборов, подклю- 
чённых к ЭВМ. См. тж. аа асаніѕі оп, дайа соНесНоп 

аа соПесНоп сбор данных, сбор информации П Выделение 
и первичная обработка параметров ,физичёского или информа- 
ционного процесса для последующей обработки на ЭВМ. Обычно. 
подразумевается ввод данных в пакетном режиме с предваритель- 
ной ручной обработкой. См. тж. аа асацієі оп; Чайа сарфиге 

баќа соттилісаїопѕ передача данных. . 

баѓќа сотрасЙоп уплотнение данных, сжатие данных. См, 
ааа сотргеѕзѕіоп 

баќа сотргеѕѕіоп сжатие данных, уплотнение данных (@ 
Преобразование данных в более компактную форму для эффек- 
тивного хранения или передачи. | 

даќа сопго! Моск (ОСВ) блок управления данными [] В опе- 
рационных системах для 18 М/360 — структура данных, содер- 
жащая характеристики набора данных. Соответствует 
блоку описания файла в других системах програм 
мирования, 

даа соггирНоп нарушение целостности данных 

баќа ЧеЙп!Ноп Јаприасе язык определения данных, язык 
описания данных, ЯОД. См. дайа беѕсгірйоп 1апецасе 

дайа дейпі боп пате имя описания данных, имя определения 
данных С] В языке управления: заданиями ЈСІ, — имя предло- 
жения описания набора данных, связываюшее описанный 
набор данных (файл) с текстовым именем, используемым в 
программе. 

баќа-дейпі сп зќаќетепї предложение описания набора дан» 
нык, предложение определения данных, ОО-предложение (С 
‚В языке управления заданиями УСТ, — оператор, описывающий 
набор данных (файл) для шага задания. 

Паѓа йепѕіќу плотность записи. См. Ш ЧепзИу 

баа ЧезсйрНон [апаиаба язык определения данных, язык 
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описания данных, ЯОД 0 1. Язык описания структуры базы 
данных. 2. Конкретный ЯОД, предложенный КОДАСИЛ для 
сетевых баз данных. 

баќа @сИНопагу словарь (базы) данных Информацнонная 
система, описывающая структуру и использование базы данных, 
Словарь базы данных включает имена и атрибуты элементов 
данных, описание схемы базы данных и определённых на ней 
подсхем, описание работающих с базой данных прикладных. 
программ. Словарь базы данных может быть организован в виде 
отдельной базы данных. 

_ Фаќа @сЯопагу/Фтес‘®югу словарь (базы) данных. См. даа 

@сНопагу 

Фа{а` @ігесќогу словарь (базы) данных. См. Ч4айа @сНопагу 

баќа @їуіѕіоп раздел данных Г] В языке КОБОЛ — часть 
программы, содержащая описания данных. 

а{а-Пуеп управляемый данными 1 О процессе или ЭВМ, 
порядок выполнения операций которых определяется текущим 
состоянием обрабатываемых данных. Ся. тж. @э!аНом та- 
спіпе 

баіа еетепё элемент данных (1 В базах данных — элемен- 
тарная единица информации; соответствует понятию атрибут 
в реляционных базах данных и понятию поле записи 
в языках программирования. См. тж. ва Пет 

даќа еп ту 1. ввод данных 2. информационный элемевт (О 
Элемент каталога, описывающий данные, в отличие от элементов, 
содержащих управляющую информацию. 

а{а епігу зстееп трафарет ввода данных О Выводимое на 
экран (текстовое) изображение в виде таблицы илк анкеты © 
позициями для ввода данных. 

баќа еггог ошибка в данных 

даѓа Неід поле данных [] Часть записи или заполняемой 
формы, предназначенная для значения элемента данных. 

даќа е файл данных С] Файл, не обладающий специальным 
смыслом для операционной системы или системы программиро- 
вания, в отличне от командного, объектного, библиотечного 
файлов. 

баѓайом сотршег (вычнслительная) машина, управляемая 
потоком данных. Си. баќайот тасћіпе 

даќай ом ргаріћ граф потока данных 1 Ориентированный граф, 
вершины которого соответствуют переменным и выражениям 
программы. Из вершины А ведёт дуга в вершину В тогда и толь- 
ко тогда, когда А непосредственно используется при вычисле- 
нии В. 

баіа йом тасһіпе (вычислительная) машина, управляемая 
потоком данных 1 Организация ЭВМ, при которой выполнение 
каждой операции инициируется наличием её операндов; заранее 
последовательность выполнения команд не задаётся. При управ- 
ленини потоком данных в качестве операндов команды указы- 
ваются не адреса ячсек памяти, а команды, результаты которых 
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Юаѓа Сепега! О Американская фирма, основанная бывшими 
сотрудвиками фирмы ПЕС и выпускающая мини-ЭВМ (№оуа, 
Есіірѕе) и периферийные устройства. 

Ча‘2ста дейтаграмма О Пакет в сети передачи данных, пе- 
редавагмый через сеть независимо от других пакетов без уста- 
новки логического соединения и квитирования. 

даѓа іпбергепбепсе независимость (от) данных О Обеспечивае- 
мая системой управления базой данных или операционной сис- 
темой возможность одинаковой работы программ вне зависимости. 
от изменений физического размещения и представления обраба- 
тываемых данных. | 

Ча{а іпри ввод данных 1 Операция чтения данных с носителя 
данных или клавнатуры и последующая запись их в основную 
память. 

баїа 112017 целостность данных. [] Отсутствие ошибок и 
нарушений согласованности. 

баѓа Мет элемент данных СЧ Поименованная группа данных, 
обрабатываемая как единое целое: запись, поле записи, элемент 
массива. См. тж. аа еіетепі (асіца! дейуеЯ даа Нет, аа! 
гези!: даќа Нет, ас ца! зоигсе даа Цет, дегічеа аа Шет, гезий 
баа Цет, зоигсе дата ет, уігіца! дегуеЯ аа Пет, уігіџа{ 
тези!{ даіа Непі, уігіца! зоџгсе ааа Цет) 

даїа- ті гесіѕќегѕ регистры защиты памяти. См. Баѕе-оонпӣ 
геріѕїегз 

412 Ппк канал связи 

баѓіа Пак 1ауег канальный уровень 1 Уровень взанмодействня 
в сети передачи данных, формнрующий из данных, передаваемых 
физическим уровнем, кадры или последователь- 
ности калров, а также обеспечивающий управление доступом 
ік среле передачи н обработку ошибок. Кадры используются для 
передачи пакетов на сетевом уровне. Си. тж. ореп зуѕ- 
 Фетѕ іпќегсоппесќїоп 
‚ Ваќа Илк (ауег) ргоїіосої канальный протокол, протокол 

канального уровня 1 Уровень протокола сети передачи данных, 
‚регламентирующий установку, поддержание и разъединение 
логического ннформационного канала. См. тж. НОЁС, ореп $у5- 
42115 іпіегсоппесіїоп 
Зайа таліршаноп Іапсиасе язык манипулирования данными, 
ЯМД О Язык для доступа, поиска и модификации данных базы 
ранных. Различаются автономные ЯМД и ЯМД, включаемые 
в унизерсальные языки программирования. Си. тж. һоѕії іап- 
Ечаре 
ааатаНоп вычислительная техника 
даїа тейішт носитель данных 0 Материальный объект, 
предназначенный для хранения данных (например, магнитная 
‚лента, диск, перфокарты). 
| баїа тобе! модель данных О Представление о типах объектов 
и связей, выделяемых в предметной области для хранения н 
обработки. Модель данных находит выражение в языке оп- 
ределения данных. 

баіа тобиіе винчестерский диск. См. М псһеѕіег дік 

За{а пеітогк сеть передачи данных. См. тж. сотощег пеь 
`УОГК 

Ча а очїриї вывод данных 01 Операция чтения данных из 
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основной памяти и последующая запись на носитедь иля отобраз 
жение ка экране дисплея. 

даїа раса упаковка данкых С] Размешение структуры 
данных в памятн или прн передаче по линни связи, при котором 
каждому ее элементу выделяется мникмальное кеобхотимое чинело 
разрядов. 

92 ріоНег графопостоонтель 

баїа ргезепѓіг оп Іауег уровень представления данных. Си. 
ргеѕепіайоп Їауег 

ааа ргеѕепіайоп ргоќосої протокол уровня представлення 
данных. Сж. ргезепіаїоп (Іауег) ргоѓосо! 

баќа ргосеѕзіпў обработка данных 1 Обычно подразумева- 
ются сперацив, связанные с хранением, поиском, сортировкой, 
переформатированием и воспроизведением текстовых или таблич- 
ных данных. 

баѓа ргосез ти зузќет система обработки данных (і Система, 
выполняющая автоматнзировакную обработку данных и вклю- 
чающая аппаратные средства, программное обеспечение и соот- 
‚ветствующий персонал. 

@а{а ргоїесПов защита данных 1 Аппаратные и программные 
средства для предотврашения потери пли нарушения целост- 
ностн данных в результате несанкционироваиного доступа к 
Вим. 

баѓа га скорость передачи данных 

Ча{а гесог@ запись данных 

баќа гергезетаоп представление данных Г] Соответствие 
между логическимн элементами данных н структурой представ- 
ляющих их ячеек памяти, сигналов или элементов графического 
изображения. 

баќа геігістаї выборка данных, обращение к данным С] Про- 
цесс поиска и считывания данных из файла, внешнего устрой- 
ства или базы даяных. 

бафа ѕеї 1. набор данных, файл [] Термин «набор данных» 
используется в терминологии, связанной с операционными сис- 
темами ІВМ. См. Ше 2. модем. См. тебет 

баќа зіпк приёмник данных 1 Узел сети передачи данных, 

ринимающий сообщения. ИЕ 

баќа зоигсе источник данных [Л Узел сети передачи данных, 
выдающий сообщения. 

даѓа ѕрес сайоп описание данных 

42а зѓайоп станция сети передачи данных С] Терми- 
нальное оборудование пользователя и средства его соп- 
ряжения с сетью. См. тж. Фаѓа ќегтіпаі едиіртепї 

баќа зігисіиге структура данных 0 Способ объединения не- 
скольких элементов данных в один: массив, файл, список. 

баќа зігисёпге Тапанаре язык описания физической структуры 
базы данных | 

баіа іабіеї (графический) планшет. См. итарше їаЫеї 

баќа ѓегтіпаі едиіртепі (ОТЕ) терминальное оборудование: 
пользователя, оконечное оборудование данных, ООД П Обо- 
рудованне, подключаемое к сети передачи данных. 
Это может быть как простой терминал, так и большая. 
ЭВМ. 

баѓа ќгапзѓег пересылка данных С} Перемещение информации 
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в вычислительной сислеме; обычно подразумевается обмен с вне- 
шним устройством, 

ааа ігапз1аНоп конвертирование данных 0 Преобразование 
физического (реже логического) представления данных для ра• 
боты с ними в другой системе управления даннымн. 

Паѓа ‘гапзрагепсу независимость от данных Г] Способность 
сети передачи данных передавать сообщения, содержащие любые 
комбинации символов или любые последовательности битов. 

даќа ќуре тип (данных) О В языках программирования — 
множество допустимых значений и применимых операций. 
В большинстве языков понятие типа данных включает также опре- 
деление способа представления данных в памяти. (арзігасі дата 
фуре, Быт Туре, дегіуед фуре, епсарзшаеЯ їуре, епитегайей 
уре, ‘ипдатепа! буре, зепег!с фуре, ИЦедга! Фуре, ог па! фуре, 
ргедеЙпе4 Туре, ргітагу {уре, ргни уе їуре, ргіуаіе фуре, ге- 
ѕігісіеа Туре, ѕеї (уре, изег-деНпе4 їуре) 

даќа уай айоп проверка (правильности) данных (0 Прелва- 
рительная обработка входных данных лля проверки их соответ- 
ствия предъявляемым программой требованиям (диапазон зна- 
чений, формат представления). 

баїит элемент данных. См. баіа Иет 

Чаит-Ний{ гесіѕіегз регистры защиты памяти. См. Баѕе- 
Боци@ гесіѕѓегѕ 

дацан (ег побе дочерняя вершина. Си. сҺ!14 побе 

ЮВ см. Чафа Базе 

ОВМ5 см. Чайа Базе тапасетепі ѕуѕзіет 

ОВР см. аайа Базе ргосеззог 

ОВТС см. Вайа Вазе ТазК Сгоир 

ОС 1. (деуісе сопіго!) символ управления устройством © 
Управляющий символ, зарезервированный для задания команд, 
специфических для конкретных устройств. В коде АЗСИ для 
этого выделены коды 17, 18, 19 и 20. 2, см. дама соттитсаНопз 

РСВ см. Чайа сопігої Ыоск 

ОС 1. (РЕС Соттапа Сапоџаве) П Командный язык для 
операционных систем фирмы рЕС: УАХ/УМ$, ВТ-11 и В5Х-11. 
2. см. аесіагайоп 


А ЮО си. 1. даа еїіпійоп 2. даѓа аїгесіогу 3. дон !е-Чеп5 {у 
(415к) 

20/0 см. Ча аїсііопагу/ бїгесіогу 

РОЕ см. 1. ама дей! Ноп 1апснасе 2. дайа беѕсгірНоп Іап- 
&цабе 

дапате см. даѓа ЧеНи! Поп пате 

О О-ѕ{аѓіетепї см. Чайа беНпі Чоп ѕѓаїетепі 


БОТ (ріаіос Юерив Тесһпідие) дналоговый отладчик П 
Название одного из первых диалоговых отладҷиков и других, 
разработанных на его основе. 


аеасНуае 1. отключать (об устройстве или узле сети) 
2. отменять, выключать (о режиме или параметре режима) 3. ос- 
танавливать, выбрасывать (из решения); уничтожать (о выпол- 
няемой задаче или процессе) 


Чеа@ Ше потерянный файл 0 Файл, на который нет ссылок 
ни из каталогов, ни из программ, но который продолжает зани-. 
мать пространство на диске, 
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Феаеск тупик, тупиковая ситуация, взаимная блокировка 1 
Состояние системы, при котором два процесса, использующие 
ресурсы А и В, блокируют друг-друга, так как первый захватил 
ресурс А и ожидает освобождения ресурса В, а второй захватил В 
н ожидает освобождения А, 

беайіу етбгасе тупик, тупиковая ситуация, взаимная блоки- 
ровка. Ся. дез осЕ | 

деаПосаќе освобождать 1 Освобождать ранее выделенный. 
процессу ресурс и делать его доступным для выделения другому. | 

дерайа Ме те время простоя по невыясненной причине 

Че юсК распаковывать П Разделять блок на отдельные записи, 

берис отлаживать. См. тж, Вериаят 

Чезия агіуег отладочная программа он 
щая выполнением отлаживаемой подпрограммы: задаюшая её 
параметры н проверяющая условия. 

дебиссег отладчик [] Программа для анализа поведения дру- 
гой программы, обеспечивающая’ её трассировку, остановку 
в указанных точках или при выполнения указанных условий, 
просмотр и изменение ячеек памяти, регистров процессора и 
хоманд программы. (сопзое дебиррег, іпіегасііуе йеђисрег, зоигсе 
бериесег, зутроНс беђисеег) | 

деи ия отладка О] Поиск и исправление ошибок в разра- 
батываемой программе. | 

Чери тя зќаїетепі отладочный оператор 2 Оператор про- 
верки некоторого условия или вывода значений переменных, 
включаемый в программу для её отладки. 

берис топИог отладчик. См. аеБуваег 

Чери (оо! отладчик. См. берирсег 

ВЕС см. 1. бесітаї 2. десгетеп 3. ОшНа! Ғацшіртепі Согрога- 
оп 

бесепігайзеа ѕузіепт децентрализованная система 1 Много- 
процессорная система или сеть ЭВМ, в которых управление рас- 
средоточено по различным. узлам. 

бесітаї десятичный [] Записанный в десятичной системе 
счисления или использующий её. (еегпа! десітаі, раскеа ае- 
сипа!, ипраскей аесіта1) | 

бесппа! агИитейс десятичная арифметика О Операции над 
числами в десятичной системе счисления. 

` ес та! ѓогтаї десятичный формат 

десітпаї роіпі десятичная запятая (асіџаі Чесипа! роіпі, аз- 
зите десіта! рой) 

бесірһег расшифровывать. Ср. сірВег 

бесіѕіоп рох блок (проверки) условия (1 Элемент блок-схемы, 
соответствующий вычислению условного выражения. 

‚ бесізіоп іпѕігисПоп команла условного перехода. 

бесіѕіоп ѕрасе пространство решений [] Множество, из кото- 
рого выбираются решения. 

бесіѕіол зиррогі ѕусќет информационная модель, система 


поддержки принятия решений 11 Программные средства для 
руководителей среднего звена и других работников, занимаю- 
щихся управлением и планированием. Информационная модель 
обеспечивает описание параметроз управляемого илн исоледуе- 
мого объекта н связей между ними, а также доступ к базе данных; 
позволяет анализировать взаимозависимость параметров н экс- 
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периментировать с различными их значениями. Прямером прос- 
тых информационных моделей являются интегрировак- 
ные пакеты, более развитые могут включать возможности 
экспертных систем. Ся. тж. тападетепі іпѓогтайоп 
‚зузфет | 

бесїзіоп їаріе таблица решений 1 Описание действий, кото- 
рые должны быть выполнены при различных комбинациях усло- 
вий, в виде матрицы со столбцами, соответствующими комбина- 
циям условий, и строками, соответствующими действиям. 

десіѕіоп Чтее дерево решений 1 Лвоичное дерево, каждая 
внутренняя вершина которого представляет элементарное ре- 
шение. 

деск 1. лентопротяжное устройство 2. пакет перфокарт (сага 
деск, јоу аеэсК, фаре беск) 

бесіагайоп 1. описание, определение Г] Конструкция языка 
программярования для задания тина или значення программного 
объекта (идентификатора, константы, переменной). 2. описание 

В языке программирования, в котором противопоставляются 
аес1агаНоп” и “дейпИюп”, — описание типа объекта без задании 
его значения или представления. 3. определение Г] В языке 
программирования, в котором противопоставляются “Чесага- 
Ноп” и ‘“ресШсаНоп”, — описание реализации объекта. (сопзіапі 
Чесага оп, Їогумага 4ес!агаНоп, тасго Фес]агаНоп, шире 
десіагайоп, ргоседиге 4ес1агаНоп, іуре бесагаНоп, уагіаЬе 
бесіагаіїоп) 

десагайоп рагі раздел описаний [] Часть процедуры илн 
программы, содержащая описания далее используемых объектов. 

десагаНуе Тапанаце декларативный язык, непроцедурный 
язык [] Язык программирования, программа на котором задаёт 
связи и отношения между объектами и величинами и не опреде- 
ляет последовательность выполнения действий. Степень «де- 
кларативности» языка является относительным понятием: Пролог 
является декларативным языком по сравнению с языком ассемб- 
лера, но его можно рассматривать как процедурный язык по 
сравнению с языками представления знаний. См. тж. ргосе4иге- 
огіепіга 1апбиаве 

ЧеагаНуе гергеѕепіаЧоп декларативное представление Г] 
Способ описания алгоритма или представления знаний, при ко- 
тором порция описания является отдельным правилом. Порядок 
применения правил определяется независимо от самого описания. 
Ср. ргоседига! гергезепаНоп | 

аес1ага уе зќаіетепі 1. оператор описания. Ся.тж.4еагаНоп 
2. декларативный оператор. Ср. НирегаНуе ѕіаѓетепі, Си. тж. 
дес!агаНуе гергеѕзепѓайоп 

ПесІагаќог описатель, спецификатор [] Идентификатор, клю- 
чевое слово или выражение, задающие тип или атрибут в описа- 
НИИ. 

десіаге описывать. См. тж. бесіагайоп 

бесјагей зутьо! описанный символ, описанный идентификатор. 
Ср. ипдебаге@ зутьо! 

десойе декодировать [] 1. Преобразовывать данные в форму, 
в которой оня используются яли обрабатываются. 2. Выполнять 
операцию, обратную операции «закодировать». Ср. епсо4е 
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десоїїаѓќе разрывать. См. Багѕї 2. 
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бесотоег дотранслятор, обоатный транслятор Г} Поограмма, 
получакюнщдая на вход программу в машинном коде и выдаюшая 
эквивалентную программу на языке программирования. Сл. тж, 

песотро Нов декомпозиция С 1. Разбиение задачи на под- 
задачи. 2. Представление сложного объекта в виде совокупности 
простых. 

бесгетепё 1. декремент, отрицательное приращеяке; вычи- 
таемая величина 2, уменьшать | 

бесгетепі орегаЧоп операция декремента, операция умень- 
шения 

ЧесгурНоп расшифровка. Ср. епсгурНоп 

Че са{е@ сігсші закреплённый капал; выделенный канал Г] 
В сетях передачи данных — канал, не требующий комнутаини, 
Ср. зиИспе@ сігсиі | 

де сайе@ уоға ргосеѕвог система подготовки текстов на базе 
спениализированной микроЭВМ, 

беер пФ ле глубокое связывание 1 В языне Лисп — способ 
представления связывания переменных с помошью ассоци а- 
тивного списка пар вида (перемсиная, значение). 
Текущее значение переменной определяется просмотром списка 
до первого вхождения. Ср. ѕпаПоу Мите 

деер ѕігисіцге глубинная структура Г] Структура, соответ- 
ствующая смыслу текст 

беѓаші 1. (используемый) по умолчанию Г] О значении или 
действии, используемом или выполняемом, если не указано иначе. 
2. принимать значение по умолчанию. 

беѓаш 4Пуе текущий диск О Логическое устройство, к ко- 
торому производится обращение, если в имени файла ке указано 
нмя устройства. 

беѓанії ПЬгагу библиотека, используемая го умолчанию 

беғаш ороп 1. параметр, выбираемый по умолчанию 2. ва- 
риант, выбираемый по умолчанию 

беѓаш рагатеќег параметр, принимающей значение по умол- 
занию | 

се а! геасПоп реакция по умолчанию 

сеѓаиій уаше значение по умолчанию; стандартное значе- 
ние 

беѓеггеј а@4гезз косвенный адрес. См. іпбігесї а4@гозз 

бсеогге# а@йгезутя косвенная адресация. См. іпбігесі ай- 
бгесзіпЕ 

бегегггд соп=ѓапё константа времени выполнения С} Константа, 
значение которой не определено во время трансляции, а опреде- 
ляется при компоновке или запуске программы. См. тж. гип- 
# те сопзќіапї 

дейпе определять 1 Придать объекту программы (идентифи- 
катору, константе, процедуре) значенне или допустимое инозже- 
ство значений. 

бейпі боп описание, определение. См. тж. Фесіағайоп (ат- 
мМецоиѕ дей юл, 105 беѓіпііоп, тасго дейпіноп, пи|Ире беѓ- 
іп ой, гесигыуе бебпііоп) 

сейпі опа ботай область определения. | 

дей опа! 1априасе язык с однократным присвакванием. Си. 
з#поїе-асвісптепі [апанасе 


г 
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бейпі Чопо тобы!е модуль определений. О) В языках модуль- 
ного программирования -- часть описания. модуля, описываю» 
щая компоненты модуля, доступные из других модулей, Си, 
тж. іплеғѓасе зросИаЙл | 

десгабайоп скиженке производительности | 

ОЕ, (деІеќе) символ стирания, символ отмены 1 Управляю- 
щий символ, указывающий на отмену предыдущего символа, 
В коде АЗСИ представлен числом 197 

еее исключать; стирать, удалять 

аеЙтИег раздёлитель, ограничитель [ 1, Символ языка 
‚программирования, разделяющий составляющие операторов и 
выражений (например, пробел, скобки, ВЕСІМ, ЕМО). 2. Разряд 
‚или символ, разделяющий группы (входных) данных. 

детапЯ 1/0 ввод-вывод по запросу [] В операционных систе- 
мах — режим обработки запросов на ввод-вывод, при котором 
фактическая операция обмена с внешним устройством произво- 
дится по запросу программы. См. тж. апіїсіраѓогу зѓасіпо, 256 
саспе 

детап@ тиійріехіпа динамическое мультиплексирование, 
‘‚мультиплексирование по требованию О Временное 
мультиплексирование, при котором логическому 
каналу выделлется время только при наличии в нём данных. 
° етапа раша подкачка по обращению [С] В системах с вир- 
туальной памятью — организация подкачки, при’ которой 
необходимая страница или сегмент подкачиваются, когда про- 
грамма обращается к ким. Ср. апіїсіраіогу рабтя 

Четап@ ргосез$ пя обработка (данных) по мере поступления 
›  @етап@ Чата перемещение по запросу Перемещение дан- 
ных в иерархической памята по запросу программы. Ср. апН- 
сіраќогу Чаша 

етой демон, присоединённая процедура. См. аНаспей рго- 
‘сейнге 

Четоций снимать [1 1. Снимать сменный дисковый пакет с 
дисковода или магнитную ленту с лентопротяжного устройства: 
2, Сообщать операционной системе, что данный том внешнего 
запоминающего устройства отключён. 

Чепагу десятичный. См. десита! 

РЕМОВАЕ экспертная система для определения структурных 
формул молекул органических соединений 

бепѕе {п@ех плотный индекс 0 Вторичный индекс, 
и ссылки на все индексируемые элементы. Ср. тазвг 
іпаех 

дерагінге возврат (8 операционную систему при завершении 
‘прикладной задачи) | | 

4ереп4епсу дтаттаг грамматика зависимостей Г] Способ 
` описания языка, при котором считается, что каждое слово пред- 
ложения зависит ровно от одного другого слова этого предложе- 
ния и имеется одно (главное) слово, не зависящее от других. Сэ. 
сои (еп? огапитаг 

дергоседиге «распроцедуривать» 1 При приведении типов з 
языке Алгол-68 — выполнять процедуру, являющуюся значе» 
‘нием некоторого выражения. 

бќерів-раїапсей ‘ее сбалансированное десево. См. Баіапсей 
ќгее 
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вер -Нгз@ эзагсв поиск в глубину, перебор в глубину &. 
Способ обхода дерева понска, при котор нал 
зируется поддерево,. начинающееся в данной вершит Л 
ненроанализированиые вершины того же уровня, Ср. Вгеай- г 
зеагсй 

бер зогНля упорядочение по. глубине О Способ удал ё- 
ния невидимых повевхностей, при котором ком- 
поненты изображаемого объекта рисуются в порядке приблихе- 
ния к точке наблюдения, начиная от более дальних. При этом 
изображения близких компонентов перекрывают изображения 
дальних. 

бесие (Чоив1е-еп4е дпеце) двухсторонняя очередь, «дек» {1 
Список, в котором элементы могут добавляться н удаляться 
с обоих концоз. 

Чедиеие убирать из очерелн. Ср. епацене 

дегеѓегепсе разыменовывать иј Получать значение объекта, 
на который указывает данный указатель. 

Зегеегеп те разыменование; снятие косвенности 

дегіуаНоп 1. вывод. 1 В порождающей грамматике — по- 
следовательность правил, приводящая к данной цепочке. 2. 
словообразование | 

бегіузПоп зіер шаг вывода @ Применение одного правила 
порожлающей грамматики. 

бегіуаПоп ёгее дерево вывода Г] В порождающей грамматике 
— дерево, описывающее вывод пепочки, Корень дерева соот- 
ветствует начальному символу грамматики, листья — символам 
цепочки, а внутренние вершины —- нетерминальным символам и 
правилам, применение которых породило их дочерние вершины. 

дейуаНуе производная 

д4ейуей баїа Пет производный элемент данных ГЛ В сетевых 
базах данных — элемент данных, значение которого является 
копией или заданной функцией значения другого элемента дан- 
ных. (асіна! дегіуей Фата Нет, уігіца! демуед даа Цет) 
` дегуеа. Че Я производное поле, производный элемент дан- 
ных. См. бегіей даа Цет 

Че уей {уре производный тип [] Тип данных, определённый 
через другие (базовые или производные) типы. 

дессепдап потомок О Вершина дерева, расположенная ниже 
данной вершины. 

дезсеп4дег подстрочный элемент (литеры) Ср. аѕсепбег 

дезсеп те ѕог сортировка по убыванию 2 Сортировка, 
при которой записи упорядочиваются по убыванию значений 
ключевых полей. Ср. азсеп@ ия $07. 

дез р юг 1. дескриптор, паспорт [] Программная или анпа- 
ратно-поддерживаемая структура данных, описывающая другую 
структуру данных или программу 2. дескриптор, ключевое слово 
СЗ 8 информационно-поисковых системах — одно из слов, иден- 
тифицирующих документ (аггау беѕсгіріог, зеятепё аеѕсгір?от, 
5ігіпр деѕсгірќог, уебюг деѕсгіріог) 

беѕеіесі отменять выделение. С.и. тж. ѕеіесї 2. 

безіп 1. проект 2. разработка, проектирование 3. разраба- 
тывать, проектировать (ооКот-пр беѕісп, сотриќег-пійей Чеки, 
сопсерша! деп, беіай беѕісп, ГипсПопа! дезісп, ргейпиіпагу 
дезіоп, ргоргат деи, 1ор-до\уй дезірп) 
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безіспайоп обозначение, запись; буквальная константа, ли. 
терал 

безіспаіог 1. обозначение: нменующее выражение 2, озцачаю- 
шее 

ет геем обсужденне проекта 

бек спеск «домашний анализ» О] Проверка работы програкмы 
логическим анализом её текста без использования ЭВМ 

безкіор сотриег настольная (персональная) ЭВМ 

Че ор шебарпоге метафора рабочего стола. См. тж, де (ор 
ѕзузїіет 

ЧезК%ор зузќепь система непосредственного взанмодействия, 
система типа «рабочий стол» Г] Интерактивная система (обычно 
на ПЭВМ), в которой доступные пользователю информационные 
объекты и операции изображаются на экране в текстовом илн 
графическом виде (в виде пиктограмм). Используя сред- 
ства управления курсором (например, «мышь»}, пользователь 
выполняет операции над объектами, соответствующими изобра- 
жениям. 

безрооИпа ргобгат (системная) программа буферизацин вы- 
ходных потоков Программа операционной системы, обеспечи- 
вающая временное хранение данных, предназначенных для 
вывода на печать или графопостроитель, и управление очередью 
к выводному устройству. См. тж. зрооНаа 

дезНпаНоп 1. адресат, пункт назначения; получатель [] Узел се- 
ти, которому адресовано сообщение. 2. место назначения! ] Область 
или ячейка памяти, в которую пересылаются данные. Ср. зонгсе 

ЧезИпаНоп себе адрес, адрес назначения 

безПпайоп Пе поле адреса 7 Часть заголовка сообщения, 
в котором помещается адрес назначения. 

дезНпаНол е выходной файл 

дезйпаЦоп з${1аНоп адресат, пункт назначения 

дезгисйуе Баскерасе возврат с удалением 0 В системах под- 
готовки текстов — возврат на один символ с удалением (сти- 
ранием) предыдущего символа. Ср. попаеѕігисїуе Баскѕрасе 

дезтгисНуе геа@ считывание с разрушением [] Способ орга- 
низации или режим работы запоминающего устройства, при 
котором считывание данных вызывает их стирание. Ср. поп- 
везбтисНуе геа& 

Че{аН деѕісп рабочий проект 

са! Ше файл изменений. См. сһапбе Не 

беіесіаШе еіетепі обнаружизаемый элемент [Г] В машинной 
графике — элемент отображения, который может быть выделен 
указкой. 

бе-прдбаѓе восстанавливать (исходное состояние) С] Возвра- 
шать обрабатываемые данные (файл, базу данных, текст) в со- 
стояние до выполнения некоторой последовательности изменений. 

беуеіортепё зузфет система разработки программ. См. рго- 
Стат бетеіортепі ѕуѕѓет | 

бемісе 1. внешнее устройство. Сл. регірћегаі 2. устройство 
(Б1оск-огег {ед деуюе, сносе беуісе, @ес{-ассезз ѕіогаре йе- 
усе, бігесіоту беуісе, Ше беуісе, три детісе, иИМегГасе беуісе, 
з аеуісе, Іссаіог деуісе, Іосісаі бєтісе, тоі-дігесіогу йеуісе, 
спі деуісе, ооіриї деуісе, регірпегаї беуісе, рбуѕіса! деуісе, ріск 


беуісе, роте деуісе, роз Попіпе бетісе, гапбот-ассеѕз бетісе, 
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гаѕіег-бізріау деуісе, гесога-огіепіеї беуісе, ѕїпє1е-ігесёогу:.йе- 
уісе, зіогасе беуісе, ѕігеат-огіепіей йеуісе, Эта Феуісе, зігоКе 
деуісе, уши! беуісе) — 

беуїсе абарќег адаптер (внешнего) устройства [] Устройство 
сопряжения ЭВМ и внешнего устройства. Сн. тж, беуісе сопе 
{гоПег | 

беуісе аНосаНоп распределение устройств 

деуісе сопітоПег контроллер (внешнего) устройства 0) Уст- 
ройство сопряжения ЭВМ с внешним устройством и управления 
обменом. Между понятиями «адаптер» и «контроллер» отсутству- 
ет чёткая грань: «адаптер» подразумевает, в первую очередь, 
преобразозание представления и скорости передачи информацин, 
«контроллер» обычно выполняет более сложные функции управ- 
ления устройством. 

деу{се сопто ип контроллер (внешнего) устройства. Ся. 
беуісе соптоНег Е, 

детісе соогбіпаїеѕз координаты устройства 1 В машинной 
графике — задание положення элементов изображения в коор- 
динатной сетке конкретного устройства. См. тж. поғтайте 
йеуісе соогаїпаќеѕ, зғогіа соогбіпаѓез 

Зеуісе-берепдепё зависящий от устройств, привязанный к 
устройствам [1 О программе, операции или представлении дан- 
ных, использующих особенности конкретных физических уст. 
ройств или обращающихся к ним в обход файловой системы. 

деуісе дгіуег драйвер устройства [|] Программа, обеспечиваю- 
щая взаимодействие операционной системы с физическим уст- 
ройством. Драйвер обрабатывает прерывания обслуживаемого 
устройства, поддерживает очередь запросов и преобразует за- 
просы в команды управлення устройством. 

деуісеіпдерепйепсе независимость от (внешних) устройств. 
См. тж. деуісе-іпдерепаепі 

їеуісе-їпберепйепі не зависящий от (внешних) устройств С] 
1. О программе, сохраняюшей функциональные характеристики 
вне зависимости от внешних устройств, на которых располага-. 
ются обрабатываемые ею данные. 2. В машинной графике — 
о средствах или преобразованиях, применение которых не за- 
висит от используемых устройств отображения. 

Пеуісе пате имя устройства (1 1. Символ или последователь- 
ность символов, идентифицирующих внешнее устройство для 
операционной системы. 2. Часть имени файла, указывающая 
устройство, на котором он расположен. 

беуісе питбег номер устройства [3 Числовой код, идентифи- 
цирующий внешнее устройство в группе однородных устройств, 
управляемых одним драйвером или одним контроллером. 

деуісе зрасе пространство устройства [Г] В машинной графике — 
множество адресуемых. точек устройства отображения. 

беуісе $(айиз мога слово состояния устройства. 1 Программ- 
но-доступный регистр, разряды которого описывают состояние 
внешнего устройства или нескольких внешних устройств. 

ЧавпозНе 95К диск диагностики, тестовый диск 0 Диск, 
содержащий тестовые программы для проверки правильностн 
работы системы или отдельных устройств и поиска ошибок. 

ЧеанпозНс ргобгат программа диагностики, тестовая про- 
грамма, тест. См. тж. Чазто$ 55 
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29105 5$ 1. днагностика 1 Средства проверки правкль- 
‚ности работы системы или отдельных устройств и поиска ошибок. 
2. сообщения об ошибках (сотрИег Фіаспоѕісз, еггог. Чарисз- 
41сз, оп-іпе ФаепозИсз, гип-Ште @іарпоѕНсз, магпіпе Фаспоз- 
$1с$ | 

РР писгоргобгаттіпе диагональное микропрограмми- 
рование Г] Способ. микропрограммирования, сочетающий свойства. 
вертикального и горизонтального мнкро- 
программирования. = | 

а! набирать номер: вызывать (по телефону) 

2 Ппе коммутируемая линия 

Фа1оя диалог Работа интерактивной системы, при которой 
пользователь и программа обмениваются вопросами и ответами; 
пользователь использует клавиатуру или микрофон, программа 
выводит информацию на экран дисплея или использует синтеза- 
тор речи. Си. тж. ИмегасНуе 

@своюпы тв ѕеагсћ двоичный поиск, поиск делением по- 
полам. См. Мпагу зеагсй 

@сНопагу словарь [] Структура данных или информацион- 
‘ная система, обеспечивающие доступ к информации по тексто- 
“вому имени. (даіа-ісііопагу, ех{егпа] ѕутро! дісііопагу, ге оса {оп 
`бісїопагу) | 
_ @И см. @КегепНаі е а= 
_ Ф егепсе еацаНоп (конечно-)разностное уравнение, . урав- 
нение в конечных разностях Г] Способ представления диф- 
ференциальных уравнений для решения численными метода- 
ми. 

@ійегепйаї е файл различий; файл изменений Г] Файл, 
‘содержащий записи, которыми различаются два сравниваемых 
файла или две версии одного файла. 

@1611 цифра; разряд (саггу бісії, сһеск ЧЕЙ, вцагЯ @еН, Һеха- 
бесіпта! 4191, һісһ-огбег Фе, Іеаѕі зірпі сап ФЕИ, Іом-огаег 
01016, тозї ѕіспіїісапі дісі, попѕівпійсапі ЧИ, ѕіспійсапі 6181). 

 41я{а! цифровой; численный 
@ісіќаї саззеЙе «цифровая кассета»: См. саззеМе ‘аре — 
Юір1 аі Сотршег$ МтИе@ 7 Японская фирма, выпускающая 
мини- и микроЭВМ, совместимые с ЭВМ фирмы РЕС, и перифе- 
рийное оборудование для них. | 

Оі аі Есиіртепё Согрогаќїса (РЕС) 0 Американская фир- 
.ма, разработчик и изготовитель мини-ЭВМ и другого электрон- 
‚ного оборудования. РЕС выпускает семейство 16-разрядных 
'мини-ЭВМ РОР-[1, семейство 32-разрядных супер-мини УАХ 
с быстродействием до 12 млн. операций в секунду, микроЭВМ 
и ПЭВМ. | с | | 

191 {а1-{0-апа1об сопуегіег цифро-аналоговый преобразова- 
тель, ЦАП. Ср. апаіор-{о- іса сопуег$ег 

@1Н=е кодировать аналоговую информанию; «отцифровывать» 
"О Преобразовывать данные из аналоговой формы в числовую 


, 


8 д я г ы = > Р оэ . Я є Г 24 три к 
для ввода в ЭВМ. Обычно относится к взоду изображений и 
3, у, т , РР" г 
графической информации. 
Н $3: г р Е д а. 527; с 217 , є О ДА Ы 
Н2ег 1. устройство ввода графической информации, Си. 
РТ Я 9] та а а ЖА а г 
п. бгарпіс: иство ввода аналоговой инборма- 
> 5 Ы & 
ЗЕЯ "7 у РР Га 777 = сре. са фто $. т го п? 0 7279 оч т Р, Эа © ‹ №: у 
нии с пресбразованием в числовую фор ху; кодирующий преобоазоь 
ватель 
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#1210 рай (графический) планшет. См. ргарћіс іаб1её 
21 ріапе цифровая плоскость 
згарй ориентированный граф, орграф 
тепѕіоп размерность 1 1. Число индексов, определяющих 
элемент массива. 2. Диапазон значений индекса массива: для 
вектора — число элементов. 

@тіпіѕзпей гайіх сотріетепїі поразрядное дополнение. Си, 
гадіх-тіпоѕ-опе сотріетепі 

ЮТК см. ігесіогу 

бітесі ассезз прямой доступ 1 Способ доступа, при котором 
все элементы данных (слова, записи, блоки) равнодоступны и 
для доступа к указанному элементу данных не требуется про: 
смотра других элементов данных. Ср. ѕеднепіа! ассез$ 

бігесї-ассеѕѕ Не файл прямого доступа. Сн. Фтесё Не 

Чтгес(-ассез$ Ваз тя прямое хеширование Г] Способ хеширо- 
вания, при котором функция расстановки выдаёт различные 
значения для различных входных данных. Си. тж. паз ия 

дігесі-ассеѕѕ те!шо@ (ОАМ) прямой метод доступа 1 Метод 
доступа, при котором запись идентифицируется номером записи 
внутри файла или Физическим адресом на устройстве. 

дігесі-ассеѕѕ ${огэбе де\1се (РАЗО) запоминающее устройство 
прямого доступа, ЗУПД 0 Запоминающее устройство, позво- 
ляющее эффективно организовать прямой доступ. Время доступа 
к элементам ЗУПД практически не зависит от их расположения. 
Как правило, подразумеваются запоминающие устройства на 
магнитных дисках. См. тж. Фігесі ассеѕѕ 

«тес? а@@гезз прямой ‘адрес 2 Адрес в машинной команде, 
указывающий на ячейку, где находится операнд, т.е. не тре- 
бующий преобразований для получения исполнительного ад- 

еса. 

( аігесё айагеѕѕіпи прямая адресация 1 Способ адресация, 
при которой исполнительный адрес равен адресу, указанному 
в команде. 

гесё софте программирование на языке машины 

@гесё даа сарќиге сбор данных под (непосредственным) 
управлением ЭВМ. См. тж. даќа сар{иге 

бігес дайа ѕеї прямой набор данных, набор данных прямого 
доступа. См. тес Ше 

дігесќеа-реат аіѕріау векторный дисплей. См. уесіог-тойе 
аіѕр!ау 

бігесіса е@зе ориентированное ребро, дуга. См. аге 

аігесіеа огарћ ориентированный граф, оргра 

@ігесі ехесиЙоп немедленное выполнение Выполнение 
команды непосредственно после её ввода. 

бігесі Ше файл прямого доступа О Файл, к записям которого 
‚можно обращаться в любом порядке; для доступа к записи ука- 
зывается её номер или логический адрес. Ср. ѕедиепіїаі #1е 

 @1госі-іпѕегі зибгоиНле подставляемая подпрограмма, от- 
крытая подпрограмма. См. іп-пе ѕиргон пе 

@гесНоп-Пя ие ргоет задача принятия решения 

бігесНуе директива; управляющая команда (аззетБ {ег 91- 
тесИуе, сотрИег дігесііуе, ехесийуе ФтесИуе) 

тес! тетогу ассезѕ прямой доступ в память, ПДП О Способ 
быстродействующего подключения внешнего устройства, при 
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хотором оно сбрашгетсн к оперативной памяти, не прерывая. ра- 
за. 


боты процессора. — 

@гесветгу каталог [2 В Файловой системе — структура данных 
(обычно файл), элементы которой описывают файлы и обеспечи- 
вают доступ к ним по текстовым именан. (ештепй апесогу, баѓа 
Фтесогу, е бігесіогу, гооё бігесіогу, тоиНпа бігесіогу, могк- 
іпа Фігесіогу) 

@тесфогу сетісе устройство с каталогом, устройство с файлс- 
вой структурой 7 Внешнее запоминающее устройство, данные 


или несколькимн каталогами. {пи айесюгу деуісе, зіпе1е- 
_ ігесіогу бсуісе) 

бігесіогу е каталог 1 Файл, содержащий каталог. Сл. 
@їгесіоғу 

@ігесќоту гопа таблизная маршрутизация (1 Способ выбора 
маршрута пакетов нили сообщеней с использованнем в кажлом. 
узле сетн таблицы, указываюшей оптнмальный выходной канал 
для каждого адресата. 

@аЫе запрещать; (за)блокировать: отключать. 

@іѕаБей іліеггорі заблскированнсе прерыванне, маскирован- 
ное прерывание [1 Прерывание, не обрабатываемое процессором 
в результате установкн соответствующего флага илн разряда 
маски прерываний. 

загтей@ іпіеггирі заблокироваиное прерызанне, маскиро- 
ванное прерывание. Сл. @заШей іпіеггирЁ 

_ @заззетИ Мег днсассемблер (1 Программа, получающая на вход 
программу в машинном коде либо объектный или загрузочный 
модуль и выдающая эквизалентную программу на языке ассемб- 
лера, устанавливая метки, точки входа в подпрограммы и раз- 
личая области команд и области данных. 

@5с см. СК 

@зорНие дисциплина [2 Алгоритм реализации стратегии. 
Ср. ѕёгаїесу | | 

біѕсоппес{ ртара несвязный граф. Ср. соппесіеб агазн 

Сізсгеќе ргойгатииы дискретное программирование. Си. 
іпёерег ргосгатия аа 

іѕсгеѓе гапе дискретный диапазон 1 Отрезок упорядочен- 
пого дискретного мкожества. 

Зізсгеќе ѕітшаЧеп дискретное моделирование 1 Моделиро- 
ванне, при котором исследуемый процесс представляется дис- 
кретной последовательностью событий. Ср. сопНпнон$ вїпиманоп 

біѕсгіпмпаѓіеё ипоп размеченное объединение Г! В языке 
Алгол-68 — тип данных, переменные которого могут принимать 
значения нескольких типов; аналог вариантной за- 
писи в других языках программирования. 

бізсгіпіпайоп ЧизбисЧоп команда условного перехода 

@з}ю1пЕ непересекающиеся. 1 О паре множеств, не содер- 
жащих общих элементов. 

@зтисНоп 1. дизыюнкция, логическое сложение. Си. ОВ 2. 
дизъюнкция 7 Логическое выражение, ‘состоящее из термов, 
объединённых операцией дизъюнкции. 

СіејепсИте ѕеагећ дизъюнктавный поиск @ Поиск данных, 
удовлетворяющих по крайней мере одному из указанных крите- 
рвев. Ср. сопјипсйуе сегагсп 


86 


215К 5З | П 


@15к диск Я 1. Носитель данных внешнего запоминающего 
устройства; как правило, подразумевается магнитный диск. 2, 
Дисковый пакет. 3, Дисковое запоминающее устройство. Си, 
Сік шпі (сай зе @15К, сорургоецеЯ 915, ЧарпозНс 15К, 
доц е-депз у @ізк, дон е-514е 413к, ехсНапяеа !е @15К, Нхе@ 
бізк, Нхей-пеаа 413к, Нехіріе @ізк, Шрру 915К, Порру 913К, Вага 
415к, һага-ѕесќогеа сізѕк, тарпеіїс 915К, тіпіПорру а15к, дпаа- 
депѕіќу 415к, ВАМ 915К, тетоуаріе аізк, гіріа ді, зіпо1е-йепзну 
415, ѕіпріе-зідеа 4156, зоН-зесогеЯ аізк, Тетрогагу йік, уігіцаі 
015, Міпспезіег 415К, ттНе-ргоіесіеа 915 

@ізк сасне буфер системы ввода-вывода, кеш диска С! Буфер- 
ная область оперативной памяти, где операционная систека 
сохраняет содержимое блоков (сектеров} диска, к которым поо- 
исходили обращения. При этом повторные обращения к одному 
блоку не требуют физического ввода-вывода. 

4156 сагігіасе дисковый пакет, кэссетный диск 

915К сспігоПег дисковый контроллер, контроллер диска, 
См. тж. беүуісе сопігопег 

дік бгіуе 1. дисковод С Устройство, вращающее диск и 
управляющее перемешеннем головок. 2, дисковое запомниающее 
устройство, вакопитель на магнитных дисках. См. 0105 цой 

$15К дишр дамп (содержимого) диска 
р Бе дискет(а), гибкий диск, флопин-диск. Сл. Порру 

$ 

2156 Ше дисковый файл, файл на диске 

91$К Гогтай 1. разметка диска, формат диска. 2. формат записи, 
См. їогтаѓ 

@зК ЮюгтаЦег форматер дисков О] Устройство разметки дис- 
ков. Форматеры используются для ЭВМ с дисковыми контроя- 
лерами, зе позволяющими пользователю самому размечать диски. 

$15К пап ег дисковое запоминающее устройство, накопйтель 
на магнитных дисках. См. 015 ип 

815К ицегеа\ те чередование секторов [1 Расположение сек- 
торов на диске, при котором нумерация секторов не совпадает 
с их физическим порядком на дорожке. Такое расположение 
компенсирует задержку при работе контроллера и уменьшает 
время доступа к сектору. 

415К орегайпа зу$ф4ет дисковая операционная система. См, 
роз. 

{К раск пакет дисков, дисковый пакет О] Съёмный том ди є- 
кового запоминающего устройства, состоя- 
щий из нескольких жёстко соединённых магнитных дисков. 

915К ацоѓа выделенное дисковое пространство 1 Объём про- 
странства.на дисках, выделенный пользователю или группе поль- 
зователей. 

815К ѕогіїпс дисковая сортировка 0 Сортировка, при которой 
обрабатываемые или рабочие файлы размещены на дисках. Сл. 
тж. ехќегпаї ѕогі 

йіѕзк $іогабе 1. память на дисках, дисковая память. 2. диско- 
вое запоминающее устройство, запоминающее устройство на 
магнитных дисках, накопитель на магнитных дисках. См. тж. 
@15к 1114 

дік ип! дисковое запоминающее устройство, запомннающте 
устройство на магинтных дисках, накопи?ель на магнитных дис- 
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ках, диск Г] Внешнее устройство, состоящее из съёмных или фик- 
сированных магнитных дисков и аппаратуры для их вращения, 
и управления головками чтекия-записи, 

@етоипі см. бетоипі 

@ізогдегіу сЇоѕе-йоуп аварийное завершение работы. Ср. 
огдегіу сіоѕе-доуп | 

@ѕраќсһег диспетчер, планировщик нижнего уровня. См. 
тож. зспейщег | 

@іѕрегѕе аггау разреженный массив; разреженная матрица 0 
Массив (обычно матрица), большинство элементов которого 
равно нулю. Для экономноге хранения и обработки таких мас- 
сивов необходимы специальные способы их представления. 

@іѕреғѕе таќгіх разреженная матрица. Си. біѕрегѕе аггау 

@іѕріасетепі смещение [С Адрес относительно некоторого 
базового адреса. См. тж. Базе ап@ бїѕріасетепі 

діѕріау 1. дисплей; экран дисплея Г] Устройство отображения 
текстовой и графической информации. .2. отображение; изобра- 
жение [] Визуальное представление данных, 3. таблица (внеш- 
них) контекстов [] При трансляции языков с блочной структу- 
рой — структура данных транслятора, указывающая на описа- 
ния всех контекстов, в которые. вложен текущий кон- 
текст. 4. отображать; изображать (аірһапитегіс &іѕрІау, Бії- 
тарред 415р!ау, Біаск-апӣ-ућіе @іѕріау, В \У-аіѕріау, саПівтарћһ- 
іс 915р!ау, сһагасіег 415р1ау, СВТ Фіѕріау, диес{е4-Беат @їѕ- 
р!ау, доЁ-таігіх аіѕр!ау, ваз-р!азта діѕрЇау, сгарһіс @15р]1ау, 
іпсгетепіаі діѕріау, ГСО @зр!ау, ГЕРБ аіѕріау, топосћготе 
біѕріау, р!азта-рапе! йіѕрІау, гапдот-зсап діѕрІау, хесіог-тобе 
4їізр ау) | 

@іѕріау аЙМЬи{е атрибут элемента изображения 

біѕзріау с\рас Му ёмкость дисплея [Г] Число символов или 
элементов изображения (обычно точек), помешающихся на экра- 
не дисплея. 

@15р1ау соттап команда отображения [] Команда, управ- 
ляющая состоянием или действием устройства отображения, 

діѕріау сопзо]е пульт отображения [Л Устройство, включаю- 
щее одну или несколько поверхностей отображе- 
ния и, возможно, одно или несколько устройств ввода. 


41зр1ау сопёгоПег дисплейный контроллер, контроллер дис- 
плея 1 Компонент дисплейного процессора, 
непосредственно управляющий выводом из буфера изо- 
бражения на экран дисплея. 


@іѕріау еіетепі элемент отображения, выходной примитив С] 
Базовый графический элемент, который может использоваться 
для вывода изображения (например, точка, отрезок прямой, 
последовательность литер). Си. тж. згар са? онірыі сгіті уе 

@1зр!ау Пе! поле экрана дисплея; окно. См. чадо 

@ізріау е. дисплейный файл (1 Структура данных, подго- 
товленная графической системой и передаваемая дисплей. 
ному процессору для формирования вывода отобра- 
жаемого изображения. 

@іѕріау бговр сегы 

@ рау Итасбе вы 


р 


” Фр р эт гэ С 9 С оос 2 Д 
Н ображения. Сл. @іѕріау ѕестшепі 
зыводимое изображение, отображенке П Со 
і их примитнвов, представ 
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ляющих обрабатываемое изображение на выводном устройстве. В 
простых системах понятия «изображение» и «отображаемое изо- 
бражение» совпадают. 

@їѕріау 1151 дисплейный файл. См. @іѕріау е 

@15ріау-огїепїей экранный 

біѕріау ргосеѕѕог дисплейный процессор [3 Специализирован- 
ный процессор обмена для управления дисплеем; обычно обес- 
печивает выполнение сложных графических операций выво- 
да на экран дисплея параллельно с работой основного процес: . 
сора. 

Р зріау сестпепі сегмент отображения [3 В машинной гра- 
фике — группа элементов изображения (графических прими- 
тивов или меньших сегментов), обрабатывгемая как единое це- 
лое, 

@іѕріау ѕиғѓасе поверхность отображения 1 Носитель данных 
устройства отображения, на котором появляются изображения 
(например, экран дисплея, бумага в графопостроителе). 

@іѕроѕе освободить (блок динамически распределлемой памяти) 

біѕігіриќед аггау ргосеѕѕоѓ распределённый векторный про- 
цессор О ЭВМ, с каждым элементом памяти которой связан 
процессор, выполняющий операции над ним. 

@іѕігібиќед Файа Базе распрелелённая база данных (1 База 
данных, данные которой физически расположены на различных 
носителях или в различных узлах сети. 

915$ ще@9 Не зуѕіет распределённая файловая система @ 
Файловая система, в которой файлы, расположенные на других 
уэлах распределённой вычислительной системы (сети) доступны 
программе точно так же, как файлы ЭВМ, на которой она вы- 
полняется. 

діѕќгіриѓеа ше юепсе распределённое управление; распре- 
делённые вычислительные средства 1 Организация распределён- 
ной системы, при которой управление осуществляется группой 
программ, выполняющихся на различных узлах системы. См. 
тж. @151гіриѓеа 1юс 

біѕёгіри еа 10с распределённое управление [Г] Вычисли- 
тельная или управляющая системы, имеющие несколько процес- 
соров, управляющих их различными частями. 


біѕігіриѓеа ргосезз та распределённая обработка 1 Обработ- 
ка задания посредством нескольких процессов, выполняющихся 
на различных узлах распределенной системы и обменивающнхся 
информацией по сети передачи данных. 


93 Н1ЬшШе@ гоиНпб распределённая маршрутизация О Метод 
маршрутизации пакетов или сообщений сетк передачи данных, 
при котором решения о дальнейшем маршруте принимаются 
в узлах, через которые передаётся пакет или сообщение. Ср. 
сепга ей гоп 

1$ Ьще@ зубет распределённая (вычислительная) систе- 
ма С] Вычислительная система, состоящая из нескольких взаи- 
мосвязанных ЭВМ, работающих независимо и выполняющих 
общее задание. 

діѕігіры Поп КН листрибутивный комплект, дистрибутив @ 
Программное изделие в виде, поставляемом изготовителем, _ 

бізг Чоп аре дистрибутивная лента, дистрибутив 0 
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Лента, содержашая файлы с программным изделием в виде, 
поставляемом изготовителем. 

діуізіоп 1. деление (Л 1. Арифметическая операция. 2. Опе- 
рация реляционной алгебры, используемая для поиска. 2. раздел 
Е Ф@імізіоп, епуігоптепі аіуіѕіоп, һагатаге Фіүіѕіоп, ідепі- 
ісайоп аіуіѕіоп, огосейиге біуіліоп) 

@і уоп Неа@ег заголовок раздела О В языке КОБОЛ — 
предложение, указывающее начало нового раздела. 

ОМА см. бїгесі тетогу ассезз 

ОМА еспаппеі канал прямого доступа в память 

ОМА сопфоПег контроллер прямого доступа в память 

ОСЬ (беуісе ше {а сопігоі 1апацазе) язык описания физи- 
ческой организации 1 Предложенный КОДАСИЛ язык опкеа- 
ния физического размещения компонентов базы данных на внеш- 
них устройствах. 

ПМЕ, 1, см. даіа-тапіршайоп 1апанасе 2. Язык манинулиза- 
вания данными, предложенный КОДАСИЛ для работы с сете- 
выми базами данных из программ на языке КОБОЛ. 

Чоситетй документ; текст (8 системах подготовки текстоз). 
См. тос. еіесітопіс боситепі 

ЧоситетаНоп документация программного продукта, рухо- 
водство по программе Г] Совокупность текстов, описывающих 
строение и применение программы или программного изделия. 
Документация предназначена для. облегчения использования 
програымы и включает руководства, справочники, учебники, 
краткие справочники, обучающие программы и средства днало- 
‘говой документации и подсказки. 

боситепі сотрИег пакетный форматер, программа формати- 
рования С Программа системы подготовки текстов, формати- 
рующая текст в соответствии с включёнными в кего командами 
без вмешательства пользователя. 

дотзіп 1. домен О 1. В реляционных базах данных — область 
определения значений одного столбца отношения. 2. В сетях 
ЭВМ - группа ресурсов, управляемых одним узлом. 2. область 
3. область определения функции. Ср. гапве (асИуе дота!т, ар- 
рИсаНоп доташ, сотроцпа дотаіп, деНи! опа! дота!п, тарріпе 
ботаіп, ѕеагсһ дотаіп) 

іотаіп ехрегі специалист по проблемной области 

ботаіп Кпоміейсе знания проблемной области О Часть базы 
знаний экспертной системы, описывающая проблемную область. 

ботаіл-ѕресі с проблемно-зависимый 

до-поіћіпо іпѕігисНоп пустая команда, НОП. 

доре уесіог дескриптор массива О] Структура данных для 
доступа к элементам многомерного массива, содержащая адрес 
начала массива, число размерностей н шаг вдоль каждой раз: 
мерности. 

Зогтап{ 1азК остановленная задача. См. тж. зизрепде@ з{а{е 

005 (0іѕк ОрегаЙпа Ѕуѕіегт) дисковая операционная систе- 
ма, ДОС 0 1. Операционная система, загружаемая с дисков и 
обеспечивающая работу с дисками для прикладных программ. 
2. Официальное название (торговый знак) многих операционных 
систем 

ЮО-зќаќетепі оператор цикла (в языке ФОРТРАН) 

до{-аЯ@гезза е с поточечной адресацией (7 О растровом дис- 


ў 


сә 
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плее или матричном печатающем устройстве, для которых можно 
независимо задать пвет или яркость каждой точки. 

дої таїгіх растр, точечная матрица 1 Представление изо- 
бражения в виде двумерного массива точек. 

Чо4- тах сһагасіег пепегафог растровый генератор симво- 
лов 

боё-тагіх Фрау растровый дисплей. Си. тос. Ш тарре@ 
&1=р!ау 

боќ-таќгіх ргіпќег матричное печатающее устройство, Си. 
шаѓёгіх ргіпѓег 

боё райегп растр, точечная матрица. См. бої тах 

бое райг точечная пара 0 В языке Лисп —- элемент спи- 
сочной структуры. 

Соцріе-абагеѕз {п5ігисНоп двухадресная команда [Г] Машин- 
ная команла, содержащая адреса двух операндов, один из ко- 
торых обычно является также и адресом результата. 

бон е-(еп$ у &15К диск для записи с удвоенной плотностью 

аи еее] бгапиваг двухуровневая грамматика, грамматика 
ван Вейнгардена 1 Грамматика, правилами которой являются 
все предложения языка, порождаемые грамматикой первого 
уровня. Двухуровневая грамматика была разработана для фор- 
мального описания языка Алгол-58. 

боиЫе ргесіѕіоп удвоенная точность, двойная точность 

бои е-ргес! оп агі йћтеіїс арифметика с двойной точностью 

бон е-ргес 101 пштрег число с двойной точностью 1 Число, 
для представления которого используются два машинных слова 
{обычно 64 бита). 

боџЬе-ѕійейа 5 двухсторонняя дискета. Ср. зіпеїе-зібеб 
@15К 

дои е мог двойное слово Г] Два слова памяти, обрабаты- 
ваемые как единое целое. На мини- и микроЭВМ двойное слово 
нмеет 32 разряда, на больших ЭВМ — 64 разряда и более. 

Зои е-мога іпѕігисбоп 1. команда операции над двойными 
словами 2, команда, занимающая два машинных слова 


до-яВЙе [оор цикл с условием продолжения, цикл «пока» Г] 
Конструкция программирования, обеслечивающая повторение 
последовательности действий, пока истинно заданное условие, 
причём условие проверяется перед каждым выполнением цикла, 

@счиНие от главной ЭВМ (0 передаче информации} 


домйНие Їоадіпр загрузка по линии связи [] Пересылка прог- 
рамм или данных из главной ЭВМ в подчинённую ЭВМ или 
терминальное оборудование. 

Чомоа@ загружать, пересылать (ло линии связи). Сх. тж. 
Чоп Ипе іоааіпе 

4омп орегаЧоп операция «занять», занятие (семафора). 
См. тж. зетарйоге 

боми те время простоя, простой 

ОР см. даа ргосеззта ‹ 

ага" -ацаНу черновой. См. тж. ргіпіпе диа у 

ага! герогЁ предварительное сообщение 

бгабия перемещение, «буксировка» [Г] Перемещение одного 
илн нескольких сегментов отображения на экране дисплея по 
лннни, задаваемой устройством ввода координат, 
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біте 1. дисковод. См. бік беіуе 2. лентопротяжное устрой- 
ство 

ауег 1. драйвер. См, деуісе @йуег 2, управляющая. про- 
‘грамма 1 Программа, вызывающая другую программу или 
программы и задающая им параметры. (4деъис бгітег, беуісе 
агіуег, када Чуег, изег-у И еп бгітег) | 

гит р1оЦег барабанный графопостроитель 0 Графопострон- 
тель, рисующий изображение на поверхности, смонтированной 
на зращающемся барабане. 

агии: ргиМег барабанное печатающее устройство. Си. Багге! 
реег 

0$ см. доцЫе-510е0 @15к 

0501. (Юаќа Ѕіогаве Пезс!рИоп 1.апспаве) язык описания 
хранения данных, язык описания физической структуры базы 
данных | 

2517 см. деуісе зѓаіиѕ мога 

ЮТЕ см. баѓа їегтіпа! едиртел! 

биз! соФ тя программирование с дублированием [С] Способ 
разработки программ, при котором две группы программистов 
независимо друг от друга пишут программы по одним и тем же 
спецификациям. | | 

диаі-ргосеѕѕог сопНуигаНоп двухпроцессорная конфигурация 

дить ќегтіпаі терминал ввода-вывода. Терминал, позво- 
ляющий только посылать и принимать тексты под управлением 
ЭВМ и не имеющий собственных средств редактирования и 
управления экраном. Ср. іпќіеШі епі {егпипа! 

бапипу аговгпепі формальный параметр. См. Югта! рагате- 
ќег 

битту іпѕігисПоп пустая команда, НОП 

бипиту ѕіаќетепі пустой оператор 

Читр 1. дамп (1 Распечатка содержимого памяти или файла, 
обычно без учёта внутренней структуры данных. 2. дамп, сброс 

Запись состояния памяти на внешний носитель. (0іпагу битр, 
спапёе аитр, 415К Читр, дупатіс 4итр, тетогу аитр, роз. 
‚тог{ет дитр, гезсие іитр; ѕеіесііуе битр, ѕпарѕћої Читр, зфог- 
аре Читр) 

дитріпе 1. выдача дампа. 2. сброс, запись 

Зирех сігсшіё дуплексный канал О Канал, позволя:ощий 
передавать информацию в двух направлениях одновременно, Ср. 
НаН-аир!ех сіссиії, утех сігсиіё. 

биріех соттипсаНоп дуплексная связь 

Оуөгак КеуБоаг@ клавиатура‘ Дворака [] Нетрадиционное 
расположенне текстовых клавиш, учитывающее частотность и 
соседство букв в английском техсте. Ср. АРЕВТУ Кеуђоагӣ, 
СОМЕ КТҮ КеуБоага 

ауааїс орегайоп бинарная операция. См. Мплгу орегаНол 1. 

буааіс ргосеѕзог лвухпроцессорная ЭВМ 

аупатіс динамический [С] Выполняемый или выделяемый во 
время работы системы. Ср. ${аНс 

бупатіс аНосаЙоп динамическое распределение [] Способ 
распределения, при котором ресурсы выделяются процессу по 
мере необходимости и затем освобождаются для передачи другим 
процессам. Ср. $4аНс аЙосаНоп 

бупатіс агеа динамическая область, динамически распреде- 
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ляемая область 1 Область памяти, сегменты которой динамичес- 
ки распределяются для различного использования. 

упапіс аггау динамический массив; массив с переменными, 
границами | 

ёупапіс РиНейпа динамическая буферизация [С] Динамиче- 
ское распределение памяти для буферов обмена. — 

бупапис бир динамический дамп, мгновенный дамп О Дамп, 
выполняємый во время работы программы. 

бупатйс Ня динамическая компоновка, динамическая 
загрузка 1 Организация системы программирования, в которой 
отсутствует отдельная стадия компоновки и понятие загрузочного 
модуля; необходимые объектные модули подключаются при за-, 
грузке программы нили по мере обращения к ним при выпол-: 
вении. Ср. =їайс Нпкіпо | 

дупатіс іоайіпо динамическая загрузка. См. ёупапіс рго- 
сгат Іоасіпе 

дупатіс тетогу динамическое запоминающее устройство Г] 
Запоминающее устройство, в котором необходима периодиче- 
ская регенерация хранимых данных. 

дупатіс тетогу аЙосаНоп динамическое распределение па- 
мяти О Способ распределения памяти, при котором память 
выделяется и освобождается по запросам программы. Ср. $ќаіс 
петогу аПосаНоп Е 

бупатіс тшібріехіпи динамическое мультиплексирование. 
См. детапа ти! Яр!ех тв 

ЯупаяНс ргобгат Іоадіпо динамическая загрузка (Л Способ 
загрузки программ, при котором в оперативную память считы- 
вается не вся программа; модули, отсутствующие в памяти, 
подгружаются по мере обращения к ним. | а 

дупатіс рговгаттіпя динамическое программирование (0 
Метод оптимизации, предусматривающий уточнение стратегии 
поиска на ‘каждом шаге оптимизации. 

бупатіс геіосайоп динамическая настройка 1 Настройка 
адресов команд программы на конкретное положение в памяти 
при загрузке или во время выполнения программы. 

дупатіс ѕсоре динамический контекст, контекст использо- 
вания Г] Соответствие между. именами и переменными в неко- 
торой точке программы, определяемое ходом выполнения про-. 
граммы. В динамический контекст вызванной процедуры или 
функции включаются переменные, описанные в вызвавшей 
процедуре; поэтому соответствие между именем и объектом мо- 
жет быть разным при вызове одной и той же процедуры из раз- 
ных мест. Динамический контекст используется в интерпрети- 
руемых языках и языках функционального программирования; 
является основным способом организации контекста в языке 
Лисп. Ср. %ЧаНс зсоре 


РА см. еНесНуе аббгеѕѕ | 
ЕВСОЁС (ехіепаеа Біпагу-сосеа 


я 
5 
% За, ў 
20 з етеу Ж 55 | 
знн пгосинно.песатичиын”® мол обмен та ле 
иренныйх дзойчно-десятичным нод оомена нноормациен Бы 


< 


` 
ЕЕ) 
"29 


раси 


ЕВМЕ 


Восьмиразрядный код для представления текстовых данных, 
используемый в основном на ЭВМ серий 18 М/380 и /370 н сов- 
местимыҳ с нями. 

ЕВМЕ см. ежепдей Васкизѕ- Маиг огт 

есНо эхо .[] Отображение нажимаемых на клавиатуре тер- 
минала клавиш соответствующими символами на экране дис- 
плея. 

ЕСМА (Ецгореап Сотриіег Мапиѓасіцгегѕ’ АззодаНоп) Евро- 
пейская ассоциация производителей ЭВМ [1 Ассоциация ЕСМА 
разрабатывает стандарты, соблюдаемые большинством фирм, 
выпускающих ЭВМ и программное обеспечение. 

ВО см. ед ИЙог 

ебсе ребро 1 (Неориентированная) связь между двумя вер- 
шинами дерева. Ся. изж. аге (дігесіеа ейре, пи Ире ейсез) 

е 011 1. редактировать. Си. тж. ей! Чо 2. компоновать, свя- 


вывать. Си. Нок 


ей ло редактирование Г] 1. Редактирование текста — пгре- 


' мещение, удаление и изменение его фрагментов, ввод нового 


текста и изменение формата. .2. Преобразование данных к виду, 
требуемому для их дальнейшего использования -— изменение 
формата представления, удаление и вставка разделителей н пр. 

е Ипа спагасег символ управления форматом 

е Нир. кеу клавиша. оедактирования . і. Управляющая 
клавиша, задающая команду редактирования зкранному 
редактору. 2. Управляющая клавиша, используемая 
для исправления вводимой строки: отменить последнюю вве- 
дёнкую литеру, отменить всю ранее введённую строку н 


е пе ѕіаіетепі 1. команда редактирования 2. оператор 


‚ определения формата 


текстов 


о ќегтіпаі редакторский терминал, АРМ подготовки 
И нтеллектуальный терминал для 
систем подготовки текстов на базе большой ЭВМ, имеющий 
собственную память и встроенные функции для работы с тек- 


` стами: перемещение по словам, предложениям и абзацам, вы- 


деление, удаление и перемещение фрагментов текста. Редактор- 


‚ский терминал может также иметь автономные средства для за- 
‘писи информации на гибкий диск и для черновой печати, 


еЧ {ог редактор, программа редактирования (сопіехі еЯЦог, 
и -ѕсгееп едііог, егарһісѕ ебіїог, Ипе едЦог, ИпКазе ейііог, 
пк еЧЦог, ргоргат е4Цог, ѕсгееп е4ЁЙог, зоигсе ейіїог, ѕупѓах- 
опеп{е4 едііог, {ех{ ейіїог) 

ейі зез${оп сеанс редактирования [] Цикл работы пользова- 
теля с текстовым редактором от загрузки текстового файла до 
сохранения отредактированной версии. 

БОР (ЕІесігопіс Оаіа Ргосеѕѕіпе) обработка данных с по- 
мощью ЭВМ, применение ЭВМ 

ЕРР сепќег вычислительный центр 

ЕЮЅАС (Е!іесігопіс Оеау 5їіогаве АщотаИс Саісшаќог) 
ЭДСАК, автоматический вычислитель на электронных линиях 
задержки О Вторая в истории реально работавшая ЭВМ с 
хранимой программой. Си. тж. ЕБУАС, Магк 1 

ЕСТ см. еа (ог 

ЕОУАС (ЕІесігопіс П!зсгее Магіаріе Аціотаііс Сасша ог) 
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ЭДВАК, автоматический электронный вызислитель дискретных 
величин ЭВМ, разработанная в 1944—1850 гг. под руковод- 
ством фон Неймана. Третья в истории реально работавшая 
ЭВМ схранимой программой, явившаяся прото- 
типом всех разработанных в дальнейшем ЭВМ. Си. тж. ЕБЗАС, 
МагЕк Т 

ЕЕРКОМ см. еіесігісайу егазаМе ргобгапииа Ме геад-оту 
тетогу 

еНесПуе абагеѕѕ исполнительный адрес 1 Адрес, вычисленный 
в соответствии с указанным в команде способом адре- 
сации. 

еНесИуе Ите полезное время. Сл. ргодисиъе те 

ЕСА (Еппапсей Сгарбісз Адаріег) усовершеинствованный 
графический адаптер 0 Дасплезный алаптер для ПЭВМ, сов- 
меетимых с ІВМ РС, обеспечивающий разрешение 640 на 350 
точек с 16 цветами. 

ероїеѕз ргобгатийле безличное программирование С] Тех- 
нология программирования, при которой все члены группы раз- 
работчиков ‘знакомы с каждой подпрограммой разрабатываемой 
системы и отвечают за правильность работы каждого компонента. 
системы вне зависимости от того, кто именно составлял и отла- 
живал соответствующий код. 

еібепуаіие собственное значение (оператора, матрицы) 

епепуес%ог собственный вектор 

еіп сотріетепї (точное) дополнение до восьми; Ся. тж. 
гайїх сотріетепі 

е {Бег-мау сігсиі полудуплексный канал. См. һа -биріех 
стей 

е!аВогаНоп 1. выполнение описаний 1 В языке Ада — отве- 
денне памяти для переменных и присвоение им начальных зна- 
чений при входе в процедуру или блок. 2. детальная разработка 

еіарѕеа те (астрономическое) время счёта ] Время от 
зачала выполнения задачи до её завершения или до текущего 
момента. Ср. СРО бте 

еесг!саЙу егаѕаріе  ргобгатиа е  геад-оту тетогу 
(ЕЕРВОМ) электрически стираемое программируемое постоян- 
ное запоминающее устройство, ЭСППЗУ С Полупроводниковое 
ПЗУ, содержимое которого можно многократно изменять, сти- 
рая старые данные и записывая новые с помощью специального 
устройства — программатора. 

еіесїғопіс @оситеп электронный документ; электронный 
текст 1 Совокупность данных в памяти вычислительной систе- 
мы, предназначенная для восприятия человеком с помощью 
соответствующих программных и аппаратных средств. Электрон- 
ный документ может включать текстовую, графическую и звуко- 
вую информацию, иметь нелинейную структуру; различные 
пользователи могут просматривать его в различной Форме и 
изменять его. | 

еїесігопіс таЙ электронная почта Г] Средства пересылки и 
хранения сообщений между пользователями сети ЭВМ. < 

еесто${аНс рюНег электростатичесинй графопостронтель О]. 
Растровый трафопостронтель, в котором изображение перено- 
сится на поверхность бумаги или прозрачной пленки с помощью 
электростатического заряда, соответствующего выводимому изо- 


браж нн т статические графолостронтели обеспечивают 
разреш ие до 150 точек на санти: кетр Н ПОЗВОЛЯЮТ ВЫВОД цветных. 


и3< енги 

= сігозќайе ргіпіег электростатическое печатакииее устрой- 
ство 

сесёгоїћегтпаї ргіміег устрой р) термопечати, Устройство 
термографической печати. Сч. Мерта! огіміег 

ене готовый продолжать. Сл. по, геайу(-їо-тит) #06 

еНтпаНон ‘асюг коэффициент неполноты поиска Е) н ких 
формационно-поисковых системах -~~ стпошение чинела не наї 
денні ых записей к общему числу записей в файле. 

ее Ѓасе печать с плотностью 12 символов на дюйм. Ср. 

ріса асе 

2111515 эллипсис. С] Опущение подразумеваемого члена пред: 
ложения. 

етрейдеб 1. вложенный 1 О конетоукции поограммы, яв- 
ляющейся частью другой конструкции, 8 встроенный и б 
оборудовании, используемом в состазз другого оборудова 
ния. 

етбе@4еЯ сотрийег встроенная ЭВМ (О ЭВМ, используемая 
как узел таве для управления или обработки измерений, 

етбебдеа іпіегргеісг встроенный интерпретатор 

етбеааеа ох вложенные циклы, кратные пиклы 

етбеадеа рабт встроенный указатель е8 ара. а- 
нимый непосредственно в записи данных, а не в отдельном ин- 
дексе или списке. 

етребаеа ргосесигез вложенныј Ар иедуры 


д у 
етоеЯ ей зсорез вложенные контексты 1 В языках с ец 
структурой область видимости д нтификатора, описанного в 


некотором блоке, включает все дави, вложенные в ай 
о образом, области видимости (контексты) образуют вло- 
‹енную структуру. См. тж. зсоре 
сте аеЯ зоЙуаге «встроенное» а ре обеспечение 
С Программиое обеспечение (обычно в ПЗУ) для процессора, ра- 
ботающего в составе некоторого устройства 
етђеїйіпо объемлющий. См. епсїозіпя 
етегрепсу аварийная ситуация, авария 
етрёу {00р пустой цикл Цикл, в котором не выполняется 
никаких действий. 
етріу $21 пустое множество [] Множество, не содержащее 
ни одного элемента. 
етрЕу єігіпо пустая строка (1 Строка нулевой длины, 
ети! а эмулировать. См. тж. етшайоп 
ети!аНоп эмуляция 1 Выполнение вычислительной машиной 
а записанных в системе команд другой ЭВМ. 
епшаќог эмулятор С 1. Аппаратные или микропрограммные 
средства лля выполнения программ, записанных в ки 
команд другой ЭВМ. 2. Прогозыма, выполняющая Функции, 


озым внешним устройством. {1п-1г- 


обычно реализуемые некотооы 
си етшабог, {егнида! епииа{ог) 
паре разрешать; разблокизовать; включать 
вла! ей Фабсғги м разрешени: за прерывание, немаскированное 
прерывание. Ср. ‘Чзаеа ілба ги 
епаь в а Илз вилючение Ленин связи 
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епсарѕшіаѓей буре скрытый тип (данных) О) Тип данных, опи: 
сание представления которого скрыто от пользователя. 

епсарзи:аНоп 1. инкапсуляция 1 Скрытие описания реали- 
зации объекта (например, модуля программы, типа данных) от 
использующих его модулей. 2. оформление пакета 0 При пере- 
даче между сетями, использующими разные протоколы, до- 
бавление к пакету дополнительной управляющей информации. 

епсірпег шифровать 

епсіоѕіпа ‘объемлющий П О программной конструкции, в 
состав которой входит данная. | 

епсіозіпе ѕсоре объемлющий контекст 

епсойе (за)кодировать (1 1. Преобразовывать данные в форму, 
в которой они хранятся или передаются. 2. Выполнять опера- 
цию, обратную операции декодировать. Ср. бесобе 

епсгурНоп шифрование (Боск епсгурИоп, ѕїгеат епсгурНоп) 

‚епсгурИоп Кеу ключ шифрования 

еп 1. конец 1 Служебное слово, указывающее на конец 
программной конструкции (составного оператора или элемента 
описаний). 2. завершение, конец (зыполиения процесса) | 

`еп@-агоип@ Ботгом циклический отрицательный перенос, 
циклический заём. См. тж. Боггоз 

‚ епд-агонп@ саггу циклический перенос, круговой перенос Г] 
При сложении отрицательных чисел в дополнительном коде — 
перенос из самого старшего разряда в самый младший. 

еп@-агоипа ЗМ циклический сдвиг. См. сігсшаг ЗМІН 

епа ої Ше конец файла; признак конца файла. Сл. тж. ЕЗЕР 

гпё-оѓ-їаре тагкег маркер конца ленты [] Физическая метка, 
указывающая конец доступной для записи поверхности магнит- 
ной ленты. 

спа о? уоіите конец тома; признак конца тома | 

ей изег конечный пользователь Г] Человек или организация, 
применяющие ЭВМ для решения собственных задач. 

еп пеегтЯ разработка, проектирование (как область зна- 
ний) (сотрщег-а14е4 епріпеегіпс, Витап епашеегия, Кпо\едсе 
елріпеегіпр, ѕоѓ аге епсіпеегіпе) 

епоіпеегіпа Ите 1, время технического обслуживания, инже- 
нерное время 2. цикл разработки (вычислительной системы) 

еппапсеа улучшенный; усовершенствованный 

гппапсетепї 1. расширение 1 Аппаратное или программное 
средство, обеспечивающее дополнительные возможности. 2, усо- 
вершенствование | 
ЕМО см. епаш!у. спагасќег 

епацене ставить в ‘очередь. Ср. Чедиеие 

епдиігу запрос О Элементарное обращение к системе управ: 
ления базой данных или информационно-поисховой системе. 

епдцігу сһагасќег символ запроса 0 Управляющий символ 
‘протокола связи. В кодировке АЗСИ представлен числом 5. 

епќег 1. вводить данные 2. входить 1 Начинать выпол- 
нение программы или подпрограммы. 3. включать (в список) 

епіегргіѕе ааа базе 1. база данных предприятия 2, база дан- 
ных предметной области | 

епу сущность, объект []` Логически целостный элемент 
предметной области, информация о котором хранится. в базе 
данных, (гезшаг епіііу, теак епу) | 
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епу 1Чеп Нег идентификатор объекта П Элемент данных, 
однозначно определяющий объект внутри системы. В сетевых 
базах данных соответствующее понятие называется ключ базы 
данных, в иерархических базах данных — 153№, в расширенной 
реляционной модели — внешний ключ или суррогат, в языках 
программирования — указатель. 

спу г@ёаНол М? связь сущностей 

епігу 1. элемент (каталога, списка, таблицы); статья (сло- 
варя} 2. вход; точка входа {1 Начало выполнения программы 
или процедуры. 3. ввод данных 4. статья 0 Элемент описания 
структуры данных в программе на языке КОБОЛ. (Басһ 
ету, баіа епігу, іпаех епігу, оп-Ипе епігу, гетое Баїсһ елігу, 
гетоѓе јоо епігу) 

епігу сопЯ {01$ начальные условия; предусловия Г] Условия, 
которые выполняются или должны выполняться в момент начала 
выполнения (под)программы. 

епігу шетисНой точка входа [] Команда, с которой начи- 
нается выполнение программы или процедуры. 

епігу Іађеі имя (точки) входа. См. еп гу пате | 

епіту пате имя (точки) входа 1 Символическое имя, соот- 
ветствующее алресу точки входа. 

епігу роїпі точка входа, адрес (токи) входа 1 Адрес команды 
или сама команда, с которой начинается выполнение программы · 
или процедуры. 

епігу Ите момент входа 

епитега{е6 (узе перечислимый тип С Тип данных, заданных 
списком принадлежащих ему значений. 

епитегаНоп 1. перечисление 2. перечислимый тип. См. епи- 
тегаѓіей {уре 

епүеіоре конверт 1 При передаче данных — дополнительные 
управляющие биты, обрамляющие ниформационные биты кадра 
сообщения. (ѕїагі-ѕіор епуе]оре, {е5{ епуеюре) | 

епуігоптепё 1. среда, условия (работы) 2 Программные | 
средства, с которыми взаимодействует программа, и аппаратура, 
на которой она выполняется. 2. операционная среда. См. изег 
епуїгоптепі 3. состояние, контекст Г] Значения регистров и 
переменных программы, сохраняемые и восстанавливаемые при 
выполнении подпрограммы или при обработке прерывания... 
4, условия эксплуатации. 5. (командная) среда. См. соттапа’ 
епуїгоптепі (соттала епуігоптепї, ехесиНоп епутоптель, ех- 
{іегпаї епуігоптепі, Нагоуаге епуігоптепі, іпќергаіга епүуігоп- 
теп, іпіегасйуе епуігоптепі, ргосгапзтіпс епуігоптепі, геа!- 
їнпе епуігоптелї, гип-Ите  епуігоптепі, зой чаге-беуеіор- 
тепі епүіготтепі,  зоИузаге епуігоптепі, исег епүігоп- 
тепі 

епуігоптепе ют раздел окружения О В языке КОБОЛ — · 
часть программы, описывающая соответствие логических запи-` 
сей и структуры физических файлов, ЭВМ, на которой трансли- 
руется программа, н ЭВМ, на которой должна выполняться ра-` 
бочая программа. | 
| СОР (епа ої е) «конец Файла» О Управляющий символ, 
‘указывающий конец текстового файла. В коде АЗСИ поедставлен` 
щислом 26. М 

БОТ 1. (епа ої ігапзтіезѓоп) улразляющий символ «конец 
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передачи» © В коде А$СИ представлен числом 4. 2. си. епй- 
`0#-{аре тагкег 

ЕОУ см. еп@ ої уоїите 

ЕРВОМ см. егаза!е ргобгатта е геай-опіу тетогу 

ЕО см. едча”! _ 

едчаі і. равняться, быть равным 2. равный 

еана!1 {у равенство 

едиаіе приравнивать, устанавливать равенство 

евиаНоп уравнение 

едиіғаіепсе эквивалентность Е] 1. Логическая операция: А 
эквивалентно В тогда и только тогда, когда А и В одновременно 
истинны нли одновременно ложны. 2. В языке ФОРТРАН — 
расположение нескольких‘ переменных в одном и том же месте 
ламятн. 

ЕВА см. егаѕе спагасіег 

егаза\е ргобгаттаЫе геай-опіу тетогу (ЕРКОМ) програм- 
‘‚мируемое постоянное запоминающее устройство, ППЗУ + ПЗУ 
содержимое которого можно. многократно изменять, стирая 
старые данные ультрафиолетовым облучением или электриче- 
ским способом и записывая новые с помощью специального. 
устройства — программатора. 

егазе стирать, удалять, уничтожать О Операция, делающая 
логически или физически недоступными файл, фрагмент текста, 
запись на магнитном носителе, группу данных. 

егазе спагасветх символ стирания, символ удаления 


Егаіоѕіһепеѕ ѕігуе решето Эратосфена Алгоритм поиска 
простых чисел, обычно используемый для оценки быстродея- 
ствия ЭВМ. 


Е-герізіег см. еще от гедіѕќег 

егг см. еггог 

еггог 1. ошибка. Си. тж. Вир, аи 2. погрешность (абзоічѓз 
еггог, айегіпе еггог, соттоп еггог, сотрИе-Ите еггог, Чаёа еггог, 
{аїаї еггог, Їгатіпр еггог, һагд еггог, Паг@хуаге’ еггог, Іпћегіќеа 
еггог, іпіегтіШепі еггог, тагсіпа! еггог, орега{юг еггог, рағгіќу 
еггог, ргоравайе4. еггог, гесотегарІе еггог, геіацуе еггог, геѕоіц- 
оп еггог, гоипаштя еггог, гоцп4-оЙ еггог, ѕееХ еггог, ѕеЇесі еггог, 
ѕетапііс еггог, ѕедиепсе еггог, зеуеге еггог, з0Ё еггог, ѕоЃітмаге 
еггог, ѕреііпе еггог, ѕупіасііса!і еггог, ѕупіах еггог, іетрогагу 
еггог, тіле еггог, ігапѕіепі еггог, ігипсаііоп еггог, ипгесоуегађіа 
еггог) 

еггог Бигѕі пакет ошибок Г] При передаче данных — групна 
ошибок, воспринимаемая как единая ошибочная последователь- 
ность (например, группа ошибок, в которой последовательные 
ошибочные элементы отделены менее чем тремя безошибочны- 
мн). | 

еггог-сһескіпа со4е код с обнаружением ошибок 

еггог сойе код ошибки [С] Сообщение об ошибке. в виде числа. 

еггог соп@Ноп особая ситуация, исключительная ситуация 
См. ехсеріїоп | | 

еггог-соггесН ив собе код с исправлением ошибок 

еггог-соггес ив сотоПег транслятор с автоматическим исправ- 
лением ошибок | | 

еггог-4е!есН ив. соёе код с обнаружением ошибон. 

еггог Фа6105Нсз сообщения 0б ошибках 


99 


1 ЧР: г оао 22: пая аи 21 Я Е >= 
"5 Ҹ Р у — тагу АтеЕззсиизесұтизшиұниашиеирикирршрриниинарнаришциниЕрнинеииниреиширсциициииницрннрәнининанинциинни цара ран 


ЕККОК 


еггог Пас признак ошибки 

еггог івбеггарі 1. прерывание обработки ошибки 2. прерывание 
в результате ошибки | | г: И 

еггог 109 журнал ошибок, файл регистрации ошибок С] Файл, 
‚в который система записывает информацию о сбоях. 

еггог теѕѕасе сообщение об ошибке —— 

еггог-ргопе подверженный ошибкам, способствующий появ- 
лению ошибок 

еггог ргорабвайоп распространение ошибки. См. тж. ргора- 
паќеа еггог 

еггог ргоќесЌоп защита от ошибок С] Действия для проверки 
правильности выполнения предыдущих спераций; контроль 
допустимости значений аргументов при входе в процедуру. 

еггог гаѓа частота (появления) ошибок | 

еггог гесоуегу восстановление прн ошибках С? Способность 
продолжать работу после обнаружения ошибки. 

еггог. гоиНие программа обработки ошибок 

Е$С см. езсаре сћагасќег | 

езсаре ї. переход С] При передаче данных -~ изменение ин- 
терпретации передаваемых кодов: начало или конец управ- 
‚ляющей последовательностн или переход к 
другому алфавиту. 2. выход. С] Завершение выполнения блока 
программы или работы в некотором режиме. (юс® та езсаре, 
попіосКкіпо езсаре) и 

езсаре сһагасіег 1. символ начала управляющей последова- 
тельности О Управляющий символ, указывающий, что следую. 
щие за ним символы должны интерпретироваться как команда 
для выводного или принимающего устройства. В коде АЗСИ 
представлен числом 27. 2. спецсимвол (1 Символ, указывающий, 
что следующий символ должен интерпретироваться как литера. 
Используется для задания управляющих символов в стро- 
ковых константах. 

езсаре собе управляющий код. См. тж. езсаре. сһагасќег 

езсаре Мот М 1еуе!$ выход из М уровней вложенности 

езсаре кеу клавиша выхода [] Управляющая клавиша, ис- 
‘пользуемая для выхода из текущего режима работы. 

езсаре зециепсе управляющая последовательность С] После- 
довательность символов, используемая для управления вывод- 
ным устройством. З 

езИта 1. оценка ОЈ Приближённое определение значения 
некоторой величины, выполняемое до точного вычисления её 
пли зависящих от неё величин. 2. оценивать 

ез тпаѓог оценочная Функция 

ЕТВ (еп4-0{-{гапзпИз$100 6510сК) управляющий символ конца 
передачи блока 0 В коде АЗСИ представлен числом 23. 

И егией (0 Локальная сеть на основе протокола СЅМА/СР”, 
разработанная в Хегох РАКС и принятая в качестве стандарта 
изготовителями микроЭВМ, 

ВТХ (еп оѓ схі) символ «кокец текста» С] Управляющий 
символ, указывающий на конец передаваемой информации, 
В коде АЗСИ представлен чиелом 3. 

еузімаќе 1. вычислять (значение выражения) 2. иметь значе- 
ние 3. оценивать (С Проверять соответствие предъявленным 
требованиям. 
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еуаіиайоп Ѓипсйоп оценочная функция (1 При поиске в 
пространстве состояний (например, в играх) — функция, ис- 
пользуемая для оценки возможных вариантов продолжения и 
выбора оптимального. варианта. 

еугп 1. чётный 2. равномерный 

ехгп рагіїќу проверка на чётность О Контроль чёт- 
ности, при котором контрольный разряд равек сумме по 
модулю 2 информационных разрядов. При этом общее число 
единичных разрядов чётно. Ср. ода рагіќу 

еуепќ событие 1 Условие, выполнение которого должно или 
может вызывать определённую реакцию программы или опера- 
ционной системы (например, получение сообщения, завершение 
обмена, выдача сигнала). (Ше еуепі, іпіеггирі еуеп{, оуегіар- 
ріпо еуещ $, зірпійсапі еуепі) 

етепі-йгіуеп управляемый. прерываниями, по прерываниям. 
См. іпіеггирі-дтіуеп 

еуепі Паф признак (наступления) события О В некоторых 
операционных системах (например, КХХ -11) — низкоуровневое 
средство синхронизации процессов, являющееся разновидностью 
семафора. 

еуеп{ іприі тобе ввод с очередями, ввод с буферизацией С] 
В машинной графике — способ ‘организации взаимодействия 
с вводным устройством, при котором внешнее устройство не- 
зависимо от программы выдаёт данные, а программа буферизует 
их до фактической обработки. Ср. гедиезї іпри? тобе, зато!е 
при побе 

еуенї {таррЁпа обработка прерываний; обработка событий по 
прерываниям 

ето!иНопагу ѕузіет развивающаяся система 

ехсерНой особая ситуация, исключительная ситуация ©) 
Условия (обычно обнаружение ошибки), требующие прерыва- 
ния нормальной последовательности выполнения программы, 

ехсерЧоп соп@ Чоп особая ситуация, исключительная си- 
туация. См. ехсерНоп | | 

ехсерНоп Пап ег программа реакции на особую ситуацию, 
обработчик. особой ситуации Г] Программа, автоматически вы- 
зываемая при возникновении особой ситуации. 

ехсерНоп һапайпо реакция на особую ситуацию; обработка 
особых ситуаций, обработка ошибок 

ехспапве 1. перестановка (двух элементов) 2. обмен (инфор- 
мациєй) 3. смена, замена 

ехспапсеаЫе 45К съёмный диск, сменный диск. Ср. хей 
дізк, Уіпсһеѕѓег дїк | 

ехсіцѕіуе ОВ исключающее ИЛИ. Си. ХОВ 

ехсіиѕіуе зебтеп взаимонсключающие сегменты 0 Сег- 
менты перекрытий, которые не могут находиться 
в оперативной памяти одновременно. 

ехсіиѕіуе ‘изайе по4е монопольный режим 

ЕХЕ см, ехеси@ 

ехеспіе выполнять (программу, команду) 

ехесиїіе опіу ргосгат программа без исходных текстов 

ехесийоп выполнение о еракии. команды) (соПаќегаї ехе 
сиНоп, сопсиггепі ехесиїіоп, @ігесі ехесиЙоп, И\егргеНуе ехе 
сиНоп, геуегѕе ехесиНоп) 
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ехесиНоп епуговтелй условия выполнения программы, 

среда выполнения программы 
_ схесиПоп те 1. время счёта. См. шж. СРО те, ејарѕей 
Нте 2. время выполнения. 

ехесиНуе 1. диспетчер; управляющая программа. См. ѕи- 
регузог 2. операционная система. См. орегаЙия зузфет (геа|- 
те ехесиЙуе, гез14ет{ ехесиііуе, Ите-зпантя ехеси те) 

ехесиНуе @тесНЧуе обращение к операционной системе, опе- 
рация операционной системы. См. ѕирегуіѕог са! 

ехесиНуе іпѕігисЌоп команда операционной снетемы С] При- 
вилегированная команда, которая может выполняться только 
в режиме операционной системы. 

ехесиНуе тоде привилегированный режим, режим опера- 
ционной системы (1 Режим работы процессора, в котором разре- 
шено выполнение всех или части привилегирован- 
ных команд. 

ехесиНуе геѕїйепі резидент операционной системы 0 Часть 
операционной системы, постоянно находящаяся 
в оперативной памяти. 

ехесиНуе ѕорегуіѕог управляющая программа операционной 
системы; операционная система. См. тж. сфегаН ия зузет, $и- 
регу150г | 

схесиНуе ѕузіет операционная система. Сл. орегаНие 
зу$ет 

ехесиЙуе ѕузќет ину системная сервисная программа 

ЕХЕ е загрузочный модуль, файл типа ЕХЕ. Си. тж. 
1юа@ тодше | 

ехегсіѕег программа тестирования; система тестирования 

ехнаиз{е агцитеп( исчерпанный параметр Г} При переборе 
с воэвратами в языке Пролог — параметр, все варианты значе- 
мия которого проанализированы. 

ехнаизИуе зеагсй полный перебор 

ехіі 1. выход Г] Завершение выполнения (под)программы 
мли цикла. 2. выходить 

_ ехИ соп@ Чоп 1. условия выхода (из цикла) 2. постусловия. 

С] Условия, выполняющиеся. после выхода из подпрограммы, 

ехјипсйоп исключающее ИЛИ. См. ХОВ 

ехрапй расширять Г] Увеличивать возможности программы 
или вычислительной системы, вводя в неё дополнительные ком- 
поненты. | 

ехрап оп биѕ шина расширения Шина для подключения’ 
дополнительных устройств. 

ехрег{ зуз4ет экспертная система ` [] Прикладная система 
искусственного интеллекта, включающая базу знаний, — 
набор взаимосвязанных правил, формализующих опыт специа- 
листов в некоторой области, и механизм вывода, по- 
зволяющий на основании правил и предоставляемых пользова- 
телем фактов распознать ситуацию, поставить диагноз или дать 
рекомендацию для выбора действия. 

ехріапабоп Гас Иез средства обоснования, средства объ- 
яснения [] Средства экспертной системы; поз- 
воляюшне пользователю получить информацию о фактах и 
правилах, использованных при выводе некоторого утвержде- 
НИЯ, й 
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ехріісі явный, явно заданный 

ехріобеа уЇем покомпонентное изображение, изображение по 
частям | 

ехропепі 1. порядок С] Часть представления числа с плаваю- 
щей запятой, указывающая положение запятой. 2. степень, пока- 
затель степени 

ехрог{е@ экспортируемый [] О переменной, константе, типе, 
процедуре или другом программном объекте, которые опреде- 
лены в данном модуле и могут быть использованы в других моду- 
лях. Ср. ітрогіеа 

ехрог{ ИѕЇ список экспорта 0 В описании модуля — список 
определённых в данном модуле имён, которые могут быть ис- 
пользованы в других модулях. 

гхргеѕзіоп выражение Элемент программы, вырабатываю- 
щий значение. См. тж. ѕќаїетепі (а5зо{е ехргеѕѕіоп, агііћте- 
Ис ехргеѕѕіоп, Вооіеап ехргеѕѕіоп, сопзіапі ехргеѕѕіоп, Іорісаї 
ехргеѕзіоп, гебишіаг ехргезѕіоп, ѕіаііс ехргеѕѕіоп) 

ехќепіеб АЗСИ расширенный код АЗСИ Г] Восьмиразрядный 
код для представления текстовой информации, совпадающий 
с кодом АЗСИ для символов с кодами от 32 до 127. Си. тж. 
АСИ 

гхіепбеб ВасКиз-Маиг Тюги: расширенная форма Бекуса -- 
Наура, расширенная БНФ () Способ описания грамматик для 
определения синтаксиса языков программирования. Расширен: 
ная БНФ отличается от БНФ более удобными средствами записи 
повторяющихся н необязательных компонент. 

ехіспдей-ргесізіоп с повышенной точностью 0 О числах, 
представляемых несколькими машинными словами, и об арифмг- 
тнческих операциях над ними. 

ехќепзіЫе расширяемый, открытый [Г] О системе, допус- 
кающей введение новых компонент илн конструкций, кото- 
рые в дальнейшем могут использоваться так же, как встроен- 
ные. 

ееп Ме а@агезЯтпр адресация с расширяемым адресом, 
расширенная адресация О Способ указания объекта в сети 
ЭВМ, при котором адреса могут иметь различную длину, что 
позволяет неограниченно добавлять адресуемые элементы и 
отражать их структуру. Ср. Нхед-1епа ададгеѕѕіпя. См. тж. 
Віегагсһісаі абагеѕѕіпе 

ехіепѕіЫе Іапоиасе расширяемый язык О1 Язык, допускающий 
определенне новых конструкций. 

ехќепзіШе пофаНоп расширягмая нотация 

ехіепѕіріе ѕупіах расширяемый синтаксис 

ехіепѕіоп гесіѕќег регистр расширения; регистр младших 
разрядов (при умножении чисел с плавающей запятой); регистр. 
старших разрядов (при умножении целых чисел) 01 Дополни: 
тельный регистр арифметического устройства, используемый для 
размещения результата умножения. 

ехіепі 1. экстент П] Непрерывная область на диске. 2. диа- 
пазон; протяжённость 

ехіегпаї аг{ИтеН с (дополнительный) арифметический про- 
цессор 

ехќегпаі десітаі неупакованное десятичное (число). См. тж; 
цпраске@ 4ес!та| гергезет{аНоп 
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ехїегпаї @афау простой по. внешней причине 

ех4егпа! еп\Угопмепй условия эксплуатации 

ехќегпаї е внешний файл (1 В языке Паскаль - - перемен- 
‘ная типа файл, связанная с некоторым файлом операционной 
системы. Ср. їпќегпаї Ше 

ехёегпаї абтетаЧоп (внешняя) фрагментация. См. тж, 
бгастепіайоп 

ехќегпаі іпќеггирё вкешнее прерывание; прерывание от внеш- 
него устройства 

ехќегпаї Кеу внешний ключ 0 В реляционных базах данных -- 
недоступный пользователю системный атрибут, уникально иден- 
тифицирующий кортеж. См. тж. еп у 19еп Нег 

ехќегпаї Іабеї внешняя метка 0 Метка, определённая в дру- 
гом модуле программы. 

ехќегпаї тетогу внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство. См. Бас пя зќогасе | 

ехіегпаі пате внешнее имя. С.м. тж. ех{егпа! ѕутбої 

ехѓегпаї регѓогтапсе фактическое быстродействие С] Быстро- 
действие с точки зрения прикладной программы, определяемое 
быстродействием процессора и периферийных устройств, на- 
кладными расходами операционной системы и системы програм- 
мирования. Ср. іпіегпаї регюогтапсе. 

ехќегпаї геѓегепсе внешняя ссылка Г] Использование внеш: 
него имени. См. тж. ехїегпа! зутьо! 

ехќегпаї гергезетаНоп внешнее представление [Г] Представ- 
ление данных в форме, пригодной для прочтения человеком. 

ехќегпаі зспета внешняя схема 1 Схема, описывающая 
базу данных или её часть с точки зрения прикладной программы 
или пользователя. | 

ежегпа! зог{ внешняя сортировка 0 Сортировка с примене- 
нием внешних запоминающих устройств. Ср. іпќегпа! 507 

_ ехќегпаї зрес{НсаНоп внешние спецификации. См. тж, ѕрес- 

і саНоп 

ехіегпаї зіогасе внешняя память, внешнее запоминающее 
устройетво. См. баскіпс ѕїогасе 

ежегпа! зутБо! внешний символ (1 Имя или метка, опреде- 
лённые в другом модуле программы и значение которых опреде- 
ляется при компоновке. 

ехіегпа! зумво! @сНопагу словарь внешних символов (П, 
Часть объектного или загрузочного модуля, описывающая опре- 
„делённые или использованные в нём внешние символы. 

ехігасї 1. выделять. (например, часть машинного слова для 
агу аа операций) 2. выбирать, извлекать (часть записей 

айла) 


Е 


`Фасе 1. начертание шрифта. См. {уре {асе 2. очко (литеры на 
шрифтоносителе) | 

Ќасе-спапде спагасќег символ смены начертания шрифта 0 
Управляющий символ печатающего устройства, указывающий 
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вариант начертания шрифта для печати последую- 
ших символов. 

асу 1. (чаще р/) средства 2. линия связи 

1асзииИе 1. факсимиле 2. факсимильная связь 

ѓасќог 1. коэффициент; множитель 2. фактор 3. разлагать 
на множители (Ыіоскіпя Ѓасіог, ейтіпайоп Табог, 1оайіпр 
їасіог, геосаНоп Ѓасіог, зсае Ѓасіог, зсаЙия Гасфог) 

Ѓасќогізайоп 1. разложение на множители; вынесение за 
скобкн 2. факторизация 

ќай 1. отказывать; выходить из строя 2. выдавать «неуспех» 
(о процессе решения подзадачи при переборе с возвратами) 3. не 
выполняться (о логическом условии); быть ложным (06 утверж- 
дении) 

Ѓаї-ѕаќе ѕуѕіет ошибкоустойчивая система, отказоустойчи- 
вая система [] Система, сохраняющая полную работоспособ- 
ность при сбое. или ошибке. 

21-30 зуѕїет система с амортизацией отказов 0 Система, 
способная сохранять частичную работоспособность при сбое 
нли выходе из строя части оборудования. 

ЇаПиге отказ; выход из строя; сбой; фатальная ошибка См. 
тж. Га еггог, ѓаш 

Ѓаїиге ассеѕѕ обращение в результате сбоя 

ѓаПБаск переход на аварийный режим 1 Изменение режима 
работы или изменение конфигурации системы для нейтрализа- 
цин неисправности. 

3215е 1. ложный 2. «ложь» (логическое значение) 

фазенооЯ ложность 


фатИу семейство [0 1. Совокупность объектов, имеющих об- 
щие черты. 2. Совокупность продуктов или средств, частично. 
совместимых между собой: ЭВМ, операционных систем, языков 
программирования. 

фаг ріапе задняя плоскость О В машинной графике — 
плоскость, ограничивающая отображаемый объ: 
ём со стороны, удалённой от точки наблюдения. Ср. пеаг 
р! апе 

[4$ Роипег {гапѕѓогт (РЕТ) быстрое преобразование Фурье, 
БПФ 

{2121 еггог фатальная ошибка 1 Ошибка, при которой не- 
возможно продолжение выполнения. программы. 

аќпег їе исходная версия (основного) файла; исходный 
файл. См. тж. Ше ирдаНпв 

фаег поде родительская вершина. Сл. рагепі пое 

ѓаѓіһег {аре исходная лента 


{аи{ ошибка; отказ; неисправность 0 Частичная или полная 
потеря работоспособности или неправильное функционирование. 
Термин ‘ЧааИ”. подразумевает проявление ошибки, а “еггог” —, 
причину ошибки. 


ѓаиі 51 тиіаѓог имитатор ошибок 

ѓаџі-{оЇегапё зуз{ет ошибкоустойчивая система, отказоустой- 
чивая система © Система, способная сохранять работоспособ- 
‚ ность после сбоя, ошибки или выхода из строя части оборудова- 
ния. См. тж. Та|-зае ѕуѕїегт, {21-50 ѕуѕќет 

ѓах см, 1асйтИе 
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ЕС см, ѓопі-спапде спагасег 

РОВ см. е дезсйрНоп Боск 

{еа1иге ехгасНоп выделение признаков {в распознавании об- 
разов) 

$ее4 1. подача 1 Перемещение бумаги в печатающем устрой- 
стве, перфоленты или перфокарт в считывателе или перфораторг. 
2. устройство подачи 3. подавать (сага {ее4, сиё ѓогт ѓеей, си 
нее! ѓеей, {огт 1ее4, с Йоп їееа, Ипе ѓеей, рарег ѓееа, зПее 
еей, зргоске{ Ѓеей, ігасіог Їееа) 

{еедег устройство подачи. См. тж. ѓеей 

ееЯ ріїісп интервал строк 

ѓеісһ выбирать 1 Находить и считывать элемент данных или 
программы из внешней памяти в оперативную или из оператив- 
ной памяти в регистр процессора. 

ѓеїсп сусіе цикл выборки Шаг обработки команды про- 
цессором, в течение которой операнд или команда считывается 
из оперативной памяти в регистр процессора. 

{еіс те время выборки, время считывания 

РР см. огт Ѓееа 

ЕЕТ см. $ Роийег ќгапѕѓогт 

Е1В см. е 14еп НсаНоп Боск 

Е{ропассі питђегѕ числа Фибоначчи, последовательность 
Фибоначчи О Последовательность, в которой каждое число, 
начиная с третьего, является суммой двух предыдущих. 

Еіропассі ѕеагсћ поиск делением по числам Фибоначчи (Ч 
Метод поиска, отличающийся от метода дзоичного поиска тем, 
что область понска делится в точках, являющихся числа: 
мн Фибоначчи. 

Не! 4 поле [ 1. Поименованная часть структуры данных или 
записи; элемент данных. 2. Часть экрана, бланка, 
печатного документа или носителя данных, предна- 
значенная для определённого использования. 3. Часть сообще- 
ния, группа разрядов машинной команды или машинного слова, 
обрабатываемые отдельно. (а44гезз Пе!4, а!рпапитег!с Пе! 4, 
агсштепі Не!@, сһагасіег Йе!4, Фаёа Не!4, дегіүеа Не! 4, деѕііпа- 
ноп Йе!9, 41зр!ау Неа, Нхе4-1еп5{й Неа, Наб Неа, іпѕігисііоп 
беа, кеу Не!4, Іабе! Не!4, питегіс Не!4, орегапа Не!4, орегаНоп 
Не! 4, ргоќесіеа Не!4, ѕіспед Не!4, зоигсе Пе!4, {ар Ие!4, ипрго- 
+ес1е@ Не!4. уама!е Не!4, уагіаЬе-Іепеіһ Не]!Ч, уагіапі Не!9) 

еі споіпеег наладчик (0 Специалист, ремонтирующий или 
устанавливающий оборудование, проданное фирмой. 

Не! а ехігасіог операция выборки значения поля записи 

Не! Я тагк метка поля, ограничитель поля. Си. тж. Неіа 3. 

Не! 4 зёесНоп выбор поля, выделение поля. См. тж. НаЯ 2, 

ЕЕЕРО см. Игзт, Иго 

ЕІҒО а!богИт последовательный алгоритм, алгоритм типа 
«первым пришёл — первым вышел» 

ЕТЕО 1151 (простая) очередь. См. диене 

РО ргосез {ие обработка в порядке поступления 

ЕТЕО диеце {простая} очередь. См. ацеие 

ННЬ-сепегаНопт сотрийег ЭВМ пятого поколения. См. тж. 
сетошёег сепегаїоп, ЯИй-бепегаЧоп ргојес? 

НЕҺ-сепегайоп ргојесі проект ЭВМ пятого поколения 1 
Японская государственная программа разработки ЭВМ нового 
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типа. Проект предполагает интегрированную разработку аппа- 
ратуры и программного обеспечения, аппаратную поддержку 
методов логического программирования для искусственного 
интеллекта, аппаратную поддержку систем управления базами 
данных и базами знаний, применение сверхбольших интеграль- 
ных схем (СБИС) н большого числа элементарных процессоров, 
развитые средства обработки и синтеза звука и изображений, 
применение естественного языка. 7 

Нриге цифра | и 

Ше файл а 1. Последовательность нли множество однотип- 
ных записей. 2. Понменованная целостная совокупность данных 
на внешнем носителе. (ассоип пя Ше, асИуе 11е, атепатепіз Ше, 
агсШуе@ е, Баскир їе, баіс Ше, сһаіпей Не, спапое Ше, 
соттапа Ше, сопіісиоиѕ Ше, баа е, деа@ Не, дезНпаНоп 
{Ше, ва! Ше, аНегепііа! е, бігесї-ассеѕѕ 1е, атесё Ше, @5К 
Пе, 415 ]ау Ше, ЕХЕ Ше, ежегпа] Ше, Га ег Ше, Нхед Депо 
гесога Піе, Паї #1е, гиПу іпуегіеа Ше, ітарғе Ше, іпдехеа Ше, 
іпбех Ше, іпаігесі е, 1приё Ше, іпіегпа! Ше, іпуегіеа Ше, 
јор Ше, фоигпа! е, іпк Ше, Іоске Ше, тапу-гее] е, таѕіег 
Не, ти Ц1-гее] Ше, тиіуоіите йе, оБ]есф е, ошриё Ше; 
ргоШе ]е, ргоїесіеа Ше, гапдот Ше, гесіѕіег Не, геаНуе Ше, 
уето{е {Ше, зевтепё 915р!ау Ше, ѕестепі Ше, зеацеп а! Не, 
ѕпагеаЫе {Ше, зВагеа Ме ітабе #1е, ѕоп іе, зоигсе {Ше, ѕресіаї 
Пе, зроо! 11е, зхаррше Ше, їаре 11е, їегтрогагу Ше, ќехі Пе, 
їпгеабед Ше, ігапѕасйопѕ е, ирда{е Ше, уігіцаі Ше,. уса Ше 
Пе, мотК Не) | 

Те а@@гез$по метод доступа. См. ассезз мешо@ 

е аПосаНоп размещение (записей) файла 0 Выделение 
файловой системой пространства на внешнем устройстве для 
записей файла. 

Не аЙВи{е атрибут файла 1 Характеристика, описываю- 
щая файл: имя, размер, метод доступа, длина записи и др. 

е дезсгірйоп Ыоск (РОВ) блок описания файла [] Струк- 
тура данных, содержащая атрибуты файла и указы- 
ваемая как параметр при обращении к нему. 

Ше деуісе файловое устройство, устройство с файловой струк- 
турой [1 Внешнее запоминающее устройство, данные на котором 
организованы в виде файлов. 

Ше аігесіогу каталог файлов. См. тж. бігесќогу 

е @15роНоп диспозиция С] Параметр закрытия файла, 
определяющий действия, выполняемые над файлом после его 
закрытия: удаление, вывод на печать, сохранение. 

Ше ееп обрашенне к файлу; транзакция, обработка зап- 
оса 
ў е 14ЧеоНИсаНоп Ыоск (РІВ) блок определения файла. См. 
тж. {Пе деѕсгірйоп Боск 

(Пе 1а6е! метка файла (1 Управляющая запись в начале файла. 
на магнитной ленте, содержащая его имя и атрибуты. . 

Ше 1ос@ща захват файла О1 В многозадачных системах и 
локальных сетях — средство повышения надёжности файловой: 
системы, позволяющее запретить обрашение к одному файлу от. 
нескольких задач одновременно. При. открытии одной задачей. 
файл или его часть становятся временно недоступными для других. 
задач. См. тж. гесог@ Іоскіпе | 
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ше таіпіепзпсе сопровождение файла 0 Периодическое 
создание резервных копий и реорганизация осно в- 
ного файла для обеспечения более эффективного поиска и 
внесения изменений. 

е тпапарег файловая система. См. Ше ѕуѕіег 

Ше пате имя файла | 

е огбапігаЧоп организация файла П 1. Метод доступа, 
применимый к данному файлу. 2. Физическое. представление 
записей файла и их расположение на внешнем устройстве. 

Пе оуегНо\м агеа область переполнения 0 В файловых сис- 
темах со статическим распределением дискового пространства — 


область диска, в которую помещаются записи файла после за- 


полнения первоначально выделенного ‘для него пространства. 

е ргоесйоп 1. защита файла 0 Аппаратные или программ- 
ные средства для предотвращения. внесения изменений в файл. 
2. атрибуты защиты О Атрибуты файла, указываю- 
щие операции, разрешённые над файлом для различных групп 
пользователей. 

е диаННег управляющий параметр файла, ключ файла 0 
В командных языках операционных систем фирмы РЕС — пол- 
параметр командной строки, относящийся к одному файлу. 

Шег 1. файловая система. См. е зуз4ет 2, сервисная про- 
грамма работы с файлами 

е ѕесигіќу защита файла, ограничение доступа к файлу 0 
Программные средства, предотвращающие несанкционированный 
доступ к информации в файле. 

Не зегуег файловая станция, файловый процессор 0 Спе- 
‚циализированный узел локальной сети, управляющий внешними 
запоминающими устройствами большой ёмкости и обеспечиваю- 
щий хранение обшнх файлов и доступ к ним для других узлов 
сети. 

Ше ѕїсге файловая система; файловая память 0 Часть вне- 
шних устройств и программ операционной системы, обеспечи- 
вающая хранение данных и программ в виде файлов, в отличие от 
внешних устройств, используемых системой управления вир- 
туальной памятью. 

Ше зу$ет файловая система [] 1. Часть операционной сис- 
темы, обеспечивающая выполнение операций над файлами. 2. 
В операционной системе УМГХ — файлы, каталоги и управ- 
ляющая информация, записанные на диске. В системе ОМІХ 
понятию «файловая система» соответствуют оба толкования. 

Ше. ирдайпе ведение файла 1 Внесение рабочих изменений 
в файл, содержащий икформацию о предметной области. Ин- 
формация хранится в основном файле, изменения опи- 


сываются файлом изменений. На основании исходной: 


‘версии файла и файла изменений создаётся новая 
версия файла. Исходная и новая версии могут сохранять- 
ся под разными номерами версий. См. тж. аШег е, зоп Ше 
` Ию уайаШе файловая переменная, переменная типа файл 

НИпе запись в файл, занесение в файл; учёт 

НИ 1. заполнение, роспись. См. тж. спагасѓег НИ 2. закраши- 
вание, закраска 1 В машинной графике — заполнение связной 
области одним цветом или шаблоном. 3. заполнять, расписывать 
4. закрашивать (Боипдагу НИ, спагасіег ИП, тетогу ИЦ, тего Ш) 
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НИ-агеа агіБиѓе атрибут закрашивания [] В машинной 
графике — параметры закрашнвания участка поверх- 
ности: цвет, шаблон и способ выделения границ, 

ЙИ сһагасіёгг символ-заполнитель Г] Символ, заполняю- 
р незначащие позиции внутри записи. Сн. тж. раа сһагас- 
ег 

‚ ЯПег символ-заполнитель. Си. НИ сћагасіег 

‚ И\ег 1. фильтр 0 В операционных системах типа ОМХ — 
программа, получающая все данные из входного потока и вы- 
водящая все результаты в выходной поток. Последовательность 
фильтров образует конвейер. 2. фильтр, шлюз Г] Средст- 
ва, обеспечивающие связь двух однотипных локальных сетей. 
Фильтр выполняет приём пакетов из одной локальной сети, их 
буферизацию и пересылку в другую локальную сеть. Ся. то. 
огійде, пайеугау 

_ Йпаіпе факт, заключение 0) В экспертных системах — про- 
мгжуточный вывод, полученный на основе базы знаний и задан- 
ной пользователем информации. 

Чпе іпдех детальный индекс, вторичный индекс. См. ѕесопбагу 
іпбех 

Пайе- Ч егепсе теілоа метод конечных разностей, конечно- 
разностный метод. 

Ип е-еіетепі теіћой проекционный метод, проекционно- 
разностный метод 

пі ќе зеё конечное множество 

Ппйе-зѓаќіе аціотаіоп конечный автомат [Г] Автомат с ко- 
нечным числом состояний. См. тж. аціотаіоп 

Ипі е-ѕ(аѓе дгаттаг грамматика с конечным чиелом состоя- 
ний, автоматная грамматика, регулярная грамматика. См. 
гесшіаг сгат таг 

Па ќе-ѕќаіе тасһіпе конечный автомат. См. Нпіёе-ѕѓаѓе аціо- 
таќоп 

ҒІМОЈЕО (Ріге-Іп-Моі-Оѕеа-Еігѕі-Оці) метод Е1МОЕО. Си. 
тж. \еаѕї гесепЙу изе@ гетотаї 

Игтуаге 1. микропрограммное обеспечение, микропрограм: 
мы 2. программа, записанная в ПЗУ, «зашитая программа» 
3. микропрограммный 

гЁ ПЕ метод первого подходящего [] Метод распределения 
памяти, при котором по запросу на блок памяти выделяется 
первый блок в списке свободной памяти, размер которого больше 
или равен запрошенному. Ср. Без #11 

Я г5{-депегаНоп сотрийег ЭВМ первого поколения. См. тж 
сотриќег депегаЙоп | 

ИгзЫт, Нге(-оші (ЕТРО)-в порядке поступления, «первым 
‚ пришёл — первым вышел» 0 Об алгоритмах обслуживания 
запросов или рассмотрения альтернатив в порядке поступления. 

Йгоі-1еуеі ааагеѕз прямой адрес. См. тес! а@@гез$ 

Йгз{ погта! юг первая нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) П Отношение, каждое значе- 
ние атрибутов которого является простым значением; прямо- 
‘угольная таблица, в которой в каждой клетке размещено ровно 
одно значение, элементы каждого столбца относятся к одному 
типу и отсутствуют одинаковые строки. 

Игеё-огдег 3081 исчисление предикатов первого порядка. 
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Ях 1. исправление (ошибки в программе или неисправности 
устройства) 2. исправлять 3. фиксировать, закреплять 0 При- 
сваивать программе или блоку данных неизменяемое в. дальней- 
шем положение в памяти. 4. делать резидентным 

Нхеа 1. фиксированный 1 Об элементе данных, положение и 
размер которого не меняются. 2. резидентный. См. геѕійепі 

хе агеа фиксированная область 1 Область памяти, поло- 
жение и размер которой не изменяются. 

Нхей 415К фиксированный диск 0] 1. Несъёмный диск. 2. Дис- 
ковое запоминающее устройство с несъёмным носителем. 

Нхеа-огт фиксированного формата. См. Нхей-югтай 

Нхед-їогтаќ фиксированного формата 0 О представлении 
данных или предложений языка, при котором каждый элемент 
располагается в поле фиксированной длины. 

Нхед-Неа@ @5К диск.с фиксированными головками 0 Дис- 
ковое запоминающее устройство, в котором для каждой дорожки 
носителя имеется отдельная головка чтечия-записи; при обра- 
щении к диску головки не перемеша:отся. 

Ихе4-{епб 1 ааагезѕіпр адресация с фиксированной длиной 
адреса (1 Способ указания ‘объекта в сети ЭВМ, при котором все 
адреса имеют одинаковую длину. Применяется в локальных се- 
тях с ограниченным числом равнодоступных узлов. Ср. ехїепѕі е 
‚а Чагез$ по 
° Нхед]епб Не! поле фиксированной длины 

` Яхед-Іепсіһћ гесога 1. запись фиксированной длины (] Запись. 
файла, в котором все записи имект одну и ту же длину. 2. запись 
постоянной длины [] Запись, длина которой не изменяется. 

Пхеа-Іепсіп гесога е файл с записями фиксированной дли- 
ны 

Нхеа-роїпі питђег число с фиксированной запятой: целое 
число. См. тж. аѕѕитеа дес та! ро 

бхеад-роіпі Кеп апор представление чисел с фиксиро- 
ванной запятой Г] Представление в виде целых чисел или чисел 
с подразумеваемой запятой. 

Нхе4 геепНЙоп фиксированное членство. См. тж. гевпНоп 

Пхеа гоиНив фиксированная маршрутизация © Метод мар- 
шрутизации пакетов или сообщений сети передачи данных, при 
котором решение о выборе маршрута. определено заранее и не 
зависит от состояния сети. Ср. а4арНуе гоиН по 

Пав `1. признак, флаг 1 Одноразрядный регистр или логиче- 
ская переменная, отражающие выполнение илн невыполнение - 
определённого условия. 2. разделитель кадров, ограничитель 
кадра. См. Наб ѕедиепсе 3. помечать, отмечать (саггу Пар, еггог 
Пас, еуепё Наб, ргосеѕѕог Павѕ, 2его Нав) 

Ная 61е разряд признака; признак 

Нас Не поле признака | 

Пар расе титульный лист. См. Баппег расе 

Пас ѕедиепсе разделитель кадров, ограничитель кадра (П 
В протеколах передачи данных Х. 25, ЗВЕС и НРС — стандарт- 
ная синхронизирующая · последовательность (01111110), начи- 
нающая и заканчивающая передачу кадра. 

Паѕћіпе мигание, См. Бип те | 

На{ айдгеѕѕіпр простая адресация Г] Способ указания объекта 
в сети ЭВМ с помощью идентификатора, не имеющего внутренней 
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структуры. Ср. егағсһісаі абӣгезѕіпо. См. тж Шхед-Јепеї 
адагез па 

Пафед ріойег планшетный графопостроитель Г] Г рафопо- 
строитель, рисующий изображение на бумаге или плёнке, разме- 
шённой на плоской поверхности. 

Па е плоский файл (1 Файл, состоящий из записей одного 
типа и не содержащий указателей на другие записи; двумерный 
массив (таблица) элементов данных. 

Пай огарћ плоский граф С] Граф, который можно изобразить 
на плоскости таким образом, что его вершинам соответствуют 
разные точки и рёбра не пересекаются. 

Пауог объект 2) Конструкция языка Лисп, предназначенная 
для объектно-ориентированного программирования. 

МехіЫе аггау массив с переменными границами 

Пехе 415К гибкий диск, дискета. См. Норру @ї$Кк 

скег (нежелательное) мерцание 

ру 413К 1 Двухсторонкяя дискета, каждая сторона кото- 
рой независимо используется как односторонняя дискета. 

Поа! функция, преобразующая целое число в эквивалентное 
число с плавающей запятой 

Поаїїпе-роіпі агИВтеНс 1. арифметика с плавающей запятой 
[} Операции над числами в представлении с плавающей запятой. 
2. процессор с плавающей запятой. Ся. НоаНив-роп ргосеззог 

Поапо-роіпї іпѕќгисНоп команда ‘олерапии над числами 
с плавающей запятой 

Поаіїпд-роіпі поќабоп запись в форме с плавающей запятой, 
экспоненциальный формат. См. тж. з4епННё поаНоп 

Погїїп-роіпі питбег число с плавающей запятой. См. тж, 
ПоаНпо-рой гергеѕзепіайоп 

Поаїпя-роїпі раскаве пакет программ для выполнения опе- 
раций над числами с плавающей запятой 

Поапе-роїпё ргосеззог (арифметический) процессор с пла- 
вающей запятой, «плав-процессор» (1 Сопроцессор для выпол- 
нения операций над числами с плавающей запятой. Си. тж. 
соргосеѕѕог 

Поайїпе-роіпі гергезепаЙот представление чисел с ‹плаваю- 
щей запятой С! Представление чисел в виде двух полей фикси- 
рованной длины: порядка и мантиссы; мантисса содержит зна- 
чащие разряды, а порядок указывает положение запятой отно- 
сительно первого разряда мантиссы. 

Поодіпр лавинная маршрутизация 0] Метод маршрутизации 
пакетов и сообщений сети передачи данных, при котором узел, 
принявший сообщение, передаёт его всем связанным с ним узлам. 

Порру @їК гибкий диск, дискет(а), флоппи-лиск 01 Носитель 
внешнего запоминающего устройства в виде диска из полимер- 
ной плёнки с магнитным покрытием, заключённого в плотный 
бумажный или пластмассовый конверт с прорезью для доступа 
головок чтения-записи. Ср. ћага @іѕК | | 

‚РЫЬОР$ (НПоаНпя-рошЁ орегаііопз рег ѕесопд) операций е 
плавающей запятой в секунду (единица измерения скорости про: 
цессора) | 

Потспагі блок-схема 

Чочуспагі ѕзутрої элемент блок-схемы (1 Графическое изо- 
браженне вершины блок-схемы, форма которого указывает тип 
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соответствующего ей действия (вычисление, проверка условия, 
обмен). 

Поту сопігої управление потоком данных [] В сети передачи 
‘данных — операции для предотвращения переполнения оче- 
редей и буферов. 

Пот @!абтат блок-схема 

РЫЬХ (1 ехсһапое иу) программа копирования файлов 
с преобразованием форматов 

тё см. Тогтай | 

ёо дег папка Г] Термин, используемый для обозначения 
каталога текстовых файлов в системах, ориентированных 
на неподготовленного пользователя (например, в системах 
подготовки текстов). 

оп шрифт 1 Набор литер определённого размера, стиля и 
начертания. Е 

ѓопё-спапсе спагасіег символ смены шрифта О Управляющий 
символ печатающего устройства, указывающий шрифт для пе- 
чати последующих символов. 

ѓопі гесїсіе знакоместо 1 Прямоугольный участок поверх- 
ности вывода (экрана дисплея или бумаги), в котором размеща- 
‘ется одна литера. 

ќооїргоої ошибкоустойчивый, защишённый от неумелого поль- 
зования 0 О программе, которая не прекращает работать, но 
и не выполняет необратимых действий (например, удаления 
файлов) при вводе бессмысленных команд или данных. 

ќсоїег нижний колонтитул. См. расе Тооег 

‘огы Зет запрещённый, недопустимый (О О значении данных 
или команде, использование которых в данном контексте бес- 
смысленно. 

‘огесгоипа 1. приоритетный Г] О выполнении задания с боль- 
шим приоритетом. 2. передний план О] Часть изображения, .рас- 
положенная ближе к точке наблюдения и закрывающая другие 
его части. 

Т'огеагоип@ союг цвет символа [1 Цвет точек растра, образую- 
щих изображения литеры на экране дисплея, в отличие от цвета 
фона, который имеют остальные точки знакоместа. 

іогесгоипӣа ргосезз приоритетный процесс. Ср. баскргоипа 
ргосеѕѕ 

іоғергоипа ргобгат приоритетная программа 

ѓогеїсп югта{ «чужой» формат О О дисках или магнитных 
лентах, размеченных для другой операционной системы или 
другого типа устройства. 

ѓогеісп Кеу внешний ключ 

0гез{ лес 1 Совокупность деревьев; удаление корневой 
вершины превращает дерево в лес. 

ѓогк ветвление, порождение параллельного процесса 

‘огт 1. форма; формат 2. страница (распечатки или печатного 
документа) 3. бланк (Васкиѕ-М№Мацг ѓогт, Васкиѕ погта! ѓогт, 
сопјисійуе погтаі Гогт, сиё ѓогт, ежфепдеЯя ВасКиз-Маиг ќогт,. 
Нгѕі погта|[ ѓогт, зесоп@ погтаі ѓогт, ѕепіепііаі ѓогїп, їһіга 
погтаі ѓогтп) 

Фогта! рагатеѓег формальный параметр 1 Обозначение пара- 
метра в заголовке и теле процедуры. 

‘ога! ѕрес сабот формальные спецификации, формальное 
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описание Спецификацин, выраженные с помощью формально оп- 
ределённого языка специ фикаци й. Формальные спе-` 
цификации могут быть использованы для автоматической про- 
‘верки правильности программ и автоматической генерации тестов. 

Тогтай 1. формат Способ расположения и представления 
данных в памяти, в базе данных или на внешнем носителе. 2. 
разметка диска, формат диска (1 Способ разбиения поверхности 
носителя на адресуемые элементы (дорожки и сектора). 3. формат 
‚записи © Соответствие между битами данных и изменением на- · 
магниченности поверхности носителя. 4. форматировать 1 Раз- 
мещать данные в соответствии с предписанным форматом. 5. раз- 
мечать, форматировать 1 Записывать на носитель данных метки, 
определяющие расположение информационных записей (блоков, 
секторов) и участков, не пригодных для записи, а также другую 

правляющую информацию. (АЗСИ Ѓогтаї, Штагу Їогтаї, даа 
огтаї, десітаі іогтаї, @13К .огтаї, ѓогеісп {югта{, һехадесітаї 
ѓогтаї, іпзігисііоп Їогтаї, оцёри* Їогтаї, 2опей Гогта{) 

{огтай сһагасїег символ управления форматом: 

огта {е@ сарасИу ёмкость (носителя данных) после разметки, 
полезная ёмкость. Ср. иптогтаИе@ сарасИу — 

ѓогтайег форматер Г] 1. Программа или часть системы под- 
готовки текстов, выполняющая форматирование. См. тж. ќехё 
Чогта те 2. Программа или устройство для разметки дисков. 
См. тж. @іѕк ТогтаНег. 

‘огта(Н по 1. форматирование. См. тж. ќехі Югта т 2. 
разметка, форматирование. См. тж. їогтаї 5. 

ѓагтп ТееЯ перевод страницы; прогон страницы 

ѓогт-Їсед сһагасіег символ перевода страницы; символ про- 
гона страницы С Символ управления печатающим устройством. 
В коде АЗСИ представлен числом 12. 

Рог Форт О Язык программирования для микроЭВМ. 
Программы на языке Форт записываются в польской инверсной 
записи и работают со стеком. Достоинствами языка Форт явля- 
ются простота реализации и неограниченная расширяемость. 

РОКТВАМ (ѓогтиіа ігапѕіаіог) ФОРТРАН Язык програм- 
мирования, разработанный. в 1956 г. и используемый, в первую 
очередь, для научных расчётов. 

Тогуага передавать (дальше); ретранслировать 

‘огуаг@-спаиие вывод «от фактов к пели». Ср. Баскуага- 
сһаіпіпо См. тж. БеНе!- іпуокей іпѓегргеќайоп 


ѓогуагб-сотрай е совместимый снизу. вверх О О програм- 
ме, работающей на старой модели ЭВМ и не использующей 
средств, отсутствующих в новых или разрабатываемых моделях. 
См. тж. ирмага сотрайыЫ ќу 


Тогууаг@ десагайоп предописание [Г] Частичное описание 
объекта программы (типа или процедуры), не определяющее его 
струптуры или значения, но позволяющее ссылаться на него в 
последующих описаниях. | | 

Ѓогмаг& геѓегепсе ссылка вперёд [] Использование идентифи- 
‘катора, который определяется ниже. Язык, допускающий ссыл- 
ки вперёд, требует как минимум двухпроходного ‘транслятора. 
Ср. Баскага геѓегепсе 

Гоипё см. ют 
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боигій-репоғабоп сотри!ег ЭВМ четвёртого поколения. Си. 
иж. сотршег яспегаНоп 

ох тпезѕасе Г] Стандартное сообщение, передаваемое для 
проверки работы связи и содержащее все буквы латинского алфа- 
вита: а ціск бгоъп ох јитрѕ отег Ше Тату ос 1234567890. 

Ётасіаі сигуе рекурсивная кривая | 

Наба! реотеігу рекурсивная геометрия С Неевклидова 
геометрия, в которой кривые являются объектами с размерностью 
‘больше 1, а поверхности — с размерностью больше 2. Рекурсив- 
ная геометрия учитывает, что при увеличении масштаба изобра- 
жения увеличивается сисло видимых деталей. Используется 
в машинной графике для залання поверхностей со сложной 
фактурой. 

ігасїопаі рагі мантисса; дробная часть. См. тж. НоаЧпя- 
гоїпі ғергеѕепіа( оп 

гастепќайоп фрагментация 1 В системах дннамического 
распределения памяти — появление большого количества ко- 
вотких несмежных свободных блоков; при этом система не может 
‚удовлетворить запрос на выделение длинного блока, несмотря на 
то, что большая часть памяти не занята. Си. тж. іпѓіегпа! таб- 
тепќайеп 

тате 1. фрейм 1 В искусственном интеллекте — единица 
представления знаний, описывающая понятие или объект. Фрейм 
состоит из ссылки на суперпонятие (родовое понятие) и описа- 
ний свойств, отличающих данный объект от суперпонятия. 2. 
кадр (1 В сетях передачи данных — порция данных, передавае- 
мая канальным уровнем сетевого взанмодействия. 
3. конверт. См. епуеюре 4. кадр (изображения) 5. рамка 0 
В интегрированных системах типа Ргағетогк — часть структури- 
рованного документа, содержащая таблицу, график, текст или 
несколько вложенных рамок и отображаемая на экране дисплея 
в отдельном окне. 6. запись активации (асИуаНоп Фтате, саѕе 
{тате, расе тате, ѕіаск Нате) | 

гате фыЙег буфер изображения 1 Буфер, в котором изо- 
 бражение хранится в виде, готовом для вывода на экран дисплея 
(обычно в виде цветового растра), или в виле, полученном от 
устройства ввода изображений. См. тж. гейтезй Бабе 

гате в@еНоп удаление кадра | | 

йаше фгабрег устройство ввода и регистрации кадров изо- 
бражений — | 

гате ќаМе таблица страничных блоков 0 В операционных 
системах со страничной организацией виртуальной памяти — 
таблица, устанавливающая соответствие виртуальных н физиче- 
ских страниц. | 
_ Ргатемогк (С Интегрированная система для ПЭВМ типа 
‚ВМ РС, объединяющая различные виды информации с исполь: 
зованнем иерархии рамок. | 

ѓгатіпо кадровая синхронизация 

гапіпо еггог ошибка кадровой синхронизацин 

гее-юги свободного формата 1 О представлении данных или 
предложений языка, при котором размеры и положение полей’ 
не фиксированы и определяются разделителями, Ср. 
Нхей-Гоггл 

бгес-Һапа дгатіпо режим «свободного рисования» 
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ёгее-гиппіпо тое режим своболного доступа О Режим рабо- 
ты виртуального терминала, при котором два 
его пользователя могут одновременно иметь доступ к его струк- 
турам данных; пользователи сами должны обеспечивать предот- 
вращение конфликтов. Ср. аЙегпа{е тобе 

{тее ѕрасе свободная память, свободное пространство памяти 

їгее ипіоп свободное объединение (1 Тип данных, переменные 
которого могут принимать значения нескольких типов, причём 
сама переменная не содержит. указания на фактический тип. 
значения. 

ее уаг!аЪе свободная переменная Г] Переменная в выра- 
жении, не связанная квантором и не являющаяся параметром. 
Ср. Бопп@ уамаШе 

ітеемаге 1 Способ коммерческого распространения програм- 
много обеспечения, при котором любой пользователь может сво- 
бодно скопировать н использовать программу; если пользователь 
находит использование программы полезным, он может послать 
разработчику указанную в документацин сумму, после чего он 
считается «зарегистрированным пользователем» н имеет право 
на получение информации о новых версиях. 

нісПоп Тее@ подача бумаги с помощью валика 

НЧеп у зоИ\маге «дружественное» программное обеспечение 
С Интерактивное программное средство, обеспечивающее удоб- 
ный и естественный для пользователя способ взаимодействия, 
защиту от ошибок и развитые средства подсказки и днало- 
говой Документации. 
_ Нопбеп@ 1. внешний интерфейс. См. Топ -еп@ іпісгѓасе 2, 
‚коммуникационный процессор. См. ќгопі-епа ргосеззог 3. пре- 
процессор 4. внешний; интерфейсный (1 О компоненте системы, 
обеспечивающем взаимодействие с её окружением: пользовате- 
лями, вычислительной сетью, вызывающими программами и 
другими объектами, не входящими в её состав. 
` фгопі-епа сотропеп{ 1. подсистема доступа. См. тж. Ковы 
еп ргосеѕѕог 2. подсистема первичной обработки данных. (прг- 
процессор, подсистема организации диалфга, лексический анализа- 
тор транслятора) 

ігопі-епа іпѓегѓасе внешний интерфейс 1 Средства и правила 
взаимодействия подсистемы с внешними объектами (пользовате- 
лем, вычислительной сетью) в отлячие от её взаимодействия с 
остальными компонентами системы. Ср. Баск-епа іпіегѓасе 

попреп@ ргосеззог 1. интерфейсный процессор; процессор 
ввода-вывода О Специализированный процессор (мини-ЭВМ), 
обеспечивающий диалоговый доступ к мощному вычислительно- 
му процессору или к распределенной вычислительной системе; он 
‚может также выполнять обслуживание обмена с внешними уст- 
ройствами, содержащими пользовательские файлы. 2. коммуни- 
кационный. процессор [С] Специализированный процессор (от 
микропроцессора до мини-ЭВМ), обеспечивающий взаимодей- 
ствие вычислительной системы с сетью. 3. буферный процессор 

Е$ (їе ѕерагаїог) управляющий символ «разделитель фай- 
лов» [] В коде АЗСИ представлен числом 28. 

И а44ег полный сумматор С] Устройство для вычисления 
суммы двух двоичных разрядов, имеющее три входа — два слагае- 
мых и перенос. от предыдущего разряда, в два выхода —- сумма 
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и перенос. Из полных сумматоров составляется параллельный 
сумматор для вычисления суммы многозначных чисел. 
Ц-диріех ЯтсиЙ дуплексный канал. Си. биріех сисий 
ѓи райпате полное. составное имя. См. абзоічіе ра плате 
бш -зсгеси еЯНог экранкый редактор. См. зсгееп ефйіќог 
8011 9їор точка 
аи мога (целое) слово, машинное слово 
ѓиПу іпуегѓіед іе полностью инвертировакный файл С] Файл, 
снабжённый индексами по всем вторичным ключам. См. тж. 
іпуегќеа Не 
_ мосНой Функция 0] 1. Процедура, возвращающая результат. 
В некоторых языках Функция не должна иметь побочного 
эффекта. 2. Величина, зависящая от других величин. 3. 
Отображение, ставящее в соответствие одному значению аргу- 
мента ровно одно значение отображения. (агіһтеце {шисНоп, 
Б]еп@ тв ГапсНоп, сгіїегіоп исИоп, еузшаНоп млеНоп, вепегіс 
ѓипсйоп, ооа! ТипеНоп, Ваз та ѓипспоп, іпігіпзіс ШасНол, Н- 
огагу ѓипсіїсп, тегії шпсНоп, поѕргеаа шасНоп, ргосеззог дейпей 
ѓипс оп, риге ќипсоп, гесигзіуе Ёопсіїоп, ѕїаѓетепі шасНоп, 
{Бгеѕћоіа гипсііоп, ігапѕѓег ѓипсііоп, пу ѓипсйоп) 
шисНопа| бгрепбепсе функциональная · зависимость СП] А 
функционально зависит от В, если в любой момент времени 
каждому значению В соответствует не более одного значения А. 
Типсїопаї безіп функциональное проектирование 
шасНопа! Фабгат функциональная схема 
шасНопа] пгатитаг функциональная грамматика 
шисНопа! 1апбиаяе функциональный язык, язык функцио- 
нального программирования [] Декларативный язык програм- 
мировання, основанный на понятни функции, — описания зави- 
симости результата от аргументов с помощью других функций и 
элементарных операций. Функции только задают зависимость и 
не определяют порядок вычислений. В функциональных языках 
нет понятий переменной и присваивания, поэтому значение функ- 
ции зависит только от её аргументов и не зависит от порядка 
вычислений. Ср. објесі-огіепіей Тапацаве, ргосейиго-огіемієд 
Іапрпаре, гиїе-огіепќіеа Іапсиаве | 
‚ шасНопа! зітшіаіог функциональная модель 1 Модель, 
имитирующая внешние проязления прототипа, но, возможно, 
нмеющая другую внутреннюю структуру. 
ѓипсИопаі зресіНсабоп функциональные спецификации, функ- 
циональное описание [-] Способ спецификации, при котором для 
каждого действия, выполняемого программой или её модулем, 
описывается соответствующее преобразование входных парамет- 
ров в выходные. Спецификации в такой форме практически пред- 
ставляют собой скелет программы. Ср. аівебгаіс ѕресійса- 
Шоп 
шисНопа] ип функциональное устройство 
ѓипсПоп оиноп функциональная клавиша. См. шасНоп кеу 
ѓипсЧоп с2і1 вызов функции, обращение к функции; обраще- 
ние к. енстемной операции 
‘ипсйой сһагасќег управляющий символ 
ѓипсйоп кеу функциональная клазиша 1 Управляющая кла- 
виша, смысл которой ке определён аппаратурой или операцион- 
ной системой, а зависит от выполняемой программы, 
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{ипсНоп 6аЫе таблица функции О Таблица, задающая функ- 
ЦИЮ. 

опдатеп{а! {уре базовый тип данных (0. Встроенный в язык 
программирования тип данных, значения которого не 
имеют компонент или вариантов. 

ёи22у Іобіс нечёткая логика О Логика, используемая в экс- 
 пертных системах и оперирующая высказываниями, истинность 
которых может принимать не только значения «истина» и «ложь», 
но и любые промежуточные значения. 

ѓи22у ѕеї нечёткое множество [] Множество, принадлежность 
объекта которому определяется функцией, принимающей зна- 
чения на отрезке [0, 1]. 


(3 


сате ќ(ћеогу теория игр 
бате ігее дерево игры С Дерево, вершины которого соот- 
‚ветствуют позициям, а рёбра — ходам. Корень дерева соответ- 
ствует начальной позиции. | 

саграсе соПесї чистить память, ‘собирать мусор. См. тж. 
саграсе соПесйоп | 

сагьасе соЙесНоп чистка памяти, сборка мусора (1 Действия 
системы динамического распределения памяти для обнаружения 
неиспользуемых программой блоков памяти и присоединения их 
к списку свободной памяти. для повторного использования. (сот- 
расНия ваграсе соПесііоп, іпсгетепіа! багбаяе соПесііоп) 

саграсе соПесіог программа чистки памяти, сборщик мусора 01 
Часть системы динамического распределения памяти, выпол- 
няющая чистку памяти... 

саѕ-ріаѕта @15рЙау плазменный дисплей 

‚ бачезуау (межсетевой) шлюз С Аппаратные и программные 
средства, обеспечивающие межсетевую связь. См. тэк. Бгійре, 
Нег 

баѓќемау ѕегуег шлюз; станция связи с внешней. сетью (1 
Специализированный узел (станция) локальной сети, обеспечи- 
вающий доступ узлов данной локальной сети к внешней сети 
передачи данных и другим вычислительным сетям. 

СЕ (огеаѓег ог едиа!) больше или равно (операция. сравнения) 

сепегаїгаіїоп обобщение Г] При построении модели данных —. 
вид абстракции, при котором множество подобных объектов 
рассматривается как обобщенный объект. Ср. абвгеваНот 

сепегаПғеа даіа Базе база данных общего назначения 

епега1-ригрозе сотриег универсальная ЭВМ МЕ 
7 депега1-ригрозе геріѕќіег регистр общего назначения, РОН С 
Регистр центрального процессора, который может быть исполь- 
зован программой различными способами: в качестве операнда, 
сумматора или индексного регистра. 

сепегаї-ригроѕе зуз4ет универсальная система , 

. фепегаНоп 1. генерация; порождение 2; поколение. См. сот- 

ри{ег бепегаїоп 3. версия. См. тж. е ирдайпя (соде` бепега- 
Чоп, сотриќѓег вепегаНоп, ітасе срепегайоп, пеімогК`. сепегайоп, 
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орегаНпя ѕузіет репегаііоп, рісіџге репегаііоп, ѕуѕіет вепега- 
поп) | 
бепегайоп питбег номер версии (файла). См. тж. Ше ир- 
байпе | 
_ бепегаНуе пгапитаг порождающая грамматика 0 Формальное 
олисание языка в виде совокупности правил вывода. 
бепегіс родовой [] Об операции, функции, процедуре, при- 
менимых к аргументам различных типов и выполняемых для 
аргументов разных типов по-разному. 

фепегіс @езсйрНоп обобщённое описание 

‚ вепейс ипсНоп родовая функция. См. тж. репегіс 
сепегіс орегаНоп родовая операция. Си. тж. вепейс 

бепегіс раскаре родовой пакет, настраиваемый пакет. См. тж. 
сепегіе 

сепегіс ргосефиге родовая процедура. См. тж. вепейс 

бепегіс зибгомнИпе родовая подпрограмма 

сепегіс уре родовой тип, параметризованный тип, настран- 
ваемый.тип` 11 Понятие языка программирования, определяющее 
хласс типов данных, различающихся значениями некоторого 
параметра или группы параметров. Родовой тип используется 
только для описания конкретных типов или других родовых 
объектов, но не для определения переменных. 

де прочитать [] Операция чтения записи из файла, внешнего 
устройства или базы данных. Ср. риф геа@ | 

СЕСО (сагБаде-1т, сагђаре-оиі) «каков запрос, таков ответ» (0 
Термин, относящийся к программам, не проверяющим правиль- 
ность входных данных и выдающим бессмысленные результаты 
при бессмысленных данных. 

СК$ (гар сз Кегпе! ѕуѕіет) базовая графическая система 0 
Проект международного стандарта интерфейса прикладных про- · 
грамм с системами графического ввода-вывода. 

&1а$$ Че е(уре «стеклянный телетайп» 1 О применении видео- 
терминала для последовательного вывода и ввода строк текста 
без использования средств управления курсором и экранных 
операций. 2. 

<1оЪа! глобальный [-] 1. Об объекте программы — описанный 
на внешнем уровне и доступный всем компонентам программы. 
2. О. методе — применяемый к объекту в целом. Ср. 1юса| 

пїођаі {деп Нег глобальный идентификатор, глобальное имя. 
Ср. юса! 14еп Яег 

#1ю05а! орНийхаНоп глобальная оптимизация П 1. Оптими-. 
зация программы на уровне операторов и процедур: вынесение 
константных выражений из циклов, объединение общих после- 
довательностей, выполнение смешанных вычислений. 2. Нахож-· 
денне глобального минимума или максимума целевой Функции. 
‚Ср. Їосаї орНпихаНоп | 

Шова] уагіаМе глобальная переменная Переменная, опи- 
санная в объемлющем блоке; переменная, описанная. на верхнем 
уровне. ! 

‚ 8021. ГипсПоп целевая функция С] В задачах оптимизации —. 
функция, значение которой необходимо сделать максимальным 

_ ила минимальным; функций, описывающая степень близости 
к щели. я `, 
„боаі-іпуокей пиегргеаНот интерпретация вот цель» П В 
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логическом программировании и продукционных системах -- 
процедурная интерпретация правила вида «если А то В», при 
которой для достижения цели В делается попытка достичь пели 
А. Ср. бееї- іпуокеа іпіегргеіайоп = 

$021$ Штата переполнение списка целей {в системах ло- 
гического вызода} 

СОТО переход, передача управления 

СОТО з{аетеп оператор перехода 

бгасеїиі Чедга4аНоп 1. амортизация отказов. Си, тж. ѓа!!- 
5011 ѕуѕзќіет 2. плавное снижение эффективностн 

огаттаг грамматика 1 Формальное описание языка. (эп. 
рівиоиѕ вгаттаг, АТМ-сгаттаг, аїїгібиіе ргашитаг, Боцпдей- 
сопіехі птатитаг, сопз{(иеп втаттаг, сощех ее огаттаг, 
соп{ех{-зеп уе ргаттаг, берепдепсу ргаттаг, ‘доц !е-Йеуе1 
сгат:тпаг, ИпЦе-а{е вгаттаг, ГиисИопа! ргаттаг, вепегаНуе 
згаттаг, іттеаіаќе сопз{иелЕЁ ргатхтпаг, 1еЙ-гесигу уе ягатитаг, 
ІІ (К)Егаттаг, ЇК(К)сгаттаг, ригазе-гис ига ртаттаг, ргз- 
сефепсе ягапитаг, геғишіаг ягапипаг, зетапИс отапилаг, зи асе 
этаттаг, ігапѕіогтаі(іола! агапитаг, {гее ргаттаг, У \/-огапипаг) 

огатитаНса! грамматичный. [} Правильный с точки зрения 
грамматики. 

сгаттас$ грамматика (естественного языка) 

згапш!агИу 1. степень детализации 2. грануляция 0 В парал- 
лельном программированни — характеристика программы, от- 
ределяемая объёмом кеделимых параллельно выполняемый 
фрагментов. 

сгарћ 1. граф 1 Конечное множество вершин, 
рёбрами. 2. график; диаграмма (асусИс втарВ, баг ага 
песіеа бгарН, ааіаПот втарп, теме ргарһ, 9!5соппес 
Па егарһћ, опаігесіеб отарһћ, ХҮ эгарН} 

огарнете графема Г] Элементарная единица письменного 
текста (буква, иероглиф, знак препинания). 

огаоћ ѓоПомег устройство ввода контурных графических изо- 
бражений 

сгарһіса! оиіриё ргипійуе графический примитив, элемент 
отображения, выходной примитив Неделимый элемент изобра- 

у жения (точка, отрезок прямой, окружность, прямоугольник, 

библиотечный элемент). См. ӣіѕріау еіетепї 

отарһіс сһағасіег графический символ С Литера, используе- 
мая для построения графических изображений. 

сгарһіс діѕріау графический дисплей 

сгарһіс іпіегѓасе графический интерфейс, средства графиче- 
ского взаимодействия 

сгарһіс рае палитра Соответствие между кодами цветов 
и цветами, изображаемыми на экране дисплея. 

сгарһісѕ графика Г] 1. Средства и системы ввода, отображе- 
ния на экране дисплея и вывода изображений. 2. Область про- 
граммирования, связанная с разработкой систем построения я 
преобразования изображений. реа ёгарһісѕ, Би$11езз 
старћһісѕ, сһагасіег вгарН1с$, сошри{ег ятарЬ!с$, соогӣіпаѓе вгарй- 
1$, паре егарһісѕ, іпіегасііуе отарһісѕ, разу уе тар с$, 
газ{ег егарһісѕ, ѕргіїе-огіепіеа ұгарһісѕ, {иг е ргарһісѕ, уесюг 
агарбісѕ) 

гар сз 0101 лег устройство (цифрового) ввода изображений 
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С] Ултройство, обеспечивающее ввод двумерного, возможно по- 
лутонового, изображения в ЭВМ в виде растровой матрицы. 
Сх. тж. зсаппег 

пгарһісѕ едіѓіог графический рела, релактор изображений 

бгарһісѕ тое графический режим С) Режим работы дисплея, 
обеспечивающий вывод графических изображений. Раст р о- 
вые дисплеи с. поточечной адресацией 
могут работать в нескольких графических режимах. В режиме 
с высоким разрешением каждый бит представляет одну точку, 
точек на экране много, а цветов мало; в режиме с низким разре- 
шением каждая точка представляется несколькими битами, по- 
этому точек меньше, но цветов или уровией яркости больше. 

бгарһісѕ раа (графический) планшет. Сия. барс {ай 

вгарһісѕ ќегтіпа! графический терминал 

бгарһіс фаеё (графический) планшет 1 Устройство для 
поточечного ввода контурных изображений. 

бгарһ Шеогу теория графов 

Сгау соде код Грея [] Двоичный код, последовательные эле- 
менты которого отличаются. ровно в одном разряде (например, 
000, 001, 011, 111, 101, 100, 110, 010). 

Ягау Іеуеі уровень яркости (чёрно-белого изображения) 

гау зсае шкала яркости 

Ягау-ѕсаіе їтаре полутоновое изображение 

„Згоѕз іпдех главный индекс, первичный индекс. См. таз(ег 
іпсех 

ёгоир группа (1 Множество, на котором определены ассоциа- 
тивная операция и соответствующие ей единичный элемент и 
обратная операция. 

05 (&гоир ѕерагаіог) управляющий символ «разделитель 
групп». [] В коде АЗСП представлен числом 29. 

СТ (егеаќег {Неп) больше (операция сравнения) 

дчага 61 разряд защиты, бит защиты. Си. диага Фа 

счага 951 разряды защиты О Дополнительные разряды 
промежуточных результатов, обеспечивающие сохранение точ- 
ности. 

биагде соттапӣѕ охраняемые команды О Управляю- 
щая структура, обобщающая условный оператор и 
оператор цикла с условием продолжения, 

5:14 руководство 

сиір группа байтов, обрабатываемая как единое целое 


Н 


һаскег хекер (О 1. Программист, способный писать програм- 
мы без предварительной разработки детальных спецификаций и 
оперативно вносить исправления в работающие программы, не 
имеющие документации. 2. Пользователь вычислительной систе- 
мы (обычно сети ЭВМ), занимающийся поиском незаконных спо- 
собов получить доступ к защищённым данным, 
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һа-айдег полусумматор 1 Устройство для вычисления 
суммы двух двоичных разрядов, имеющее два входа и два вы- 
хода. Из двух полусумматоров составляется полный сум: 
матор. 

пан-диріех сїгсшї полудуплексный канал 0 Канал, позволяю: 
щий передавать информацию в двух направлениях попеременно, 
Ср. дбиріех сиси, ятр!ех. сігсиії 

паі - диріех орегайоп полудуплексный режим 7 Режим рабо- 
ты двунаправленного канала, при котором в каждый момент. 
времени информация передаётся только в одном направлении, 

Ва! е шмуцтитул | 

Һа (опе 1. полутон 2. полутоновый 

Һа -іопіпо обработка полутонов 

ВаН-мог@ полуслово [] Элемент памяти, равный половине 
машинного слова. | 

ВаЙ 1п$бтисНоп команда останова 1 Команда, останавли- 
вающая выборку и выполнение команд процессором; работа 
может быть возобновлена поступлением внешнего прерывания. 

Наттіпо собе код Хемминга [] Используемый при передаче 
и хранении данных код с исправлением ошибок. Код Хемминга 
обеспечивает исправление ошибки в одном бите и обнаружение 
ошибки в двух битах. | 

һапӣ-һеіа сотриќѓег карманная ЭВМ 

папФег 1. подпрограмма взаимодействия с внешним устрей- 
ством; драйвер 2, программа реакции на особую ситуацию, об- 
работчик особой ситуации. См. ехсерНоп Пап ег (сопаіііеп 
Һапаіег, 4і$К папШег, ехсерИоп Нап ег, іпіеггирі пап ег, фег- 
пита! пап ег) 

пап@зпаюие подтверждение связи П Режим синхронней 
передачи данных, прн котором каждая операция передачи че- 
рез интерфейс требует сигнала подтверждения. 

папдіпа іпдепі выступ, смещение влево. См. ип@еп 

папрар «зависание» [] Состояние вычислительной системы, 
при котором она перестаёт выдавать результаты .и реагировать 
на запросы извне (внешние прерывания). 

һаға постоянный, жёсткий а Имеющий явное отражение в 
структуре информационного объекта (программы, файла, тек- 
ста) и сохраняющийся в течение его существования. Ср.. зо 

пага сору распечатка, документальная копия 1 Информация, 
выведенная из ЭВМ в виде распечатки или графика на бумагу 
или плёнку. 

һага-сору ќегтілаї печатающий терминал 

һага @15к жёсткий диск 1 Запоминающее устройство с но-: 
сителем. в виде магнитного диска на металлической основе; 
обычно подразумевается винчестерский диск. Ср. Порру 415: 

һага еггог постоянная ошибка | са | | 

һага раде БгеаК «твёрдая» граница страницы (О В системах 
подготовки текстов — переход на новую страницу, сохраняемый 
при изменении числа строк в документе. Ср. зо раде БгеаК 

пагд-зесфоге@ @іѕк диск с жёсткой разметкой Г] Магнитный. 
диск, размечаемый механическим способом или с помощью спе» 
циализированного. форматера; сигналы о начале сектора вы- 
даются контроллером, и размещение секторов не может быть 
изменено программой, Ср. зо Н-зестогей @іѕК 
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пага зрасе «твёрдый» пробел 0 В системах подготовки тек- 
стов — пробел, сохраняемый и не удлиняемый при форматиро- 
вании. 

пагамаге аппаратные средства, аппаратура, технические 
средства (сотриќег Ваг4\уаге, ѕргііе һагіҹаге, ипде!ута Ваг4- 
таге) 

вагаугаге сотрайЫ іу аппаратная совместимость 

пагачаге-сотраї е аппаратно-совместимый Ц Об устрой- 
ствах с взаимозаменяемыми конструктивными узлами или 06б 
устройствах, допускающих сопряжение. Со. зо уаге-сотраНЫе 

пПагазаге діуіѕіоп аппаратное деление. См. тж. Паг@азуаге 
ти! ИрИсаНоп 

Наг@маге епуігоптепі аппаратная среда ] Аппаратные сред- 
ства, используемые при выполнении программы. 

Ппагамаге еггог аппаратная ошибка, ошибка в аппаратуре 

пагамаге 1(еггир{ аппаратное прерывание Г] Прерывачие по 
ошибке при выполнении команды или прерыванне от внешнего 
устройства. 

паг4аге ти! НрИсаЙоп аппаратное умножение 0 Выполне- 
ние операции умножения (вещественных или длинных чисел) 
командой процессора, а не подпрограммой. Наличие средств ап- 
паратной арифметики существенно повышает быстродействие. 

һагатаге ѕргіїе аппаратный спрайт. См. тж. зргИе 

пагбмаге ${асК аппаратный стек. См. тж. ѕѓаск 

һагатаге ѕиррогі аппаратная полдержка; аппаратная реали- 
зация 

һагауігеі аппаратный, «зашитый» С Реализованный аппа- 
"ратными средствами. 


пагНеу хартли [Г] Единица измерения информации, равная 
информации, представляемой одной десятичной цифрой. Ср. 
ѕпаппоп | 

пазн аййгеѕѕіпт адресация с хешнрованнем, хеш-адресация, 
`См. тж. паз тв 


һаѕһіпс хеширование [Г] Способ организации структур. дан- 
ных (хеш-таблиц), обеспечивающий зффективный поиск и по- 
полнение; положение элемента данных в хеш-таблице опреде- 
ляется значением функции расстановки, ото- 
бражающей · множество возможных ключей элементов данных 
в множество индексов таблицы и обеспечивающей равномерное 
заполнение. 


һаѕһіпс аісогііат алгоритм хешнрования 
_ пазшаи шисНоп функция расстановки, функция. хеширова: 
ния, хеш-функция. См. тж. вазе | 
наз ќаБ!е хеш-таблица. См. тж. Ваз т 
пазН {0121 контрольная сумма 
НАЗР (Ноц${оп ашотаНс зрооЙпе ргосгат) пакетная опе- 


рационная система для ЭВМ серии 18 М/360 

НОАМ см. Шегагсй!са! бігесі ассезз теіпой 

НОБС (һіеһ-Іеуеі даќа ипк сопіго!) высокоуровневый прото. 
кол управления каналом [] Предложенный 150 стандарт к а- 
нального протокола. См. тж. оргп зѕуѕіетѕ іпќег- 
соппесНой, ЗОЕГС 

НРС УаНоп станция НЕС С Узел сети, выполняющий 
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приём и передачу кадров НОГС. См. тж. рИтагу з4аНоп, вес- 
опдагу зѓайоп | 

пеа@ 1. головка (внешнего устройства) 2. первый элемент 
списка, «голова» списка (ргіпі Неа, геай-мгііе ћеай) | 

һеайег 1. заголовок 1 1. Управляющая часть файла, сооб- 
щения или записи, расположенная до информационной части. 
2. Часть информационного объекта, содержащая его внешнее 
описание. Ср. Бойу 2. колонтитул, шапка (страницы). См. 
разе Иза4ег (баісћ һеайег, бітізіоп һеайег, 1оор һеайег, теззаре · 
пеайег, расе һеайег, ргоседи?е һеайег) | 

НеаФис заголовок. См. ћеайег 

пеар динамическая область, динамически распределяемая об- 
ласть, «куча». См. дупапіс агеа 

пеар тапасег программа управления динамической областью, 
программа динамического распределения памяти 

пес ћі-Баіапсеб ігее сбалансированное (по высоте) дерево: См. 
АУ? -(гее | | 

Һеїсаё ої (те высота дерева [] Максимальное расстояние от 
корня дерева до листа. 

вер подсказка, диалоговая документация О Средство ин- 
терактивной системы, позволяющее пользователю получить 
информацию об операциях и командах, допустимых в текущем 
состоянии системы. 

бер НЬгагу библиотека текстов диалоговой документации 

пер пе строка подсказки 1 В интерактивных системах — 
строка на экране дисплея, указывающая доступные команды’ 
и их смысл. 

пезайоп пркостановка 1 Кратковременное прекращение 
выполнения программы для обработки более срочного запроса 
(например, прерывания). | 

пешгізйс эвристика, эвристическая процедура 1 Процедура, 
пе основанная на формально доказанном алгоритме. 

Нет1е(-Раскага Сотрапу (НР) 1 Американская фирма по 
производству измерительных приборов, систем подготовки текс- 
тов, мини- и микроЭВМ. 

пех см. ћехааесітаї 

Нехадесйта! шестнадцатиричный | 

пехадесітаї 916 шестнадцатиричная цифра (0123 4 5'6 
ТЗЭАВСОЕВ _ | | 

һехабесітаї Гогтаї шестнадцатиричный формат 0 Формат 
с представлением данных в шестнадцатиричной форме. | 

пехадесіта! поќайоп шестнадцатиричная система счисления 

ірегпайпе ргосеѕѕ «спящий процесс», остановленный про- 
цесс. См. тж. ѕиѕрепдеа зе 

И егпаН ий (25$К остановленная задача. Сл. тж. зизрепаей 
зіаѓе | | 

ібегпаНоп состояние ожидания. См. ѕиѕрепбей зе 

НІОАМ си. егагсћіса! іпдбехеа дігесі ассеѕѕ теіпоай 

адеп Ипе невидимая линия [0 Отрезок линии, представ- 
ляющий на двумерной проекции трёхмерного объекта кромку, 
скрытую из вида другими его частями. | 

Һісбеп-Ппе гетоуа! удалекне невидимых линий, удаление 
невидимых рёбер (]-В машинной графике — способ отображения 
трёхмерного объекта, обеспечивающий изображение только тех 
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линий объекта, которые ориентированы к точке наблюдения и не 
скрыты за другими его частями. 

піадеп зиГасе невидимая поверхность 0 В машинной гра- 
фике — часть поверхности трёхмерного объекта, ориентирован- 
ная в сторону, противоположную точке наблюдения, или скры-. 
тая другими частями объекта. | 

һідадеп-ѕигѓасе гетоуаі удаление невидимых поверхностей [1 
В машинной графике — способ отображения трёхмерного объ- 
екта, обеспечивающий изображение только тех частей объекта, 
которые ориентированы к точке наблюдения и не скрыты 
другими его частями. 

ћіегагсһісаі ассеѕѕ теіһой иерархический метод доступа Г] 
‚Метод доступа, обеспечивающий древовидную организацию дан- 
ных в соответствии с многоуровневым ключом: записи одного 
поддерева имеют одно значение ключа верхнего уровня. Поддер- 
живается системами управления иеррархическими 
‚базами данных. | 

ћегагсһісаї адйгеѕѕіп иерархическая адресация (01 Способ 
указания объекта в сети ЭВМ посредством составного иденти- 
фикатора, отражающего структуру сети и путь доступа. Ср. 
Па адагез по 

һіегагсһісаі Зайа баѕе иерархическая база данных [] Система 
управления базой данных, в которой каждая запись имеет ровно 
одного владельца. 

Віегагсһісаї @тесЁ ассеѕѕ теіпой (НОАМ) иерархический 
прямой метод доступа 1 Иерархический метод 
доступа, базирующийся на файлах с прямой или виртуаль- 
ной организацией; обеспечивает прямой доступ к корневым сег- 
ментам и доступ к подчинённым сегментам с помощью указателей. 

іегагсһісаї 1пдехеЯ Фтес{ ассез$ теной (НІРАМ) иерархиче- 
ский индексно-прямой метод доступа О] Иерархический 
метод доступа, базирующийся на файлах с виртуальной 
организацией; обеспечивает индёксный доступ к корневым сег- 
ментам и прямой или последовательный доступ к подчинённым 
сегментам с помощью указателей. 

В!егагсН1са! іпбехей зедиепНа! ассеѕѕ теіћой (Н1ЗАМ) иерар- 
хический индексно-последовательный метод доступа О Иерар- 
хический метод доступа, базирующийся на физиче- 
ских файлах с индексно-последовательной организацией; обес- 
печивает индексный доступ к корневым сегментам и последова- 
тельный доступ к подчинённым сегментам. | 

шегагс са! пеѓмогк иерархическая сеть 1 Информационная 
сеть, в которой линии и узлы делятся на несколько уровней, имею- 
щих различную структуру соединений. Например, нижний уро- 
вень может иметь радиальную структуру, более высокие — 

‚ распределённую. 

вЕегагсы! са? ѕедиепіїаі ассезз теіһой (НЗАМ) иерархический 
последовательный метод доступа ПП Иерархический 
метод доступа, базирующийся на физических файлах с 
последовательной организацией; обеспечивает только последова- 
тельный доступ к сегментам. | 
° Вегагсһісаі $огабе иерархическая память © Система взаи- 
мосвязанных запоминающих устройств, одни из которых имеют 
большое быстродействие, но малую ёмкость, а другие — боль- 
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шую ёмкость, но и большое время доступа. Операционная систе- | 
ма или аппаратные средства перемещают блоки данных между 
уровнями иерархической памяти без явных запросов прикладной 
программы, делая для неё иерархию незаметной. 

һіегагсһу иерархия 1 Многоуровневая организация; древо- 
видная организация. (іпһегііапсе Шегагспу, тетогу һіегагсһу, 
сіогаве Шегагспу) 

ВП старший О 1. О разряде или байте — самый левый, 
представляющий старшую цифру числа. 2. Об области памяти -— 
имеющий больший адрес. - | 

меһ Ы единичный бит, единичный разряд. Ср. Їом 01 

ісп Боипё верхняя граница (массива) 

һеһ-Іеуе! боаї цель верхнего уровня (в системах логического 
вывода) | | 

һібћ-Іеуеї 1апбиасе язык высокого уровня Г] Язык програм- 
мирования, управляющие конструкции и структуры данных 
которого отражают естественные для человека понятия, а не 
структуру вычислительной машины. 

18 -1еуе! ргоіосої протокол высокого уровня 0 В вычисли- 
тельных сетях — протокол; определяющий взаимодействие на, 
уровне значимых информационных единиц: сообщений, файлов, . 
запросов. См. тж. аррИсаНоп (ауег) рго!осої, ргеѕепіайоп 
(1ауег) ргоїосої, ѕеѕѕіоп (ауег) рго{осо! | 

паппећняпе выделение С Выделение части текста или гра- 
фического изображения на экране дисплея яркостью, цветом 
или миганием. 

мМсһ-огдег 01011 старший разряд. См. тозї Зав сай И 

В15П-огдег роѕійоп старшая позиция [С] Самая левая позиция 
в слове или строке. | 

пісћ-регіогтапсе быстродействующий 

пећ -геѕоа Шоп тобе графический режим с высоким разреше- 
нием. См. тж. бгарһісѕ тое | 

108 -зрее@ саггу ускоренный перенос 

һіббуау шина, магистраль. См. Биѕ 

НІЅАМ см. һіегагсһіса! 1п4ехеЯ зедцепНа! а6сезз тешоа 

1 совпадение (при поиске в ассоциативной памяти или базе 
данных) 

Ніасћі О Японская фирма по производству электронных 
изделий, выпускающая ЭВМ, аппаратно-совместимые с маши- 
ками фирмы ІВМ. 

і газе коэффициент совпадения, коэффициент попадания 
[] Отношение числа выбранных элементов данных к числу 
просмотренных элементов. 

 НЕЅ тоде! модель «цвет — яркость — насыщенность» Г] 
В машинной графике — способ задания характериетик цвета 
с помощью трёх параметров. «Цвет» и «насыщенность» задают 
соответственно угол и расстояние от центра на цветовом. 
круге. См. тж. НЗУ моде, ВОВтоде! 

Но! та хранение (данных) 

НоНегИВ сага 80-колонная перфокарта с поколонной набив- 
кой в коде Холлерита | 

НоНег ИВ собе код Холлерита О Код, используемый для 
представления текстовой информации на перфокартах. _ 

НеПег ИВ сопѕѓапі текстовая константа (в языке ФОРТРАН) 
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поте начало (экрана) Ц Левый верхний угол экрана дисплея. 

һоте аййгезѕ собственный адрес О Поле: дорожки диска, 
содержащее адрес этой дорожки. 

поте Моск начальный блок 1 Блок диска или дорожки, 
содержащий метку диска или собственный адрес дорожки. 

поте сотриег бытовая ЭВМ, домашняя ЭВМ. См. тж. рег- 
ѕопа! сотритег | 

Воте Іосайоп язойка основной области; основная область 1] 
При реализации индексно-последовательного метода доступа — 
позиция на диске, соответствующая определённому значению 
ключа, Ср. оуег ом агеа | 

поте роѕійоп начальная позиция 

поте гесог@ начальная запись 0 Первая запись в фсйле или 
‚на магнитной ленте. 

һогізопіаї писгоргосгатинир горизонтальное микропрограм- 
мирование [) Способ программирования, при котором поля микро- 
команды соответствуют микрооперациям, или регистрам процес- 
сора и каждая микрокоманда управляет всеми элементами про- 
цессора. 

погітопѓа! рагу поперечный контроль чётности 

погітопіа! ргосеѕѕог процессор. с горизонтальным микропро- 
граммированием. См. тж. һогігопіаі пісгоргодгаттіпя. 

Погігопіаі гедипЯапсу сПеск поперечный контроль О Конт- 
роль за счёт избыточности, при котором конт- 
рольная величина вычисляется для каждого слова данных в от- 
дельности; например, каждое слово снабжается битом чётности, 
Ср. чегііса! гейипдапсу сћеск | 

Ногп сіаиѕзе дизъюнкт Хорна. См. тж; Ргоо8 

воз см. воз сотриег | 

һоѕі сопипипісаопз связь с главной ЭВМ | 

605 сотриѓег 1. главная ЭВМ, ГЭВМ © В многомашинном 
комплексе — ЭВМ, на которой выполняется основная обработка 
информации. 2. рабочая ЭВМ С.В сетях ЭВМ — ЭВМ, зани- 
мающаяся не только обслуживанием сети и передачей сообще- 
ний, но и выполняющая программы. См. тж. изег поде, зегусг 
3. инструментальная ЭВМ (1 В системах кросс-разработки — 
ЭВМ, на которой разрабатываются программы. Ср. Фагбей сот- 
рошег. См. тж. сгоѕѕ- їемеіортепі 

һоѕі 1апбиазе включающий язык Г] Язык программирования, 
в который погружаются дополнительные проблемно-ориентиро- 
ванные средства. 

ћоѕё ѕуѕіет 1. главная ЭВМ 0 ЭВМ, на которой выполняется 
запрошенная программа. 2. инструментальная система, инстру- 
ментальная ЭВМ. См. тж. сгозѕ- їеуеіортепі 

поі БасКир «горячее» резервирование. См. тж. магт баскио 

һо роѓаѓо гоцііпо метод скорейшей передачи С] Метод мар- 
шрутизации в сети коммутации пакетов, при котором узел стре- 
мится как можно скорее передать пакет дальше, даже если это 
приведёт к более длинному маршруту из-за занятости предпочти- 
тельного для данного пакета канала. 

поё зраге «горячее» резервирование. См. тж. агт ап у 

һо Зап Бу «горячее» резервирование. См. тж. тагт ђаскио 

һоизекееріп служебные действия 0 Вспомогательные дей- 
ствия программы или. системы программирования: управление 
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памятью, организация ввода-вывода, переключенне с процесса 
на процесс. | | 

поизекее тя іпіогтайоп служебная информация, админи» 
стративная информация 

поизекее яя отегпеай системные затраты [] Затраты вре 
мени и памяти на служебные операции и служебную информацию. 

понзекеер! та гоиЙпе служебная программа, административ: 
ная программа. 

НР см. Нежей-Раскага Сотрапу 

НАМ см. В!егагс са! зедцеп На! ассез$ теіћоа 

Н$У тоё! модель «цвет — насыщенность — значение? О) 
В машинной графикё — способ задания характеристик цвета 
с помощью Трёх параметров. «Цвет» и «насыщенность» задают 
соответственно угол и расстояние от центра на цветовом 
круге, «значение» определяет яркость. См. тж. НЕ $тоде, 
КОВ тоаеї 

НТ (Һогігопігі ќа) символ (горизонтгльной) табуляции О 
В коде АЗСИ представлен числом 9. 

Һие 1. оттенок цвета 2. цвет 

Нийтап соде код Хаффмана О Префиксный код, в 
котором длина кодирующего слова обргтно пропорциональна 
встречаемости кодируемого элемента, т. е. часто встречающимся 
элементам соответствуют короткие коды, редко встречающим- 
ся — длинные. | 

Витал епсіпеегіпа инженерная психология; эргономика 

Һурһепайоп перенос, разделение слов для переноса 

пуро{ће слаі могій возможный мир О Часть базы знка:, 
ний, содержащая рабочую информацию в процессе вывода. 


| 


1А см. іпѕігосПоп а@@гезз 

ЇВМ см. іпіегпайопа! Визіпеѕз Масћіпез Согрогаїїоп 

ІВМ-сотрайќЫе совместимый с машинами фирмы ІВМ 

ІВМ РС персональный компьютер ИБМ, ПК ИБМ (0 16-раз- 
рядная ПЭВМ фирмы ІВМ на базе микропроцессора Іпќе! 8088 
и её модификации — ІВМ РС ХТ с винчестерским диском, ІВМ 
РС АТ на базе микропроцессора Це]! 80286. 

ІВМ РС КТ 10 32-разрядная микроЭВМ фирмы ІВМ на базе 
микропроцессора с ВІЅС-архитектурой. 
_. ІВМ РЅ 7 Частично совместимая с ІВМ РС серия ПЭВМ, . 
использующая повышенную интеграцию, микропроцессоры 8086, 
80286, 80836 и графику с высоким разрешением. 5 С 

ІС см. 1. їпзігисПоп соипіег 2. іпіерга(еа сігсшії 

ІСАЇ (1пѓеПШісепі Сотриѓег- Азѕіѕіеа Іпѕігисіїоп) интеллекту: 
альная система машинного обучения [ Система машинного 
обучения, использующая методы искусственного интеллекта. 

ісапа множимое 

ісоп пиктограмма О В витерактивных системах с непосред- 
ственным взаимодействием — условное изображекнг информа- 
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ционного объекта или операции; указывая курсором на пикто- 
грамму, пользователь инициирует соответствующую операцию 
или задаёт аргументы операций. См. тж. 4езКюр зубет 

іа см. 1, 1ЧепИИсаЦол 2. Чет Нег | 

деа ргосеззог система обработки структурированных тех- 
стов; текстовая база данных. См. тж. оне ргосеѕѕог 

1Чеп НсаНоп 1. идентификация 0 Пронесс отождествления + 
объекта.с одним из известных системе объектов. В сети передачи 
данных — опознавание выдавшего запрос пользователя, канала 
или процесса. См. тж. изег 14еп НсаНоп 2. метка, идентифици- 
рующая объект (например, надпись на катушке магнитной 
ленты) (аѕк 14еп ИсаНоп, изег 1Чеп  НсаНоп) 

еп ИсаНолз 1101 раздел идентификации 0 В языке 
КОБОЛ — часть программы, содержащая информацию об ав- 
торе, времени и цели разработки. _ 

1епИНег идентификатор, имя 0 Строка символов, обозна- 
чающая или именующая объект программы или вычислительной 
системы. (аггау 1ЧепИНег, епіііу 14епИНег, э]ора! 14еп ег, 
абе! епі ег, 1оса! 1Ч4еп Нег, ти! р]у деНЙпед 14еп Нег, ип- 
десіагед 14епИНег, ип! ие {Чел Нег, уа{а Ме 1Чеп ег, усіште 
{ЧепИНег) | 

{ЧепиГу 1. идентифицировать, распознавать. Си. тж. 14еп- 
ННсаНол 2. обозначать, именовать, идентифицировать. См. тж. 
{еп Нег 

{еп у тождество В 

іе спагасег холостой символ 0 Символ, передаваемый го 
линни связи в отсутствие сообщений, 

1е те время простоя, простой 

ЕЕЕ (Іаѕіііиќе оѓ Е1есігіса! апа Е1есігопісаї Епріпеегз) 
Институт инженеров по электротехнике и радиоэлектронике, 
КИЭР 

ЕЕЕ 483 іпќегѓасе С] Стандарткый последовательный ин- 
терфейс для подключения устройств со средней скоростью пере- 
дачи данных: накопителей на гибких магнитных ‘дисках, изме- 
рительных приборов, устройств с числовым управлением. 

лег множитель 

Й ала ошу И 1. тогда и только тогда 2. эквивалентность. Сл. 
едиіуаіепсе 

ИР см. і апа опіу И | 

ТРИР (ИиегпаНопа! Еейегаііоп {ог 1піогтаШоп Ргосеѕѕіпе) 
Международная федерация по ‘обработке информации, МФОИ 

1Е-ѕіаќетепі условный оператор. См. соп@Нопа! ѕїаѓетелі 

Е-ТНЕМ-ЕБСЗЕ условный оператор. Сл. сопд Чопа! з(а(е- 
тепё. | 

4впеге игнорировать; пропускать 

1-сопаі опей плохо обусловленный; некорректный 0 О (ма- 
тематической) задаче или операторе, малым изменениям пара- 
метров которых соответствуют большие или качественные изме- 
нения решения. 

{Шеба! спагафег недопустимый символ 

Шева! 1пзгисЙоп запрещённая команда © 1. Машинная 
команда, код которой не входит в систему команд. 2. Машинная 
команда, которая не может быть выполнена в данном режиме, 
"См. тж. ргіуПейсей іпзігисЧоп 
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Шера] орегайоп запрещённая команда. Си. Шева! шзкеис Нов: 
еца! зутЪо] недепустимый симвоя 
паре 1. изображение (1 В машинной графике ~• представ- 
ленне изображения, обрабатываемое программами. Ср. 15 1ау 
пабе, 2. образ 1 Логическая копия данных, имеющихся в дру- 
гом месте или в другом представлении. 3. загрузочный" модуль: 
образ задачи (Ылагу іпаре, Ш Ипабе, сагі ларе, сте-сопещед 
їпаре, собей паве, сот с-$Ы4р ітаре, зау ітаре, &гау-зсае · 
пабе, іпуегѕе ітаре, ргосезз паре, зсгееп ітасе, ѕеагсһ таре, 
зузіет ітаре, {аѕк ітаре, уігіџа! ітасе) 
итане 11е загрузочный модуль, Файл образа задачи. См. 
тж. ќаѕк табе 
лазе репегайоп формирование изображения 
паве пгарћісз растревая графика Средства обработки 
изображений в виде растровой матрицы, Ср, соогдтае Бгарћісз 
| паре тешогу память изображения [] Память (обычно об- 
ласть ОЗУ), в которой хранится представление изображения. 
пабе ргосеѕзіпа обработка изображений [1 Обычно подразу- 
мевается обработка и распознавание изображений, введённых 
в виде растра. 
пазе герепсгайоп регенерация изображения 0 Последова- 
тельность событий, необходимая для повторного формирования 
изображения на экране дисплея из его представления в памяти. 
ітабе ипбегзѓапаіпо распознавание изображений 
‚ ле ае ассезѕ тепогу быстродействующее запоминающее 
устройство Запоминающее устройство время досту- 
па к элементу которого не зависит от адреса и имеет тот же 
порядок, что и такт процессора. 
‚ пттебѓаѓќе а @гезз непосредственный операнд, адрес-операнд. 
См. тж. їпитедіаѓе аййгеѕзіпе 
тебе айбгеззіпа непосредственная адресация О Способ 
адресации, при котором значение адреса команды используется. 
в качестве операнда без дополннтельных обращений к памяти. 
йптедіаіе сопзН;шепЁ дгапипаг грамматика непосредствен- 
ных составляющих, НС-грамматнка 
‚ ттебіаіе Паѓа непосредственный операнд. Си. тж. іпипе- 
Фа е абдгез по 
іттедіаќе тод непосредственный режим Г] Способ органк- 
‚зации интерактивной системы, при котором пользователь управ- 
ляет системой, воздействуя на изображения информационных 
объектов и процессов на экране дисплея. | 
‚ Патебіаќе орегапа непосредственный операнд. См. тж. ии 
тефа{е ааагеѕѕіпо 
| ШИР (іпғегѓасе теѕѕасе ргосеззог) интерфейсный процессор 
сообщений [] Мини-ЭВМ, из которых состоит базовая подсеть 
сети ЭВМ Аграпе!, выполняющие операции коммутации пакетов 
н маршрутизации, а также обеспечивающие подключение тер- 
мивалоз, связь со спутниками, шифрование сообщений и другие 
коммуникационные Функции. 
йпросё ргіпіег устройство контактной печати 
Нирегайуе императивный СІ Содержащий указанне на вы. 
полнение некоторого действия. 
прераНуе Запоцапе императивный язык. Ср. ёесіағаНуе 
1апчиаце, См. тж. ргоссбиге-огіепіей апбнаде 
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ипоегайуе з{аїемепё исполняемый оператор, императивный 
оператор Ё Оператор программы, которому соответствует не- 
которое действие. Ср. ЧефагаЙуе ѕіаѓетепі 

ітріетепіайоп 1. реализания, разработка {программы} 
2. реализация [3 Конкретное представление некоторого абстракт- 
кого описания или идеи. | 

\пр!етеп(аНоп тобшіе модуль реализацин 2 В языке Мо- 
дула-2 — описание реализации модуля. 

ітріетепѓайоп ѕресіНсайоп описание реализации О В язы- 
ках модульного программирования — часть описания модуля 
`программы, содержащая описание процедур, выполняющих 
описанные в интерфейсе операции, описание представлення дан- 
‚вых и описание внутренних переменных и пропедур. Ср. іпіег- 
асе ѕресіНсаНоп | 

ітріетепіаїот разработчик 

шпоНеаНоп импликация С] Логическая операция, принимаю: 
щая значение «ложь», если первый аргумент истинен, а вто- 
рой ложен, и значение «истина» — в других случаях. 

ипрИсй неявный 

НирНеЯ а4@гезз неявный адрес. См. тж. ітрей абагеззіпр 

трей аб@гезутя неявная адресация 1 Способ адресацин, 
прн котором один или несколько операндов или адресов операн- 
дов находятся в фиксированных для данной команды регистрах 
и не требуют явного указания в команде. 

пирНе@ соегсіоп контекстное приведение (типов). Си. тж. 
{уре соегсіоп 

йпрогїіед импортируемый С] О переменной, константе, типе, 
процедуре или другом программном объекте, определённых в 
других модулях си используемых в данном модуле. Ср. ехрогќей 

трогі 115 список импорта С] В описании модуля — список 
определённых в других модулях имён, используемых в данном 
модуле. 

ітриге баіа изменяемые данные. Ср. риге дайа 

Нприге мисНоп функция с побочным эффектом. Ср. риге 
ипсНоп. 

1М$`(погшаНЧоп Мапаретепё Ѕуѕіет) С Иерархическая 
система управления базами данных, разработанная фирмой 


·іпасіќуе бездействующий (0 О состоянии задачи или процес- 
са, не выполняющегося в данный момент. 

іпсійепсе таѓгіх матрица инцидентности 1 Матрица М, за- 
дающая граф: т;; = 1, если ребро ј выходит из вершины Е, 
пуу == —1, если ребро | входит в вершину Її, и т;;=0 в ос- 
тальных случаях. Ср. айјасепсу таїгіх 

іпсійепі смежный, инцидентный (о вершинах или рёбрах 
графа) 

іп-сігсшіє етиіаќог внутрисхемный эмулятор [] Средства 
отладки электронных схем, позволяющие имитировать некото- 
рый элемент схемы, перехватывая и анализнруя входные сигна: 
лы этого элемента и генерируя соответствующие выходные сиг» 
налы. 

іпсіцѕіуе ОВ включающее ИЛИ. См. ОВ 

іпсотрайын (у несовместимость 

іпсотрай е несовместимый, Со, сотрайое 
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іпсопѕіѕќепсу противоречивость; несогласованность} наруше- 
ние целостности. Ср, сопѕіѕќіепсу ) 

Іпсопѕіѕіепё сотрПайоп несогласованная трансляция ( 
Ошибка, возникающая, когда два или более программных моду- 
лей оттранслированы с разными версиями общих описаний, Ср, 
сопзіѕќепі сотрНаНоп 

іпсгетепќ 1. шаг, прибавляемая величина 2. увеличивать 

іпсгетепіа{ сотрИег пошаговый транслятор Транелятор, 
объединённый с редактором и транслирующий операторы про- 
граммы по мере их ввода пользователем. 

іпсгетепіаі соогдіпаќез  инкрементные координаты ([ 
Относительные координаты, задающие положение точки отно- 
сительно предыдущей точки. 

јасгетепќаі &5р!ау представление в приращениях. См, ій 
сгетеп(а! гергеѕепіайоп 

.іпсгетепїа! рагБаре соПесНоп параллельная чистка памяти 

Чистка памяти, выполняемая на фоне основного процесса; 
при этом на каждом шаге освобождается несколько блоков па-. 
МЯТИ. 

]псгетеп{а[ геНпетеп{ пошаговое уточнение, пошаговая дета- 
лизация С] Способ нисходящего проектирова- 
ния. 

}псгетеп{а] гергезе{аНот представление в приращениях Г] 
‚Представление последовательности значений в виде последова- 
тельности разностей текущего значения с предыдущим. 

]псгетеп{ орггаііоп операция иккремента, операция увеличе- 
НИЯ 

іпсгетепі ѕіге размер инкремента, шаг О] В машинной гра- 
фике — расстояние между соседними адресуемыми точками по- 
верхности отображения. 

іпдепї 1. отступ, смещение вправо О] Смещение начала строки 
текста (например, первой строки абзаца или вложенных опера- 
торов) вправо по отношению к остальному тексту. 2. отступать, 
смещать вправо. Ср. ипйепі 

[п4еп{аЙоп отступ, смещение вправо. См. 1п4еп{ 

1п4ех 1. индекс О 1. Структура данных, обеспечивающая 
доступ к записи по ключу. 2. Выражение, указывающее 
номер элемента массива. 2. перемещение текущей позиции вниз 
(в обработке текста). См. тж. Ипе {еей. 3. индексировать, фор- 
мировать индекс (су е 1п4ех, депзе 1п4ех, Нпе 1п4ех, 9г055 іпӣех, 
пап 1п4ех, таѕќег ш4ех, геуегзе 1п4ех, зесоп4агу іпӣех, ігаск 
іпаех, {гее іпаех) 

іпдехеа ааагеѕѕіпё индексная адресация 0. Способ адресации, 
при котором исполннтельный адрес равен сумме 
содержимого индексного регистра и базы, заданной в коман- 


е. 

іпдехеё Ше индексированный файл 0 Файл, для доступа к 
записям которого имеется индекс. 

іпдаехеа ѕедаиепііа! ассеѕѕ теіћоа (15АМ) индексно-последова- 
тельный метод доступа Ц Метод доступа, позволяющий обра- 
щаться к записям файла как последовательно, так й по кл ю- 
чу. Преобразование ключа в адрес осуществляется с помощью 
индекса, являющегося. частью файла, 

іпдех епйгу элемент индекса 
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іпдсх е индексный файл, индекс Е Файл, содержащий 
индекс. | | | 

1т4ех тобе режим индексации 2 Выполнение машинной 
команды с использованием индексной ад ресащни и. 

іпбех геб$$ег индекеный регистр 0 Региетр центрального 
процессора, значение кеторого используется командами с и н- 
дексной адресацией. 

111 саЙуе даќа характеристические данные Данные, иден- 
тифицирующие объект или описывающие его более или Менее 
постоянные характеристики (например, фамилия человека). 

11 сафюг 1. признак, флаг. См. Пай 2. индикатор 

іпдігесі а@@гезз косвенный адрес О Адрес слова, содержащего 
фактический адрес. 

іпбігесќ абйгеѕѕіпо косвенная адресация 1 Способ адресации, 
при котером исполнительный ад рес равен бодер- 
жимому слова по адресу, указаннему в команде. 

іпаігесі е командный файл. См. соттапа Ше. 

іпбігесПоп косвенноеть, использование косвенной адресации 

іпоігесйоп 1еуе! уровень косвенности, число уровней Жасвен- 
ности [ Число промежуточных адресов, которые необжодимо 
обработать, чтобы получить значение указателя. Єм. тж; ти!- 
уе! адагезу ти 

1п@тесНоп орегаіог операция разыменования (9 Унарная 
операция, операндом которой является указатель, а значени- 
ем — указываемый объект. В языке Паскаль обозначается сим- 
о +, (например, пех#1), в языке Си — символом * (наптимер, 
"пехі). 

1пеНесНуе те потерянное время; время простоя, простой 

Їпедиіуаіепсе неэквивалентность, неравнозначность. Си. ХОВ 

іпѓегепсе (логический) вывод | 

іпѓегепсе сһаіп цепочка вывода (0 Последовательность правил 
и. фактов, использованных системой логического вывода для 
Достижения некоторого заключения. 

іпіегепсе епріпе механизм вывода 0 В экспертных систе- 
мах — алгоритм применения правил к фактам и реализующие 
его программные средства; проблемно-независимая часть ‘экс. 
пертной системы. 

іпѓегепсе тео стратегия вывода 0 Общий способ приме- 
нения правил и фактов при выводе. См. тж. Баскуага-сһаіпіпо, 
богуғага-сһаіпіпс, поптопоѓопіс геаѕопіпе 

іпѓегепсе пеї сеть вывода 1 Множество всех возможных 
цепочек вывода. 

іпѓегепсе гийе правило вывода 

іпѓегеп(їаі дедуктивный 0 Относящийся к логическому вы- 
воду. 

11Ях пофаНоп инфиксная запись С Способ записи (арифме- 
тических) выражений, при котором знак бинарной операции 
записывается между операндами. Ср. роз#Их по{аЧоп, ргеНх 
поѓайїоп 

1пНх орегаюг инфиксная операция (0 Бинарная операция, 
знак которой записывается между операндами (например, +- в 
А -- В). Ср. роз вх орегаѓог, ргеНх орега{ог 

{пПесНоп флексия, окончание 

іпѓогтаї1сѕ информатика О Термин используется, в основном, 
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в европейеких странах и в большей степени относится к теорети» 
ческой дисциплине. См. тж. сотриїег ѕеіепсе 
огтайоп информация 7 1. Сведения, неизвестные До ИХ 
получения. 2. Значение, приписанное данным. 3. Данные. См, 
тж. даќа (ассецпііпи іпіогтаћйоп, поизекевр!ия іпѓогтан эп, 
ѕіаќе ИИегта оп) 
Ще 51: информационный разряд 
іпогтайоп снакасёег информационный символ, текстовый. 
символ Ё Символ сообщения, являющейся частью его содержа- 
ния, в отличие от управляющего символа или разделителя, 
итогтаНой В! тб сокрытие информации. См. тж. абзгас- 
Чоп, епсарзаНоп | 

:ГогтаНоп тападетеп{ зует 1. информационная система 
2. система управления базами данных. См. баѓа-Баѕе тапаре- 
теп зузфет 

1 пюгтаНой теззаве информационное сообщение (в отличие 
от служебного или управляющего сообщения) 

пртаНоп геігіеуаі ѕузіет информационно-поисковая система 

іпїогтайоп зу{ет информационная система  Вычиели- 
тельная система, обеспечивающая доступ пользователей и про- 
грамм к общей информации, 

‘погтаНоп ќесһпоїоду информационная техника [] Тех- 
нические средства обработки, хранения и передачи информации, 
их применение и создание. 

1погтаНоп еогу теория информации Г] Математическая 
дисциплина, изучающая количественные свойства информации, 

іпітагеа кеубоагі инфракрасная клавиатура 0 Клавиатура, 
конструктивно оформленная в виде отдельного устройства и свя* 
занная с ЭВМ с помощью инфракрасного излучателя. 

прег ѓапсе Һіегагсһу иерархия наследования О В представ: 
ленин знаний — иерархическая организация единиц представ- 
ления, при которой при отсутствии информации о некотором 
свойстве видового понятия или экземпляра используется описа- 
ние этого свойства для родового понятия. 

_ НиегИей еггог унаследованная ошибка СІ Ошибка, вызванная 
неточностью исходных данных или ранее выполненных опера- 
ций. 

11 1ЪИ запрещать, блокировать 

11-Роизе Ипе частная линия связи, подключённая к сети об- 
щего пользования 

іп-поцѕе зо уаге программное обеспечение для внутреннего 
нспользования 

іп-пооѕзе ќгаіпіпя подготовка специалистов собственными 
средствами 

пиНайзаНоп инициализация С 1. Присваивание начальных 
значений переменным программы. 2, Разметка диска и запись 
на него управляющей информации, | 

іпі байте инициализировать, См. тж, іпійайзхаНояп 

іп НаИзег инициализатор []. Выражение, описывающее на- 
чальные значения переменной или переменных. 

іп Ча! ргобгат Ююа@ начальная загрузка. См. Боов#ар 

пиа: ргортат Іоабег начальный загрузчик, программа на- 
чальной загрузки. См. тж. Бооїзѕёгар 

11Н5 уаіце начальное значение 
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іпкіпо рисование О) В машинной графике — ввод линии © 
помощью устройства ввода координат. 

іок-јеё ргіпієг устройство струйной печати 

іп-Ппе 1. встроенный, включаемый 2. подключённый. См. 
5п-Ние 

їа-Ппе сһеск встроенный контроль, встроенная проверка. 
См. Бит спеск 

іп-Ппе собе машинные команды 1 О генерируемых трансля- 
тором командах, выполняющих некоторое действие без обраще- 
ния к подпрограмме исполняющей системы. | 

іп-Ппе зифтоиИЧае подставляемая подпрограмма, открытая 
подпрограмма 1 Подпрограмма, обращение к которой заменя- 
ется при трансляции еб телом, т.е. последовательностью ре- 
ализующих её команд. 

фа-Нле зибгонНпе ехрапзѕіоп подстановка тела подпрограммы 
вместо её вызова. 

1ММ0$ 0 Английская фирма, занимающаяся разработкой 
новой архитектуры ЭВМ, Ею разработан транспь юте 
и язык параллельного программирования О сса т, 

іппег іоор внутрений цикл 

іп-оиЁ рагатеѓег изменяемый параметр 

11 рагатеег входной параметр 

{при 1. ввод (данных) 2. входные данные исходные данные 
3. вводное устройство, устройство ввода 4. входной сигнал 65. 
вводить (данные) Г] 1. Считывать данные с внешнего устройства 
и записывать их в оперативную память. 2. Задавать данные про- 
‚грамме с помощью вводного устройства. (даа іприі, КеуБоага 
Тиры, ргоятат 1аручЁ, ‘зреасВ іприї, УФап@аг@ іприї, ипзоНейЦей 
1при*) 

іприё агеа буфер ввода 

1при-БоцяЯ {25К задача, скорость выполнения которой огра- 
ничена скоростью ввода данных 

1приГ ааа исходные данные; вводимые данные | 

1прий. Чеу!се вводное устройство, устройство ввода 

10риё Ше входной файл, файл исходных данных 

іприё [апбиасе входной язык. См. тж. збигсе Їапсчаре 

лиры -оифыЕ ввод-вывод, обмен [] Операции пересылки 
данных между сперативной памятью и внешними устройствами. 
Термин «ввод-вывод» предпочтителен, когда подразумевается 
преобразование представления данных или когда речь идёт об 
исходных данных и результатах; термин «обмен» относится ско- 
рее к перемещению данных внутри вычислительной системы и 
без преобразования. (фиНеге@ іприѓ-оџіриї, ипюгтаМеЯ іприќ- 
өмірш) 

іпрпќ-оціриё сһаппе{ канал ввода-вывода (О Специализиро- 
ванный процессор, обеспечивающий пересылку данных между 
основной памятью и внешними устройствами. 

іприќ-оиёриќ сопгеНег контроллер ввода-вывода, контроллер 
внешнего устройства. См. регірпегаі сопігоПег 

при -ооіри ѕрес 1їсаНоп спецификации входных и выходных 
параметров, описание входных и выходных параметров. Си. тж. 
‘иосНопа! зресійсацоп 

1приё ру! Нуе входной примитив [С] Элементарная порция 
данных, получаемая с вводного устройства, 
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іприё диеме очередь заданий. См. }05 чиеце 

іприї ѕќгеат входной поток 1 Последовательность операторов 
управления заданиями и входных данных для заданий, 

1прый ип вводное устройство, устройство ввода 

]пзегё вставлять 

пзегНоп вставка | 

іпѕегі тойе режим вставки, раздвигающий режим П В экран: 
ных редакторах — режим, при котором вводимая с клавиатуры 
литера вставляется перед литерой, указываемой курсором. Ср. · 
оуегіуре тоде 

1п${аП 1. устанавливать, настраивать С] Задавать параметры 
и состав программной системы для работы на конкретной вычис- 
лительной машине. 2. устанавливать, включать Делать за- 
дачу доступной для использования в данной операцнонной 
среде. 3. устанавливать, монтировать (сменный носитель на 
внешнее запоминающее устройство} 4. устанавливать; налажи- 
вать (вычислительную систему) 

{пззаПаНоп 1. установка, настройка. См. тж. 41а {аЙ 2. выч 
числительная система, ЭВМ. См. сотрщег ѕуѕіет 

11$‘ аПаНеп апа сһескоиі рһаѕе опытная эксплуатация 

11$4аПе@ ФфазК инсталлированная задача, включённая задача 
С Задача, информация о параметрах и располежении загрузоч- 
ного модуля которой занесена в таблицы операционной системы. 
Вызов инсталлированной задачи не требует поиска в каталогах. 

11${апсееэкземпляр (объекта некоторого типа). 

іпзізпйаїе создавать экземпляр (объекта некоторого типа) 

11${апНаНоп 1. экземпляр, реализация { некоторого абстракт- 
ного описания); конкретизация 2. создание экземпляра (объек- 
та некоторого типа} 

іпѕігисбоп команда; оператор Ш Элементарная единица 
программы (обычно на языке машины или ассемблере). (Ыіапк 
їпѕігисіїоп, Бгапсһ іпѕігисііоп, бгеакроіпі іпѕігцсііеп, Бима 
тасго іпѕзігисіїоп, Буёе іпѕігисіїоп, сотриќег-аідей ілѕігисііоп, 
сотрщег-а5515{е4 іпѕѓгисііоп, сотриќѓег-тапавеа іпзігисііоп, соп» 
аіопа! Ьгапсһћ іпѕігисііоп, сопӣіїіопа! јитр іпѕігисііоп, десіѕіоп 
іпѕігисііоп, аіѕсгітіпаїіоп іпзігисііоп, до-поїһіпЕ іпѕігис(іоп, 
доиЬ1е-абёгеѕѕ ілѕігисііоп, доц е-мог@ іпзігисііоп, ашитту іп- 
зігисііоп, епігу іпѕігисііоп, ехесийуе ілѕігисііоп, Поаііпа-роіпё 
#пвігисііосп, ПаЙ іпѕігисііоп, Шева! іпѕігисіїоп, јитр іпѕігисііоп, 
тасһћіпе іпѕігисііоп, тасго іпѕігисііоп, тетогу-іо-тетогу іпѕігис- 
оп, тісго ілѕігисііоп, ти На94гез$ іпѕігисііоп, по-ор іпѕігисќіоп, 
опе-аййгеѕѕ іпзігисііоп, ргіуедвеа іпѕігисііоп, ргоягат-сопёгой 
іпѕігисііоп, рзеидо іпѕігисііоп, геріѕіег-іо-гебіѕќег іпѕігисііоп, ге- 
сіѕіег-іо -5{огаре іпѕігисііоп, гереННоп іпзігисіїоп, геѕегуей іпхітис- 
{іоп, геѕіагіађе іпѕігисііоп, геішгп іпѕігисііоп, ѕіп&1е-айагеѕз щ- 
зігисііоп, 5кір іпѕігисііоп, {ор ілѕігисііоп, ѕіогабе-(о-гевіѕ(ег іп- 
ѕёгисіїоп, ѕіогаре-іо-ѕїога е їпѕігисііоп, їезі-апд-ѕеі іпѕігисііоп, 
#һгее-рІиѕ-опе аййгеѕѕ іпѕігисііоп, ігапѕѓег іпѕігисііоп, ігар іпѕ:гис- · 
їоп, ипсопа юпа! јитр іпѕігисіїоп, мога іпзігисііоп, 2его-аййгезз 
іпѕігисіїоп) 

іпѕігисйоп а44гез$ адрес команды 

]пз(гисНоп сое система команд. См. їпзігисНоп зе 

фпзНисНоп соипіег счетчик команд. См. ргофгат соитќег 

{пѕігис оп десойег дешифратор команд О Элемент централь“ 
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‚ного процессора, определяющий действия или микропрограмму, 
‘соответствующие коду операции. 

зігисйїоп Не? поле команды, поле кола операции (“Часть 
команды {машинной или йа языке ассемблера}. содержащая код 
‘Или мнемоническое обозначение операции. 

їпѕќгцебоп Тогтай формат команды О 1. Количество, р; 
дов, представляющих машинную команду, и их разделейие 
код операции, адреса операндов. 2. Число адресов манной 
Воманды. 

їпѕігисїоп 1епа длина команды @ Числе байтов или слов, 
занимаемых командой, 

їпвігисйоп пИх смесь номанд 1 Программа, использу 
для определения быстродействия процессора или вычисфтель- 
‚ной системы и содержащая: команды различных типов в @пор- 
но соответствующей их применению в Деъных программах, 
’ тпѕігисћоп гедізќег регистр команды С Регистр процессора, 
содержащий исполняемую. в данный мемент Команду. 

їпзігисіоп зе{ система команд (1 Совокупность выполняемых 
вычислительной машиной операций и правила их кодирования 
в программе. | 
‚ ТпѕігисПоп змеат поток команд @ Последовательность 
команд, получаемых процессором из памяти. 

онар по тю время выполнения (машинной) команды 


псмар подкачивать, загружать, Сл, зар т 
АМТ см. 1. іпёесег 2, іпќеггирї 
іпќебеғ целое (число) (Баѕед Е зћогі іпїесег, ѕіспей іп- 
(єз, ипѕієпед оза, | 
пќедег ргобтапышЯ дискретное программирование; целочис- 
ленное проғраммиравание: 1 Раздел математики, занимак/Нийся 
Задачами целочисленной оптимизации. 
іпіебег-уаісеё целочисленный 0 Принимающий только целые 
значения. 
ИИедег уайае целая переменная С Переменная, принимаю- 
щая только целочисленные значения, 
‚ ИЦебга! 1. интеграл 2. целочисленный 3. встроенный 
піесгаі Боип4агу целочисленная граница 
їпѓесгаї Туре целочисленный тип Тип данных для. пред- 
ставления целых чисел; в одном языке программирования может 
быть несколько целочисленных типов, различающихся Жиапазо- 
ном представимых чисел. | 
ИИебгап@ интегрируемое, интегрируемая функция; подын- 
тегральное выражение 
ИЦеога{е 1. интегрировать, объединять в систему 2. интегри» 
ровать, вычислять интеграл 
ИЦедгае@ сігсиїї интегральная схема, ИС 
‚  Иезгае@ даѓа Базе интегрированная база данных О База 
Данных, объединяющая несколько логических баз данных. 
п(ебга{е4 епуігоптепё интегрированная среда О Система 
программных средств, включающая все необходимые подьзова- 
телю средства и обеспечивающая единообразное взаимодействие 
с ними, | 
јпіергаіеӣ тобеп: встроенный модем и | 
їп(ергаіей раскасе интегрированный пакет, См. т. іпіесгаќ- 
ей ѕуѕќет 
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іпќесгаќей зоНмуаге интегрированный пакет: интегрированная 
система. Си. ИИебгаеЯ ѕуѕіет | 
11ертаде ѕузіет интегрированная система; интегрирован 
ный пакет 1 Прикладная система, обеспечивающая различные 
нифовмационные и вычислительные потребности пользавателя 
п поддерживающая единый способ взаимедействия польвоватейя 
с её компенентами и единый способ представления данных; «па: 
кет» иногда предполагает менее тесную связь между компонен- 
тами, чем «система». Стандартные возможности интегрированных. 
систем на ПЭВМ включают подготовку текстов, 
работу с злектронными таблицами, отображение 
и печать данных в графическом представлении, простую базу 
данных и средства связи через медем. 
іпіеога оп 1, интеграция, объединение в систему; компоновка. 
2. интегрирование 
іпїергіќу целостность, сохранность. Ся. тж. баѓа иНесг у 
Іпќеі Согрогайоп (1. Американская фирма, разрабатывающезя 
и производящая полупроводниковые приборы. фирме Ние 
были разработаны первые микропроцесееры (1піе! 4004 и Та 
8008), использовавшиеся в калькуляторах; микропроцеесор 
114е] 8080, используемый во многих 8-разрядных микроЭВМ; 
микропроцессор Пе! 8048 для испельзевания в контреллерах 
внешних устройств; микропроцессор Ме] 8086, на котором аб- 
нованы практически все.16-разрядные микроЭВМ, и его модифи- 
кации це! 8088, Тиёе! 80286; 32-разрядные микропроцессоры 
1піе! 80386 (ІАРХ-386) и 1АРХ-432. | 
іпіепісепсе 1. интеллект. См. агї сіаі іпіеШоепсе 2, «интел- 
лект» 1 Программы, управляющие устройством. (агі ісіа! іп- 
іеШіеепсе, іѕігібшеа іпіеПірепсе, тасЫте ИинеНяепсе) 
ицеШщепт{ интеллектуальный О Предоставляющий большие 
возможности, чем другие устройства или программы того же 
класса; использующий микропроцессор. | 
ие щепё сопісоПег интеллектуальный контроллер @ Конт- 
роллер, выполняющий, кроме непосредственного управления 
обменом, дополнительные функции: редактирование данных, 
контроль их правильности, обработку сложных команд. 


іпіеПібепі соріег 1] Копировальное устройство на базе лазер- 
ного печатающего устройства, обеспечивающее цифровую обра- 
ботку копируемого изображения ` (масштабирование, увеличение 
контрастности, выделение контуров, объединение изображений) 
и приём и передачу изображений по линиям связи. 


іпќеіоепї даѓа Базе интеллектуальная база данных База 
данных, в которой для ответа на запрос используются как непо- 
средственно хранимые факты, так и факты, получаемые логиче- 
ским выводом; база данных с языком запросов, близким к ес- 
тественному языку, |: 

іпќеШрепі ќегтіпаі интеллектуальный терминал, «тяжёлый» 
терминал 0 1. Терминал с собственной памятью и микропро- 
цессором, предоставляющий средства редактирования и пребб- 
разования данных независимо от работы ЭВМ, к которой он 
подключён. 2. МикроЭВМ или ПЭВМ, используемые в качестве 
терминала большой ЭВМ. Ср. дить египта! 

иЦепзИу сиіпе воздушная перспектива [] В машинной гра- 
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фике — изображение близких частей изображений более яр- 
кими цветами, а дальних — менее яркими. 

іпіепѕіќу 1еуе! уровень яркости 

Фо\егас_уе интерактивный; диалоговый 0 О системе, в ко- 
торой пользователь задаёт программе команды во время её ра- 
боты. Диалоговый режим обычно предполагает обмен текстовы- 
ми командами (запросами) и ответами (приглашениямн); в 
интерактивном режиме могут использоваться более развитые: 
средства и устройства взаимодействия. · 

ИЦегасНуе ФеБизсег диалоговый отладчик Г] Отладчик, 
позволяющий отлаживать программу в диалоге с ЭВМ. Боль- 
шинство используемых отладчиков являются дналоговыми. 

іпќегасіїуе гпуігоптепі 1. диалоговый режим 2. диалоговая 
система 

ицегасНуе агарН!с$ интерактивная графика 0 1. Организа- 
ция работы графической системы, при которой пользователь 
просматривает и модифицирует изображение на экране дисплея, 
задавая команды с помощью клавиатуры и устройства указ- 
ки. 2. Область программирования, связанная с разработкой 
систем интерактивной графики. 

іпіегасіїуе то@е интерактивный режим; диалоговый режим. 
См. тж. ИМегасНуе 

іпќегасЦуе ргосез{п диалоговая обработка 

ілќегасйуе зуз{ет интерактивная система; диалоговая систе» 
ма, Сн. тж. ИиегасНуе 

іпќегасїуе иШ у интерактивная сервисная программа; диа- 
логовая сервисная программа 

іпќегЫоск бар межблочный промежуток. См. Боск бар 

іпіегсотриїег соттипісайоп межмашинная связь 

іпќегѓасе 1. интерфейс, стык 1 Совокупность средств и пра- 
вил, обеспечивающих логическое или физическое взаимодействие 
устройств и/или программ вычислительной системы. Физический 
интерфейс определяет тип стыка, уровни сигналов, импеданс, 
синхронизацию и другие параметры канала связи; программный 
интерфейс определяет совокупность допустимых процедур или 
операций и их параметров, список общих переменных, областей 
памяти или других объектов. 2. взанмодействие 3. устройство 
сопряжения, УСО, интерфейс (Баск-епа іпіегіасе, сіоѕеіу-соиріей 
іпёегіасе, їгопі-епа іпіегѓасе, вгарше іпіегѓасе, ТЕЕЕ 488 іпіег- 
Хасе, |оозёу-сеир]е@ іпіегѓасе, тап-тасһіпе іпіегѓасе, па{ига|- 
1априаре іпіегїасе, рагаЦе! іпіегїасе, рһуѕіса! іпіегіасе, К5-232С 
іпіегіасе, ѕегіа! іпіегѓасе, ігапѕрагепї іпїегіасе, изег іпїегѓасе) 

іпіегѓасе БоагЯ хнтерфейсная плата. См. тж. ицейасе йеуісе 

‚ -іпќегѓасе сотрщег интерфейсная ЭВМ П ЭВМ (обычно мини- 
или микроЭВМ), используемая в качестве устройства 
сопряжения. 

іпіегѓасе беуісе устройство сопряжения, УСО, интерфейс 

Устройство, обеспечивающее сопряжение ЭВМ с внешним 
устройством, сетью или другой ЭВМ. 

іпќегѓасе шодше интерфейсный модуль, описание интерфейса, 
См. іпќегѓасе ѕресіїісайоп 

іпќегѓасе ѕресійсайоп описание интерфейса, интерфейсный 
модуль [] Декларативная часть модуля программы, ёодер+ 
жащая информацию, необходимую другим модулям для взаимо» 
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действия с ним. В языке Ада описание интерфейса называется 
спецификацией пакета, в языке Модула-2 — модулем определе- 
ний. Ср. ииетеаНоп зрес са Ноп | 

\пќегѓасе (е541пр проверка интерфейсов 7 Проверка правиль: 
ности взаимодействия компонентов программной системы. 

1257150 1 Диалект языка Лисп, разработанный в Хегох 
РАКС. 

іпіегіосК (взаимная) блокировка П] Программные или аппа: 
ратные средства синхронизацин процессов, обеспечивающие 
непрерывное выполнение критических секций, 

іпібгштефаќіе 1апбиаое поомежуточный язык П „Язык, на 
который переводится программа первым проходом транслятора 
н с которого производится трансляция следующим проходом. 
З многоязыковой системе программирования несколько входных 
языков могут транслироваться на общий промежуточный язык. 

іпіегті епі еггог нерегулярная ошибка, неповторяющаяся 
ошибка | 

іпќегтобшіаг геегепсе межмодульная ссылка, внешняя ссыл- 
ха 7 Использование в одном модуле именни, определённого 
в другом. Ср. Ицегла! геѓегепсе 

јпісгтобиіе орНитаНоп межмодульная оптимизация (С 
Оптимизация программы с учётом межмодульных связей, в 
частности, удаление невызываемых процедур, подстановка тела 
процедуры вместо её вызова, упрощение вызовов процедур. 

јиѓегпаі Ше внутренний файл 0) В языке Паскаль — пере» 
менная типа файл, не связанная с файлом операционной системы. 
Ср. ехїегпаї НЮ 

іпіегпаї тавтетаНоп внутренняя Фрагментация 1 Фраг- 
ментация, возникающая в системах распределения памяти, 
выделяющих блоки с длиной, кратной некоторой константе; при 
этом в большинстве случаев выделяется блок большей длины, чем 
запрошено, и часть выделенного блока не используется. 

іпіегпаї іпіеғгирё внутреннее прерывание [] Прерывание, 
вызванное командой прерывания или ошибкой при выполнении 
команды. Ср. ехіегпаі іпіеггирі 

іпіегпаї тетогу 1. собственная память 1 Оперативная память 
внешнего устройства. 2. оперативная память. Сн. тат тетогу 

іпіегпаі пате внутреннее имя (1 1. Имя, доступное только 
внутрю модуля, в котором оно определено. 2. Имя, используемое. 
внутри модуля для именования некоторого внешнего объекта, 

іпіегпаї регогтапсе быстродействие процессора 1 Изме-. 
ряется числом команд в секунду или тактовой частотой. 

іпќегпаї геѓегепсе внутренняя ссылка 11 Использование 
объекта, определённого в том же модуле. Ср. іпіегтойшаг ге 
егемсе | 
ўпёегпаї гергеѕепіаНоп внутреннее прелставление Г] Пред- 
ставление данных в памяти ЭВМ в форме, удобной для хранения 
п обработки. Ср. ехќегпаї гергеѕепіайоп 

іпіегпаіѕ внутренняя организация рерна системы) 

їпієгпа{ спета внутренняя схема Описание физической 
структуры базы данных, в том числе формата хранения записей, 
метолов доступа и распределения по внешним устройствам. 

Зи {егпа! зогї внутренняя сортировка’ 1 Сортировка, выпол- 
няемая в оператевяой памяти. Ср. ехіегпаї ѕогї 
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Чпіеғпаї зресійсайоп описание реализации Я) Описание 
внутренней структуры программы и способа её рабеты, См. тяг. 
реа ел 

Еегпа? Нтег встроенный таймер | 

ГиегпаН опа? Выѕўпесѕ Масй!иез СогрогаНоп (1ВМ}) ИБМ 1 
Американская корпорация, разработчик и изготовитель ЭВМ, 
ВВетних устройств и программного обеспечения. Өсновной про- 
дукт ІВМ — ЭВМ серий 1ВМ/360 и 1ВМ/370. ИЗМ выпускат 
тақкжесерию ПЭВМ, несколько серий минЯ ВМ для коңторского 
примёзения (1ВМ:3хх), высокопропзволизельные ЭВМ серин 
]3М-5981, 3082, 3983, 3084 с быстродействием до 26 млн. 
операций в секунду и ЭВМ серии Зета (15 №-3090) с быстро- 
действием до. 59 млн. скалярных и 150 млн. векторных опева- 
ЦИЙ в секунду. 

іпіегпеї ргоїосоїі межсетевой протокол, протокол межсетевого 
взаимодействия 

іпіегпеїНпо межсетевое взаимодействие. См. іпіегпебуогкіпи 

іпіегпеімогкіпо межсетевое взаимодействие 1 Связь и взан- 
модействие между узлами различных вычиелительных сетей. 

іпіегргеѓайоп интерпретация, выполнение в режиме интер. 
претацин (апќесебепі іпќегргеїайоп, Бейеиуокея іпіегргеѓа- 
Поп, сопѕедиепі іпіегргеіаоп, &оаі-іпуокеа ицегргеаНоп) 

іпісгргеќіег интерпретатор 1 Программа (иногда аппаратное 
средство), анализирующая команды или операторы программы и 
немедленно выполняющая их. Ср. сотрИег (соттапа іпіегргеїег, 
ейеааеа іпіегргеѓег) 

іпќегргейуе эхесиНоп интерпретация, выполнение в режиме 
интерпретации, См. тж. іпіегргеќег 

ЦегргеНуе їапонасе интерпретируемый язык Г] Язык про- 
граммиревания, приспособленный для выполнения программ в 
режиме интерпретации. См. тж. іпќегргеѓег 

іпќегргеШуе шоде режим интерпретации. См. тж, Ниег- 
ргеег 

іпіегргосеѕѕ соттипсаНой взаимодействие процессов (П 
Средства языка программирования или операционной системы, 
рбеспечивающне порожденне и синхронизацию процессов и 

передачу данных между ними. 

| іпіегаиаге гапое вероятное отклонение С1 Характеристика 
‚разброса случайной величины, равная длине отрезка оси К, на 
‚концах которого характеристическая функция принимает зна- 
‚чения 0,25 и 0,75. Си. тж. ѕѓіапдага де\аНоп, уагіапсе 

_  ИмегговаНоп опрос. См. роіпо 

іпќеггирё 1. прерывание 1 Прекращение выполнения текущей 

команды или текущей последовательности команд для обработки 
‚ некоторого события; событие может быть вызвано командой или 
‚сигналом от внешнего устройства. Прерывание позволяет обра- 
ботать возникшее событие специальной программой. и вернуться 
`К прерванной программе. 2, прерывать. См. тж. іпіеггирі уесіог 
Де іпіеггирі, с1осК ицеггир, 91а е@ іпіеггирі, діѕагтей іп- 
еггирї, епабіеа іпіеггирі, еггог Ицеггир{, ех{егпаГ іпіеггирї, 


пага\аге іпќеггирі, іпіегпаї іміеггирі, тазкаріе іпіегсирї, 
отаѕКкей іпіеггирё, тетогу ргоѓіесоп -іпіеггирї, поптаѕкаЫе іпѓег- 
„ире, расе {аи іпіеггирі, регірһега{ іпіеггирі, ргосеѕѕог іпќег- 


гирё, зо \уаге іпіеггирі, ѕйрегуіѕог-са іпіеггирі, ѕузіет-сац 
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1пфеггир*, зуѕіет іпіеггирі, Нтег іпіеггирі, :иптаѕкей іпіеггирі,- 
уігїпаї зіогаре `іпіеггир ё) у 
іпіеггирќ-дгіуеп управляемый прерываниями, по прерыва• 
ниям О О сиетеме обработки асинхоонных событий, компоненты 
которой запускаются н останавливаются © помещью прерываний, 
іпіеггирі еуепі событие, вызывающее прерывание 
инеггир{ Вал ег программа обработки прерывания, обработ= 
чик прерывания. Си, тж. Ицеггир{ уесќог 
іпќеггар? 1/0 ввол-вывод по прерываниям, обмен по прерыва-. 
ниям. См, тож. имеггирь дйхеп 
іпіеггирі таѕк маска прерываний С Регистр, каждый разряд 
которого соответствует определённому типу прерывания; пре- 
рывание обслуживается или игнорируется. в зависимости от 
значения соответствующего разряда маски пра ваний. 
іпќеггирё ргіогіїу приоритет прерывания сло, связанное 
с прерыванием данного типа; при одновременном поступлений 
нескольких прерываний обслуживается прерывание с большим 
приоритетом. | | ) 
іпќеггирё зегуке гоиНие программа от прерывания, ! 
обработчик прерывания. См. тж. їпќегг үесіог | 
іпѓіеггирё ѕойаге 1. программа об Ес прерывания, об 
работчик прерывания 2. программа, а оаа по прерываниям 
іпїеггирї ігар ЁЪ. прерывание 2. обработка прерывания | 
іпѓеггирі уесќог вектор прерывания [] Одна. или несколька 
ячеек памяти, содержащие адрес программы обработки прерывач, 
ния и, возможно, слово состояния процессора, ' 
устанавливаемое при обращении к этой программе; адрес вектора 
прерывания определяется, по. номеру Е для обработки. 
прерывания состояние процессора сохраняется на стеке, и в 
регистры процессора загружается информация из вектора пре» 
рывания. | 
1 егзесНоп 1. пересечение [] 1. Операция над множествами: 
пересечению множеств А и В принадлежат те и только те элв- 
‘менты, которые входят ив А, и в В. 2. Операция реляционной 
алгебры над отношениями с одинаковым набором атрибутов; 
пересечение отношений А и В состоит из кортежей, входящих И 
в А, ив В. 2. конъюнкция, логическое умножение. См. АМР” 


іпіегѕертепі 1іпк межсегментная связь | 
іпіегѕертепё геѓегепсе межсегментная ссылка. См. тж. іп 
{егтоди!аг геѓегепсе 


пиег{азК соттишсаНоп межзадачное взаимодействие (9 
Средства языка программирования или операционной системы, 
обеспечивающие запуск и синхронизацию задач и передачу дан? 
ных между задачами. 

пігіпѕіс встроенный, предопределённый. См. Бит 

іпігіпѕіс са! обращение к встроенной процедуре 

іпігіпѕіс соттапӣ резидентная команда [] Команда диаг 
логового монитора, выполняемая им самостоятельно, 
Ср. ігапѕіепі соттап@ . 

іпігіпѕіс МасНоп встроенная функция, предопределённая 
функция | 

іпігийег «злоумышленник» 1 Пользователь или программа, 
пытающиеся получить несанкционированный доступ к данным, 


1 


\МУАЕО 


іпуаїа недопустимый, ошибочный 

іпуагіапі инвариант 1 Логическое выражение, сохраняющее 
истинность на некотором участке программы; инвариант цик- 
ла — условие, выполняющееся при завер:їенин каждого шага 
цикла: инвариант модуля — условне, выполняющееся до и после 
выполнения любой процедуры модуля. 

1пуегзе ітаде прообраз | 

іпуегѕе таѓгіх обратная матрица 1 Квадратная матрица В, 
которая при умножении на данную квадратную матрицу А даёт 
единичную матрицу. . 

іптегѕіоп 1. отрицание 2, инверсия 

Іауегіеа Ше инвертированный файл 01 Файл, снабжённый 
индексами па ‘вторичным ключам. См. тж. Пу іпуегіей 
Не 

іпуегѓеа зі инвертнрованный список, индекс, См, тж. іпдех 

іпуосайоп вызов (процедуры, процесса) 

іпуоке вызывать, активизировать (процедуру, процесс» 

МО см. іприі-оиіриї 

1/0 Боипа ѓаѕК задача, скорость выполнения которой ограни- 
чена скоростью работы устройств ввода-вывода 

іос см. їприі-ооіриї сопігоПег 

1/0 сопуегѕіоп 1. формат ввода-вывода [] Описание преобра- 
зования данных из текстового представления во внутреннее при 
вводе и из внутреннего — при выводе. 2. преобразование пред- 
ставления данных при вводе-выводе 

10с$ (Го сопігоЇ ѕуѕіет) система ввода-вывода, система управ- 
ления вводом-выводом 

МО НтКе ргобгат программа, скорость работы которой огра- 
ничена скоростью работы устройств ввода-вывода | 

1/0 5 список ввода-вывода [] Список переменных в опера- 
торе ввода-вывода. 
_ МО рогі порт ввода-вывода. Сх. тж. рогі 
$ ІРІ. см. іпіна! ргосгат 1оа4ег 
. итфеуайЁ неподходящий, несоответствующий 

15-А «является экземпляром» О В представлении знаний — 
откошение между конкретным объектом и понятием, э кзем п- 
ЛЯ р о м которого он является. С.м. тж. ађѕігасі зетапНс ле. 
ог 

15АМ см. 1п4ехе4 зедиеп а! ассеѕѕ теіћой 

15М№ (Іпіегпа! Ѕуѕіет Митбег) идентификатор объекта См. 
тж. еп Шу 14епИНег 

180 (Їпіегпаііопа! З{ап4агаз Огеапіғаііоп) Международная 
организация по стандартизации, ИСО 
180 сойе код 150 Европейский эквивалент кода А$ЗСИ. 

іѕоіаіеа могӣ выбранное слово [Г] Слово, найденное при об- 
ращении к ассоциативной памяти. | 
° 1ѕотогрһіѕт изоморфизм ГП Взаимнооднозначное отобра- 
жение. 

ІТ см. шЮюгтаНоп ѓесһпоіосу 

Цет элемент данных. См. даа іќет 

іќет $12е размер элемента данных (в битах, байтах или 
цифрах) 

Кет уаіие значение элемента данных 

Цега{е выполнять итерацию; повторять; выполнять цикл 
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Нега {от 1. нтерапия 0) Повторение преобразования, прӣ-· 

ближающего к решению. 2. шаг цикла, См. тж. 00р _ 
ИегаНоп Бойу тело цикла. См. 1юор Бойу 
Цета!оп зќаќетепі оператор цикла | 
Я%егаНуе ргосезз а ни процесс. Сми. ИегаНоп 
Цегафог итератор Управляющая конструк.. 

ция языка программирования для задания последовательности‘ 

значений параметра цикла. | е 
Їуегѕоп поїіайоп нотация адвероона а Компактный способ, 

8 


записи математических выражений, лежащий в основе языка 
АЛЛ 
ёё 7 


Ј 


јассіпа неровность, ступенчатость 7 В растровой графике «= 
пскажение линий вследствие большого размера элементов растра. 

јат. замятие (бумаги в печатающем устройстве, перфокарты 
в перфосчитывателе, магнитной ленты в · лентопротяжном 
эстройстве ) | 

УСІ, (Зоб Сопігої І апецасе) С Название языка управления 
задания в операционных системах ЭВМ серий 18 М/З60, {ВМ/370. 

ЈМР см. Јитр . ^ 

јоб задание [] Совокупность программ и их данных, обраба-· 
тываемая операционной системой как единое целое. См. тж. 
Фазк (асНуе јор, Баскегоцпа јоБ, ВайеН јо, реп@ши 105, гето{е 
106 2 
Б раќсп пакет заданий | и 

јо <1а5$ класс задания С) Код, указывающий параметры об- 
служивания задания системой управления заданиями: приори- 
тет, время выполнения, объём используемой памяти. 

195 сопігої управление заданиями 1 Распределение ресурсов 
между заданиями, их загрузка и обеспечение данными. Ҹу 

јоь сопігоі апоцаре язык управления заданиями. См. пж. 
соттапа іапепасе, ЈСІ, | 

106 сопго! ѕќаќетепі предложение языка управления зада- 
ННЯМИ 

]юЪ деск пакет заданий (на перфокартах) 

}ю6 аеНи!Ноп описание задания [] Последовательность опе- 
раторов языка управления заданиями, описывающая задание и 
его параметры. 

}06 дезсрНоп описание задания. См. 106 дей оп 

105 Не ‘файл задания (0 Файл, содержащий описание гото- 
вого к выполнению задания. 

јоб {фприЁ ѕїгеат входной поток. См. іприі ѕігеат 

165 ИНЬгагу библиотека задания 0 В языке управления зада- 
ниями ЈС — набор данных, сформированный из используемых 
заданием библиотек, в котором находятся загрузочные модули 
для выполнения шагов задания. | 

195 тапаретепі управление заданиями. См. }06 сопігоЇ 

105 пих загрузка, смесь задач 1 Совокупность задач, выпол: 
няемых в некоторый момент времени. . 
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г Зо пате имя задания 1 В языке управления заданиями 
СІ, — имя, приписываемое заданию презлолкением «ТОВ». 
_ Јоб-оніепіей Тегтіпа! проблемно-орнентированный терминал, 
‚специализированный терминал 
' 100 оціриї ѕігеат выходной поток. См. тж. ошфий вёгсат 
'  1ю5 ргіогіќу приоритет задания 
| јоб -ргосез па обработка залания, выполнение задания 
' 106 ацеце очерель заданий С] Список введённых заданий, 
‚выполнение которых ие начато. и 
105 всһейшег планировщик заданий В 05/360 -- часть 
ее программы, анализирующая предложения языка 
ЈСі, во входном потоке, устанавливакищая порядок обработки 
‘заданий и управляющая их инициализанией н завершением. ' 
' ДЮ зас то Формирование очереди заданий; формирование 
плакета заданий. | 
’ ЈОВ бметейй предложение “ЈОВ” 0 Предложение языка уп- 
равления заданиями. СЁ, задающее начало задания и указы» 
вающее имя, учётный номер, класс и приоритет задания, 
юЪ зіер шаг задания (3 Выполнение одной программы в рам- 
ках задания, | 
306 зігеат поток заданий; вхолной поток 
‚ Юм соединение @ Операция реляционной алгебры, позво: 
ляющая сравнить значения двух ‘атрибутов (столбцов) разных 
отношений (таблиц) и построить отношение из строк соединяе- 
‚мых отношений, для которых сравнение успешно. 
‚ ючгпа: журнал С] Структура данных (файл или часть базы 
данных), ‘в которую заносится информация об изменениях, 
им над файлем, базой данных или текстом; по жур- 
налу. можно восстановить предыдущее состояние данных или 
воспроизвести выполненные изменения. В некоторых системах 
‚управления базами данных оперативные изменения заносятся 
только в журнал и переносятся в основную базу отдельной опе- 
‘рацией. (аїег-Іоок јоџгпаї, Беѓоге-ІооК }оигпа!) 
јоигпаі Ше журнал, журнальный файл. Сл. јонгпаї 
јочгпай21по журналнзация 1 Запись информации об опе: 
ациях в журнал. См. јоигпаї 
`` ТоуѕйсК «джойстик», координатная ручка 0 Устройство 
ввода координат в виде наклоняющегося рычажка, Применяется, 
‚В основном, для компьютерных игр. | 
јитр 1. переход, передача управления. 2. переходить, вы- 
‚ полнять переход, передавать управление (сопа юпа! јитр, ип- 
сопа опа! Тр 
‚ фмтр іпзігис оп команда перехода, команда передачи управ- 
‘дения 
‚ јитр аЫШе таблица переходов, переключатель. Сл. тж, 
"жибе | 
Ја ПсаНоп выравнивание, выключка строк 0 Размещение 
текста так, что все строки (кроме первых строк абзацев) имеют 
‚одинаковую длину н начинаются на одном уровне. 
‚‚ езу выравнивать. Си. јчеННсаноп. (Пей езННей, пан. 
јиѕ еа) . 


ж, 
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средств, обеспезивающая р машинно-независимый 
интерфейс остальных компонент АРЗЕ ё операционной системой 
и аппаратурой конкретной ЭВМ. Ся. тж, АРЗЕ. | 

Кагпаизй тар карта Карно С] Способ графического пред: 
ставления логических выражений в виде прямоугольной таб- 
лицы. 

КВ си. КЬ; КБуќе 

КВО см. кеурозга 

КЬ килобит, Ебит (1024 бита) 

КЬуе килобайт, Кбайт (1024 байта) 

Кегие! ядро 1 Внутренняя резидентная часть операционной 
системы, управляющая прецессами операционной системы и рас: 
пределяющая для них физические ресурсы.. 

Кегпе! 142 привилегированный режим, режим ядра (0пг- 
рационной системы) О Режим работы процессора, в котором 
разрешеко выполнение всех привилегированных 
команд. я 

Кегпе! орегайоп операция ядра О Операция ядра операци: 
онной системы. | 

кеу 1. ключ С Простой или составной элемент данных (поле 
или группа полей), однозначно идентифицирующий запись или 
указывающий её. местоположение. В реляционной модели дан- 
ных — совокупность атрибутов, набор значений которых одно- 
значно идентифицирует кортеж этого отношения. 2. клавиша: 
(клавиатуры) 3. ключ 0 Параметр шифрования, определяющий 
один из возможных вариантов шифра; для дешифрации необхо» 
димо знать алгоритм шифра и ключ. (аихШагу Кеу, огеак кеу, сап- 
дӢіааіе, Кеу сигзог сопіго! кеуз, да{а-Базе Кеу, е4 тв кеу, епсгур- 
ноп Кеу, езсаре Кеу, ех{егпа| Кеу, Їогеіғп Кеу, ѓипсііоп Кеу, тајог 
кеу, тетогу Кеу, раѕз Кеу, Г кеу, ргобгаттеа Кеу, геіигп 
кеу, ѕеагсћһ Кеу, ѕесоп4агу ер ѕедиепсіп= Кеу, ЗВ Кеу, $һії 
оек Кеу, зо Кеу, ѕогііпе Кеу, ѕіогасе Кеу, їаршаіог Кеу, изег- 
4еНпед кеу, угЦе Кеу) 

Ккеуроага клавиатура. (АЗСИ КеуБоага, А2ЕКТҮ Кеуроағӣ, 
ЪНпа КеуБоаг@, сһога` кеуроагі, ОуогаК Кеуроага, іпігагей 
‹суфоага, ОМЕВТҮ Кеуроагаӣ, зсиЙрёитеЯ Кеубоага, зо Кеу- 
роне ќас е Кеуроагі, фуратаИс Кеуһоага, ТуремгЦег кеу- 

оаг 

Ккеубоага іприї 1. ввод (данных) с клавиатуры 2. данные, 
введённые с клавнатуры 

кеу сПсК щелчок прн нажатии клавиши (обеспечивающий 
слуховию обратную связь) 

Кеуе@ ассезз доступ по ключу, ключевой доступ С] Способ 
доступа, при котором для обращения к записи файла указыва- 
ется её ключ. 

КеуеЯ зедиеп а! ассеѕѕ тешоЯ (КАМ) последовательный 
метод доступа с ключами С Общее название метода доступа, 
позволяющего обращаться к записям файла как последователь“ 
но, так и по ключу. 
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кеу Не! 1. поле ключа 2. ключевое поле См, тж. Не!& 

Кеу іп печатать, вводить с клавнатуры , 

кеурай вспомогательная клавиатура, специализированная 
клавиатура Қлавиатура с небольшим набором клавиш для 
ввода специальных символов; может быть частью большой кла- 
внатуры или независимым устройством. 

кеу зогИпя сортировка по ключу С] Сортировка записей с 
упорядочением по значению указанного поля или группы полей. 

Кеуѕігоке нажатие клавиши 

кеумоѓа ключевое слово Г] 1. Зарезервированное слово языка 
программирования или другого искусственного языка, по. кото- 
рому языковой процессор распознаёт синтаксическую конструк- 
‚цию. 2. Слово, отражающее содержание текста. 3: При вызове 
‘процедуры или макрокоманды — слово или символ, илентифи- 
цирующне ключевой параметр. 

кеумога рагате{ег ключевой параметр [] Параметр, значе- 
ние которого задаётся с помощью ключевого слова. Ср. роз! опа! 
рагатёег 

КИТ. уничтожать; удалять (© процессе, сообщении или части 
текста) 

КНоьИ килобит, Кбит (1024 бита) 

кНору килобайт, Кбайт (1024 байта) 

ҜЕ55-ргіпсіріе (Кеер И ѕітріе, зіирій) К155-принцип © 
Принцип, запрещающий использование более сложных средств, 
чем необходимо. См. тж. Оссат газог 
КИ набор; комплект (@ізігіриНоп КИ, ирбгаае К!) 

кіз две Варвантная запись, используемая для обхода сис- 
темы контроля типов. 

Кломіеббе асдџіѕі оп сбор знаний; построение базы знаний 

При построении экспертной системы или базы 
знаний — получение информации о предметной области от 
специалистов и выражение её на языке представления 
знаний. | 

кпом[е4 се Базе база знаний О Совокупность правил и фактов, 
описывающая предметную область и вместе с механизмом вывода 
позволяющая отвечать на вопросы об этой предметной области, 
ответ на которые в явном виде не присутствует в базе. См. тж. 
ехрегі ѕуѕќет, Кпомейре гергеѕепіа ісп 

кпоміедсе-Баѕейа интеллектуальный: использующий средства 
пли методы искусственного интеллекта | 

кпоміеасе епоїпеег инженер знаний Г] Специалист по ис- 
кусственному интеллекту, занимающийся построением конкрет- 
ной экспертной системы илн базы знаний. А 

Кпом ебе епріпеегіпр разработка интеллектуального обеспё- 
чения 

Кпоміедре гергезепйаНоп представление знаний Г] Раздел 
искусственного интеллекта, занимающийся средствами пред- 
ставления понятий, правил и фактов для построения баз знаний 
и экспертных систем. 

К5АМ См. Ккеуеа зедиепНа! ассеѕѕ теНод 
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Г. 
І 


1абс! 1. метка 1 1. Идентификатор или номер, приписанный 
оператору программы и используемый в других частях програм- 
мы для обращения к этому оператору. 2. Файл или запись в на- 
чале тома (магнитной ленты или диска), содержащие служебную 
информацию: имя тома, формат, описание содержимого. Ср. 
тагк 2. метка, маркировка 3. помечать (Беріппіпе-оѓ- іе 1аБеї, 
реріппіпе-ої-уоіите 1аЪе], епігу ІађБе1, ех{егпа| 1аБе1, #1е Їабеі, 
{аре 1а0е], (гаЙег 1ађБеі, ‘уо]ите 1абе]) 

1аБе! Боск 1. блок метки О Блок магнитного носителя, со- 
держащий метку. 2. заголовок файла 
Ы а соттоп помеченный общий блок. Си. тж. сопипоп 

ос 

}аре! йе! поле метки 1 Часть команды на языке ассемблера, 
представляющая метку команды. 4 

аре! деп ИНег метка, идентификатор метки 

іађе! уагіаБіе переменная типа метка О В языке ПЛ/І —_ 
переменная, значением которой является метка и которая может 
использоваться в операторе перехода. 

атра сасшиз лямбда-исчисление [] Математический форма- 
лизм для представления и определения функций, оказавший су- 
щественное влияние на развитие языков функционального. про- 
граммирования, в частности, на развитие языка Лисп. 

Іатепі ‘утверждение [] Предложение программы на языке 
Пролог. См. тж. РгоіоЕ 

ТАМ сх. Іосаі агеа пеімогк (БазерапЯ ГАМ, Ьгоа4Ъапа Г.АМ) 

Іапаіпр опе зона посадки головок Участок поверхности 
винчестерского диска, на который опускается головка при оста- 
новке диска. 

1апдзсаре горизонтальный О О расположении текста или 
изображения на бумаге, при котором горизонтальное направле- 
нне совпадает с широкой стороной листа. Ср. рогігаії 

Їапечаре язык О Естественная или искусственная знаковая 
система для общения и передачи информации. (аівогііһтіс 1ап- 
виаве, аррИсайуе Іапецаре, агГИНс!а| Іапеџаре, аззетЬ]у Іап- 
царе, аѕѕівптепі-ігее ]апвцаве, Б1осК-5{гисфиге4 1апяцазе, сот- 
тапа Іаприаве, сотршег»,Черепдеп{ 1апёцаяе, сотриќег |апбцаве, 
сотриќег-огіепіейа 1апбцаве, сотриќѓег-ѕепѕіііче 1апвицаре, соп- 
ќіехі-ігее Іапеиасе, Ча{а-Базе Іапсиасе, ааѓадеїіпіііоп Іапеоаре, 
аӢа{а-Ӣеѕсгірііоп 1апецаве, ёаїаѕігисіцге |апбцаве, есагайуе 
}апоцасе, Чеу!се тейіа соп\го|! іапецасе, ехїепѕіріе ]апёчаве, 
{ипсііопа! Іапсиасе, һірһ-Іеуе1 Іапацаєе, һоѕї 1апвцазе, ітрегайуе 
]апецаее, іприі Іапечаве, іпіегтейіаќе Іапеиаре, іпіегргеѓа(іуе 
Јапепаре, ]оЪ сопіго! Іапеиаре, 1151-ргосеѕѕіпе Іапсцаре, іом-Іеуе! 
Јаприасе, тасһіпе-іпдерепдепі іапрцаве, тасһіпе ]апбиавбе, 
тасһіпе-огіепіеа Іаприаве, тасго Іапеиџаве, теѓа 1апбцабе, па- 
Нуе-тоде Іапенасе, паіига! іапецаре, попргоседига! ]апбиаве, об- 
јесі 1априаџе, орјесі-огіепіеа Іапеиаре, ргоріет-огіепіеа |апбцаве, 
госейигаі Іапрцабе, ргосейиге-огіепіеа Іапвцаре, ргоргаттіпе 
апұпаве, аиегу 1апецарве, геріѕіег-ігапѕіег Јапецаве, терщаг 
Јаприасе, геіаііопа! !апбцаве, гие 1априаре, ги]е-огіепіеа 1ап- 
вцаве, ѕіти|аііоп Іапұџаре, ѕіпв1е-аѕѕівптепі 1апбцазе, зоцгсе 
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а океееткх 


ХАМСНАСЕ 


\апечаре, ѕресіїісайоп Іапоцаре, зтаННей Тапацаяе, зігопеїу- 
їурей Іапечаре, зибзей }апбцаяе, (агвеі Іапоиасе, #ћгеайей Їап- 
бизе, {уреа Тацвиазе, ипспескеа 1апацаке, ипѕігаі еа 1апоцаре,. 
пфурей Тел 


а) 

а у ПАА привязка к языку С] Средства языка про- 
граммирования, обеспечивающие взаимодействне программ со 
стандартным пакетом. См. тж. ћоѕі їапбнасе 

аойиасе сопзігисќ конетрукция языка О] Синтаксическая 
структура лля построения сложных операторов и выражений 
языка из более простых. | 

Іаприафе сопуегіег конвертор 1 Преграмма, выполняющая 
трансляцию на язык того же уровня, что и входной язык (на- 
пример, с языка ФОРТРАН на БЕЙСИК). | 

їапеиасе ргосеззог транслятор или интерпретатор О Про- 
грамма, обрабатывающая (транслирующая или интерпретирую- 
щая) программу на языке сеоце ования. 

Їарќор сомриг портативная ЭВМ Персональная 
ЭВ М с автономным питанием и весом не более 4—5 кг. Такие 
ПЭВМ обычно имеют клавиатуру, плоский дисплей на жидких. 
кристаллах или плазменный дисплей, энергонезависимоё ОЗУ, 
а также средства сопряжения с внешними устройствами; Неко- 
торые оснащены трех дюймовыми флоппи-дисками. Ср. боба Ме 
сотрщег 

Їаѕег ргіпќег лазерный принтер, лазерное печатающее устрой- 
ство Г] Матричное печатающее устройство, в котором изображе: 
ния символов рисуются лазерным лучом и переносятся на: бумагу 
методом ксерографии; имеет высокую разбешающую способ- 
ность (120 точек на сантиметр) и скорость до 13 тыс. строк в 
минуту. 

Їаѕї-їп, Нгз-оий (ТРО) в магазинном порядке О Об-алгорит- 
мах обслуживания запросов или рассмотрения альтернатив в 
порядке, обратном порядку их поступления (последний посту- 
пивший обрабатывается первым). | 

Іаќелсу время ожидания Время, за которое заданный сек: 
тор диска достигает головки чтения-записи. 

[асе решётка 0 Множество, на котором задано отношениє 
порядка такое, что для любых двух элементов А и В ‘имеется 
минимальная верхняя грань и максимальная нижняя грань. 

[ауег уровень 1 В иерархической системе — совокупность 
логически связанных средств или понятий, на которых основы» 
вается следующий уровень. 

Дауси! 1. размещение; компоновка 2. формат 

]ауои{ спагасќег символ управления форматом 

іс см. Томег-саѕе 

СВ см. Ипе сопігої Моск 

СО 415р1ау дисплей на жидких кристаллах 

Р (1е5$. ог ёдиа!) меньше или равно (операция сравне- 
ния 

Їеадег 1. начальный участок, начало 2. заголовок 1 Данные, 
расположенные в начале последовательности. 

Їеабіпе БапКз начальные пробелы © Пробелы в начале тек- 
ста, не относящиеся к нему. | 

Їеайіпо 2егоз начальные нули С Незначащие нули в начале 
записи числа. 
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БЕРУ і, 


{еа побе лист [] Вершина дерева, не имеющая дочерних 
вершин, | 
іеарїгод зї тест «чехарда» С Программа, тестирующая 
память, пересылая себя на непосредственно соседний участок 
памяти и передазая управление созданной копии; таким образом 
проверяется вся память. 
ісагпіос ргобгат самообучающаяея программа 
газе сігсиїї арендованный канал; выделенный канал 
{еаѕъа Пие арендованный канал; выделенный канал 
1е2а5{ Несиесп у изей гетоуаї (БЕРУ) удаление редко исполь- 
зуемых @ В системе управления виртуальной памятью — 
алгоритм замещения страниц (сегментов), при 
использовании которого откачиваются страницы, обра- 
щения к которым происходят наименее часто. Ср. 1еа31 гесеп Ну 
изей гетоуа! | 
іаѕ гесепу изеЯ гетоуа! (ВЈ) удаление «стариков» О В 
системах управления виртуальной памятью — алгоритм за ме- 
щения страниц (сегментов), при использовании которого 
откачиваются страницы, к которым наиболее долго 
не было обращений. Ср. 1вазё НедиепПу изей гетоуаї 
іеаѕ1-сіспійсапё Ы младший бит, младший (двоичный) разряд 
іёазі-5їспіНсапі ШИ младший разряд С] Самая левая цифра 
записи числа. 
[225(-занагез теіћой метод наименьших квадратов 
Їейкег программа финансового учёта | 
1е-1изНМей выравненный по левому краю; выравненный’ 
по левому полю 
еб гесиг$ уе дгапипаг леворекурсивная грамматика [] Грам- 
матнка, содержащая правила вида А - Вз, где А и В — не- 
терминальные символы, а $ — последовательность (возможно 
пустая) терминальных и нетерминальных символов, 
1ес ветвь (программы) | 
1е021 допустимый 
1еп2 Ш длина [1 Число элементов (символов в строке, битов 
в слове, слов в блоке, блоков в.файле, дорожке или магнитной 
ленте). (Б!осК Іепеїћ, іпзігисііоп еп, змога Іепеіћ) 
\: ег буква; символ; элемент алфавита 
1е{ег-диа! у ргіпіег высококачественное печатающее устрой- 
ство [1 Матричное печатающее устройство, обеспечивающее 
качество печати, не уступающее качеству машинописного тек- 
ста. См. тж. ргіпіпя димИу 
Їехегпе лексема 
1ехег см. Іехісаі апаіуғег 
[ехіса{ апа!узег лексический анализатор. См. тж. Іехісаї 
ѕсап 
1ех1са! зсап лексический анализ С Первый этап тран с- 
ляции, во время которого распознаются и заменяются внут- 
ренними кодами служебные слова языка, идентификаторы, ли» 
тералы и знаки операций. 
[Іехісотгарћіс огйег лексикографический порядок 
ЮР (пе {ее@} перевод строки Управляющий символ, пе- 
ремещающий текущую позицию вывода на одну строку вниз. 
коде АЗСИ, представлен числом 10. | 
РО см. 1еаѕі Медиеп Ну изей гетоуа! 
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ЛАЗО 


Назоп соединение [] Потенциальная возможность установле- 
ния связи между двумя узламн сети передачи данных, 

НЬг см. 1. НБгагіап 2. НЪгагу 

Иргагіап 1. библиотекарь П Программа для создания и реор- 
ганизации библиотек, добавления, исключения, замены и извле- 
чения модулей библиотеки и для выдачи справочной информации 
о ней. 2. библиетекарь проекта. Сх, ргојесі Ибгайапт _ 

Ныгагу библиотека [] Специальным образом организованный 
файл, содержащий элементы программы (процедуры, подпро- 
граммы, макроопределения}, которые доступны по имени и 
могут быть извлечены для присоединения к некоторой програм- 
ме. (Че!аи  ИБгагу, һеір ИБгагу, 195 ИНЪгагу, тасго аеНпИ юз 
ИБгагу, тасго Нбгагу, објесі ИБгагу, регзопа! НЬгагу, ргітаіе 
ИЪгагу, руб Не НЬгагу, геѕібепі ИБгагу, гип-Нте НЬгагу, зоигсе 
ИЬгагу, зибгои те ШЪгагу) 

Иьгагу шисНоп библиотечная функция Г Фуккция, про- 
грамма вычисления которой имеется в библиотеке и может ‘быть 
присоединена компоновщиком к пользовательской программе. 

ИБгагу ргосгат библиотечная программа 1 Программа, ко- 
торая может быть вызвана из библиотеки программ. 

ЮЪгагу забгонЙпе библиотечная подпрограмма. Си. тж, Н- 
Ьгагу ргоагат 

Шебте время жизни Г] Интервал выполнения программы, 
в течение которого программный объект (например, переменная) 
сохраняет своё значение. 

ЕО см. Таз, Неон 

РО ргосеѕѕіпе магазинная обработка 

ІРО диеис стек, магазин. Си. зќаск 

Неће БиНоп световая кнопка 1 В машинной графике и инте- 
рактивных системах — элемент изображения, выбо р ‘ко- 
торого вызывает некоторое действие системы. 

Пећ бип световое перо. Си. Нећі реп 

Нав рел световое перо 0 Светочувствительное устройство, 
позволяющее выбрать точку экрана дисплея, указывая на неё. 
оре тА как устройство ввода координат и как указка. 

Иті граница; предел 

Иті ед ограниченный С] О задаче или процессе, скорость 
выполнения которых ограничена скоростью работы какой-либо 
жомпоненты вычислительной системы. 


Иті - фуре ѕеагсћ граничный поиск 0 Поиск, при котором 
отбираются значения, лежащне в заданном диапазоне. 

пе 1. строка (программы, текста, экрана дисплея) 3. линия 
(элемент изображения) 3. линия связи; проводник шины 4. се- 
‚ня; семейство (сойе Ипе, сотитана пе, 91а! 1іпе, Вер Нле, іп- 
поиѕе пе, 1еазе@ 1іпе, тинНібгор Нпе, пшіроіпі Ппе, роіпі-Ёо- 
роіп Ппе, ѕсап пе, зиИеней пе) 

Мпеаг-роцпбей аиюта а автомат с линейно ограниченной 
памятью [1 Автомат (например, машина Тьюринга}, которому для 
распознавания последовательностн длины М необходима память 
объёмом не более КМ, где К — число, не зависящее от входной 
последовательнссти. 

Йпеаг сойе линейный код 1 Код, дешифрация которого мо- 
жет быть описана как линейное преобразование, 
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Ппеаг ргобгат линейная программа 1 Программа, не со- 
держащая переходов. 

Ппеаг ргоргаттіпр линейное программирование [ Раздел 
математики, изучающий задачи оптимизации с ограничениями 
в виде системы линейных неравенств. 

Нпеаг ѕеагсћ последовательный перебор 

Иле ангіриќе атрибут линии 1 В машинной графике — тип 
(сплошная, ‘прерывистая, пунктирная), ширина и цвет линии, 

пе сопігої Ыоск (СВ) блок управления каналом С] Струк- 
тура данных, содержащая параметры канала передачи данных 
(например, скерость, способ синхронизации) и информацию о его 
текущем состоянии. 

Ппе е4Ког редактор строк, строковый редактор 1 Текстовый 
редактор, выполняющий операции в соответствии с текстовыми 
командами над указанными в них строками. Ср. сопќехі ед ог, 
;сгееп ИА з 

Пле ее перевод строки С] 1. Перемещение бумаги в печатаю 
щем устройстве на одну стреку вверх. -2. Перемещение позиции 
вывода. на едну строку вниз. 

Нле 1014та перенос строк {1 Автоматическая вставка сим- 
вола перевода строки при приёме текстового сообщения длиной 
больше длины строки выводного устройства, 

Нпе питвег номер строки 

Ние оЁ севе строка (текста) программы 

Ппе ргіпіег устройство построчной печати, построчно-печа- 
тающее устройство 

Ппе ргоїосої протокол линии связи О Протокол, регламен- 
тирующий ‘формат кадра и его передачу по линиям связи, 
В архитектуре открытых систем соответствует про- 
токолу канального уровня. 7. 

Нпе зра тв интервал строк 

Иле зиИсНшя коммутация каналов. См. сігсиії “Ис ав 

пк 1. компоновать, связывать С] Строить загрузочный мо- 
дуль из объектных модулей. 2. указатель, ссылка 3. указывать 
4, линия связи; канал связи. 5. адрес возврата. См. геига 
аййгезѕѕ 

ПпкаЫе пригодный для компоновки, во входном формате 
компоновщика 

Ппкасе компоновка, сборка. См. тж. ИпК 1. 

НоКасе с@Йог компоновщик. См. ИпКег 

ИпК еді компоновать, связывать. См. лк 1. 

Нак едіќог компоновщик. См. Ипкег 

Ппкеа 1$ список с использованием указателей О Спя 
сок, в котором каждый элемент содержит указатель на сле- 
дующий элемент или два указателя — на следующий и преды-. 
дущий. 

Ппкеё зибгоиИпе 1. библиотечная подпрограмма; внешняя 
подпрограмма 2. замкнутая подпрограмма 

Нпкег компоновщик О Программа, строящая загрузочный 
модуль из объектных модулей. 

Нок Не файл связей 1 Файл, содержащий информацию для 
компоновщика об именах объектных модулей и биб- 
лнотек, из которых строится загрузочный модуль, и другие пара- 
метры компоновки, 
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ози кемпонующий загрузчик, динамический за- 
‚трузчик С} Загрузчик, строящий задачу из объектных модулей 
непосредственно в памяти во время загрузки. 

10$ ошеа іпїегепееѕ рег ѕесопё) логических выводов в се- 
кунду 1 Единица измерения скорости редукционных машин и 
машин с аппаратней` педдержкой языков логического програм- 
‚ мирования. 

18р Лисп Универсальный язык программиревания, осно- 
‚ ванный на’ понятии списка; все объекты языка, как программы, 
‚Так. и данные; могут раєсматриватьея как списки. Другие осо- 
беннасти-языка: Лиеп — диалоговый режим работы, сочетающий 
„интерпретацию и трансляцию, функциональный стиль програм- 
_мирования. | 

Мзр тасһіпе Лисп-машина 1 ЭВМ, обеспечивающая аппа- 
ратную интерпретацию программ на языке Лисн. 

115$ 1, список 1 Упорядоченная последовательность произ-. 
‚вольных элементов, в- частности, других списков. 2. печатать, 
НЫ `3. перечислять `(агеитеп 13, агеитепі-Їуре 
5, аѕѕосіаііоп 115%, аіїгіриѓе-үуаіие 1181, сһаіпеа Н, ехроғё Н31, 
‚ прог 115, 1пуег4е4 113%; МО Изі, Нпкей 111, тшіН+ћгеайей- |131, 
ргорету ИЗ, "риѕћ-доҳит Из, риѕһ-ир Из, Шгеадей 1131, \а 114 

15 


16 Ч4езЁсе (логическое) устройство печати 0 Устройство, ва 
’ Которое выводятся результаты работы программы; устройство, 
связанное по умолчанию со стандартным выводом 
программы. 
Ифеп ждать сигнала; ‘анализировать состояние линии связи 
или шины — 
пе распечатка @ Выходные результаты, представленные 
в-текстовом виде, | 
1154 ргосеѕѕіпе обработка списков 1 Программные или (редко) 
анпаратные средства обработки списочных структур данных, 
обеспечивающие динамическое распределение памяти со сборкой 
мусора и операции построения и анализа списков. 
Иѕі-ргосеѕѕіпр Іапсиаре язык обработки списков | 
51 гергезетбаНоп списочное представление, представление 
(Однных) в виде списка 
МЕ см. Шега 
ега! литерал, буквальная константа 
(К) сгаттаг грамматика с ограниченным правым контек- 
стом, ГГ(К)-грамматика 
10а@ № загружать (программу). 0 Считывать и настраивать 
загрузочный модуль или сегмент перекрытий. 2. за ружать 
(в регистр) 1 Заноеить в регистр процессора данные из опера- 
тивной памяти. 3. загружать ќе память) 0 Считывать в опера- 


‚ тивную память данные из внешней; памяти. 4. загружать, за- 


полнять (базу данных) 1 Записывать в базу данных предназна- 
ченную для неё информацию. 5. устанавливать (магнитную лен- 
ту или диск на соответствующке устройство) 6. загрузка (обо- 
рудования, системы) [Л Совокупность выполняемых работ, 
1оа4аШе йгіуег загружаемый драйвер, нерезидентный драйвер 
С] Драйвер, который не входит в тело операционной системы и. 
должен быть загружен специальной комнадой, См. ток. беуісе бгіуег 
1оадае ТопЁ загружаемый шрифт П Изображения литер 
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(обычно в виде растровых матриц), загружаемые про» 
граммой в память печатающего устройства или знакогенератора, 
дисплея. 
іоабей даѓа Базе. заполненная база данных Я База данных, 
В которую введены все необходимые давние. 
іоабег загрузчик Программа (часть операционной системы 
или системы программирования), считывающая загрузоч- 
ные модули в оперативную память, вастранваю- 
щая и, асаа запускающая их. (ађзоиме 1юа4ег, рітагу 
Їоадег, Бооїѕігар 1оайег, ша собни юадет, Ппкіцр Тоабег, 
геосайа е ет пе іоайег, теіосаќаЬ оа, теюса Нло іоайег) 
1оа@тя ЗасТог. коэффициент загрузки В базах данных ~ 
отношение объёма полезной информации к общему объёму за» 
нимаемой физичееқой памяти. 
10а@ тар карта (распределения) памяти © Выдаваемая ко м• 
поновщижо м таблица, указывающая расположение и 
длины сегментов программы в памяти. 
10а тофще загрузочный модуль (21 Программа в виде, при» 
годном для загрузки и выполнения; содержит программу в ма 
шинном коде и информацию для настрейки алрееов. | 
о саЙ динамическая загрузка. См. дупапйе: ргосгат 
оаф п 
то рол начало ленты, тонка загрузки @ Начало информа- 
ционной части магнитной ленты, указываемое маркером 
начала ленты. 
1юс см. 1осаНоп РЕ ) 
Їосаї локальный © 1, Об объекте программы — определённый 
и доступный только в текущем блоке (модуле, процедуре) в 
граммы. Ср. зюЪа! 2. О методе — применяемый к ограниченному 
у стку 3. Об устройстве — подключённый непосредственно к 
М, в отличие от доступного по сети. | 
.Лосаї агеа пебмогк (ГАМ) локальная (вычислительная) сеть, 
ЛВС Е] Коммуникационная система, поддерживающая в пре- 
делах одного здания или некоторой ограниченной территории 
один или несколько высокоскоростных каналов передачи цифро- 
вой информации, предоставляемых подключаемым устройствам 
для кратковременного монопольного использования. | 
” 1юса! ібепйбег локальный идентификатор, локальное имя. Ср. 
сїобаї {деп бег 
Тосаі тобе автономный режим. См. оН-Ипе тойе 
ТосаЁ орбтігайоп локальная оптимизация (О. 1. Оптимизация 
программы на уровне выбора машинных команд. 2. Нахождение 
локального минимума или максимума целевой функции. Ср. 
зоба! орНпизаНоп | | 
1юса! уааБМе локальная переменная С] Переменная, описан- 
ная. в данном. блоке или модуле и недоступная вне его. Ср. Сора! 
уайаМе — 
Їосаќе 1. находить (местоположение данных) 2. размещать 
3. устанавливать И курсора на экране дисплея, головки 
магнитного диска} | 
1осаНоп 1. положение 2. ячейка памяти (поте 1осаЙоп, тете 
огу 1юсаЙоп, ѕзіогасе 1осаНоп) 
1осаќоғ локатор, сј" ойство ввода позиций 
Їоск 1. замок од, структура данных или программа, 
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используемые для управления доступом к информационному 
объекту и синхронизации процессов. Са. тж. тетогу іоск 
2. захватывать (1 Делать информационный объект (например, 
файл) недоступным другим процессам. См. тж. Ше іоскіпр, 
топі(ог 3. запирать (клавиатуру) 0 Игнорировать все посту- 
пающие от клавнатуры сигналы; некоторые типы клавиатур 
позволяют также сделать невозможным физическое нажатие. 
(сарѕ Іоск, тетогу Іоск, пит 1осК, ргіуасу іоск, ргоѓесііоп іоск) 

іоскеа Ш захваченный файл. См. тж. іоск 2. и. 

1осК1 па езсаре переход с блокировкой [] Изменение интерпре- 
тацин передаваемых кодов, действующее до управляющего 
символа возврата к исходной интерпретации. Ср. попіоскіп= 
езсаре | 

1оском захват, монопольное использование Г} Использова- 
нне ресурса одним процессом с запрещением обращений к нему 
от других процессов. См. тж. с! Иса! ѕесйоп | | 

Іоск-ир тупик, тупиковая ситуация (1 Состояние системы, в 
котором она не может выполнять всей нли большей части по- 
лезной работы и нз которого она не может выйти самостоя- 
тельно. См. тж. деайіоск 

{ов 1. журнал, файл регистрации; протокол 2. регистриро- 
вать Записывать информацию о некотором событии в специ- 
альный файл (журнал). 3. см. 1овагИ пт (аиӣіі 108, сопзое 106, 
еггог 108, ѕуѕіет Іов, ігапѕасіпопѕ 108) 

Тоба Шт логарифм 

Іодаг тіс зеагсй двоичный поиск, поиск делением пополам, 
Ск. Шпагу зезагсН | 

1088116 іп вход (в системи). См. тж. 1осіп 

106118 ошё выход (из системы). См. тж. 1ю50ий 

10 {с 1. логика 2. логические схемы, логика 3. алгоритм 
(Б!пагу 10о1с, діѕігіриѓеа Іоріс, їігѕі-огаег 1оӯіс, їи22у 1юв!с, ши|- 
йуаіџеа 1осіс, зіогей 1оріс) 

іоӯісаї 1. логический (1 1. Относящийся к логическим значе- 
ниям. См. Вооіеап 2. Рассматриваемый с точки зрения возмож- 
ных операций, а не с точки зрения реальной организации; «вир- 
туальный» обычно подразумевает большую степень абстракцин; 
«концептуальный» н «абстрактный» относятся больше к рассуж- 
дениям и проектированию, чем к функционированию программы. 
2. логичный, логический (0 Правильный с точки зрения логики. 

Іосісаі! аёаібоп логическое сложение, дизъюнкция. См. ОВ 

іосісаї а@@гез$ логический адрес 1 Символический или ус- 
ловный адрес ячейки или области памяти. устройства или узла 
сети, который переводится в физический адрес соответствующим 
программным или аппаратным обеспечением. 

1061:са! Боск питЪег логический номер блока. См. тж. Моск 
питрег 

{(осіса! сПаппе! питбег номер логического канала О Иденти- 
фикатор виртуального канала, используемый в пакетном интер- 
фейсе, определённом рекомендацией Х.25 МККТТ, позволяющий 
нескольким виртуальным каналам одновременно использовать 
один физический интерфейс. 

1о51са{ даёа Базе логическая база данных Г] База данных с 
точки зрения прикладной программы или пользователя, См. тж, 
ѕиоѕсһета | 
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1осісаї беуїсе логическое устройство 1 Системная программа 
(лрайвер),. выполняющая операции ввода-вывода по запросам 
прикладных программ. Одному логическому устройству может 
соответствовать несколько физических или одно физическое 
устройство может использоваться как несколько логических, 
Соответствие между логическими и физическими устройствами 
может меняться во время работы системы. 

1051са1 деуісе пате логическое имя устройства, имя логи: 
ческого устройства (1 Строка символов, используемая в про- 
грамме для обозначения устройства ввода-вывода. Связь с кон- 
кретным внешним устройством осуществляется во время вы: 
полнения. 

1осісаї ехргеѕѕїоп логическое выражение @ Выражение, со- 
стоящее из злементарных утверждений, объединённых логиче- 
скими связками. 

1091са! Не логический файл Г] Файл с точки зрения про: 
граммы; логический файл может быть связан с физическим фай- 
лом или внешним устройством. 

1061са! Ищи беуісе логическое устройство ввода Г] В ин: 
терактивной графике — совокупность процедур, с помощью ко- 


торых прикладная программа взаимодействует с пользователем. 


Процедуры различных логических вводных устройств обеспе 
чивают ввод координат одной или нескольких позиций, ввод 
числового значения, ввод текстовой строки, выбор сегмента изоб- 
ражения или пункта. меню. В конкретной графической системе 
логическое вводное устройство может использовать различные 
физические устройства. (сһоісе деүісе, Їссаїог, ѕігіпо деүісе, 
уігоке деуісе, уаіџаїог) 

іовісаї ти! фИсаНоп логическое умножение, конъюнкция, 
Єх. АМО 

іобісаї пате логическое имя [] Имя, присвоенное объекту на 
время выполнения программы и используемое внутри этой про- 
граммы. | 

Іосісаї орега{ог знак логической операции | 

1051са! ргойисі логическое произведение. См. тж. АМО. 

Іосісаї ргопгаттіпо логическое программирование. См. тж, 
РВОЕОС, гше-опете@ ргосгаттіпе 

`1юб1са! гесог@ логическая запись (0 Запись с точки зрения её 
ссдержимого. Одна логическая запись может состоять из не- 
скольких физических или быть частью физической записи. 

іосісаі $НИЁ логический сдвиг С] Операция сдвига двоичного 
слова вправо с заполнением освобождающихся разрядов нулями; 
логический сдвиг влево совпадает с арифметическим 
сдвигом. 

Іофісаі {е51 логическая проверка, логический контроль 

іосісаї ппії питбег логический номер устройства, номер ло- 
гического устройства 1 В ряде систем программирования — 
число, используемое в качестве имени логического устройз 
ства. 

орісаї уаіие логическое значение. См. Восіеап уаше. См. тж. 
їи2гу 1обіс, ти уаіџеа іовіс | 

[оріс апа[узег логический анализатор 0 Устройство отладки 
цифровых электронных устройств, позволяющее отслеживать и 
записывать состояния сигналов и логических элементов. 
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10 1с: орегаЙоп логическая операция С] Өперация, аргументы 
которой припимают лоРические: значения (в обычной логике ~ 
«исрина»-и ложь»), 

т вход, начало сеанса | 

08 іп входить (в систему) П Начинать работу с дналоговой 
системой или системой разделения времени, сообщая ей имя и 
пароль, 

1060 Лого (1 Язык программирования, разрабдтанный, в 

первую очередь, для обучения программированию детей дошколь-' 
Ногоми младшего школьнего возраста. Основные характеристики 
языка Лого: синтаксис, близкий к естественному языку, разви- 
Тая и интуитивно презрачная система графических примитивов, 
приспособленность к интерактивному режиму работы, 

Орой выход, конец сеанса 

105 ой выходить (из системы). См. 105 си! 

10беп вход, начало сеанса 

10& оп входить (в систему). См. 10а т 

100и выход, конец сеанса 

Іор оці выходить (из системы) (С Заканчивать работу с 
диалоговой системой или системой разделения времени: 

опр та! гебипаапсу сНесК продольный контроль. См. 
уегН са] гефипдапсу , сВесК 
опе мога длинное слово; двойное слово | 

іоок аћеай 1. упреждение 0) Предоставление программе или 
устройству ресурса до его запроса (например, считывание боль- 
шего числа блоков, чем запрошено; выборка в сверхоперативную 
память команд линейного участка раньше, чем программа дойдёт 
до них). 2. просмотр вперёд О При генерации кода — исполь- 
зование при выборе команды информации о последующих дей- 
ствиях транслируемой программы. 

1юок-аЙКе имитация О Программа или ЭВМ, обеспечивающие 
‚Те же возможности и тот же интерфейс, что и прототип, но раз- 
фаботанные независимо и имеющие иную внутреннюю струк- 
туру. См. тж. сіопё 

юок-аз14е гердіѕіегѕ ассоциативная таблица страниц С. Часть 
системы управления виртуальной памятью, отражающая соот- 
`Ветствие физических и виртуальных страниц и выдающая номер 
физической страницы по заданному виртуальному адресу. | 

100К-ир {ае таблица перекодировки, таблина преобразова- 
ния; справочная таблица (1 Задание отображения в виде табли- 
цы (массива), в которой і-й элемент указывает значение, 
собтветствующее ії. 

1оор цикл 1 Конструкция программы, обеспечивающая пов- 
торение группы операций. Число повторений цикла задаётся ука- 
занием множества значений параметра цикла, условием продол- 
жения или условием завершения. (40-е |юор, етбеадеа 1оорз, 
етрїу Іоор, іппег Іоор, тат 1оор, пеѕѓей 10005, М-р1из-а-Най {оор, 
ореп 1оор, гереаё-ип | Іоор, ѕёор Іоор, маН оор, мпіе ісор) 

1еор Боду тело цикла ГП’ Совокупность выполняющихся в 
цикле операторов. 

100р сонп(ег счётчик цикла 

10ор Неа@ег заголовок цикла О) Часть оператора цикла, за- 
дающая начальные значения параметров цикла, щаг цикла и 
условие продолжения или завершения, 
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орий выполнение цикла 
іоср ёпуаҝапќ инвариант цикла, См. тж. іпуағапі 

{оор Їегтіпайоп выход из цикла 

сор таЧаМе параметр цикла 

їоозе{у-сошріей НиИегасе слабая связь | 

оиз Веуюртеп{ Согрогайоп 1 Американская фирма, вы- 
пускающая программное обеспечение для персональных ЭВМ, 
Разработчик Е системы Ѕутріопу. 

ом младший 1. О разряде или байте — самый правый, 
представляющий младшую цифру числа. 2. Об области памяти — | 
нмеющий меньший адрес. | 

10% БИ нулевой бит, нулевой разряд. Ср. Май ВИ 

іо Боип@ нижняя граница (массива) 

юмег Боип@ нижняя граница (массива) 

фюгег-сазе строчная, нижнего регистра (о буквах) 

1ом-[еуе] ітріетепїайоп реализация средствами низкого 
уровня 

1о\у-1еуе! іапбцасе язык низкого уровня. См. тж. сотрщег- 
огіепќеа 1апбнасе 
_ Лю\м-ог@ег 1 младший разряд. См. 1еа5й в сапь ае 

`Том-реіоғіќу низкоприоритетный, имеющий низкий прйоритет 

То/-гезошИоп те@е графический режим с низким разреше- 
ннем. См. тж. втарс$ тое 

БР см. Итеаг ргобтапишиа 

121 (Нпеѕ рег їпсп) строк на дюйм 

ірт (Ппеѕ рег тпіпиќе) строк в минуту | 

Її, КК) сгапипаг. грамматика с ограниченным левым контек: 
стом, Ё.В(К)-грамматнка. 

ЕАО сл. Ѓеаѕі гесеп у изед гетоуа! 

Ь5В см. Їеаѕі Зап Исай ВИ 

150 см. 1ва${ зип Шсай 96 

ІТ @ез$ {ћап) меньше (операция сравнения) 

Гикаем{с2 поѓайоп польская запись. См. ргейх поќайоп 

Їмаіие (Іегѕіае уаше) 1. именующее выражение 2 Выраже- 
ние, которое может стоять в левой части оператора присваива- 
ния. 2. адрес переменной О С идентификатором переменной в 
программе связано две величины: адрес переменной и её значе- 
ние, Адрес используется, когда переменная стоит в левой части 
присваивания, значение — когда переменная стоит в правой 
части присваивания, Ср. туаие 


у 
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тасһіпаЫе см. тасһіпе-геадаБіе 

тасһіпе 1. (вычислительная) машина, ЭВМ См. сотрщег 
2. автомат. См. аціотаќоп (ађѕігасі тасһіпе, апаюя таємпе, 
Ъаге тасһіпе, дайа-Базе тасһіпе, да{а-Но\м тасһіпе, НиНе-зёа(е 
тасһіпе, 11зр тасһіпе, пакеі тасһіпе, гейисііоп тасііпе, Ти: 
гіпЕ тасһіпе, уігіџа! тасһіпе, уоп Меитапп тасћһіпе) 

тасһћіпе а44гез$ 1. машинный адрес (] Адрес в числовом виде. 
2. физический адрес. См. рһуѕісаі а@@гезз 
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тасһіпе со4е 1. машинный код, язык машины (Л Система 
команд конкретной ЭВМ. 2. машинный код О Программа, запи- 
санная на языке машины. | 

тасһћіпе-дерепйепї машинно-зависимый Ц О программе, 
языке программирования или методе, которые учитывают осо- 
бенности архитектуры ЭВМ н могут быть использованы только 
на ЭВМ определённого типа. 

тасп!пе-{пдереп4еп{ машинно-независимый О О программе, 
языке программирования или методе, не зависяших от особен- 
ностей конкретной ЭВМ и пригодных для применения на ЭВМ 
различных типов. 

тасһіпе-іпдергпдепїі Іаприазе машинно-независимый язык 

тасһіпе іпѕїгисйоп машинная команда, команда машины 

тасһіпе іпќеШұрепсе искусственный интеллект. См. агійНсіа! 
{пе сепсе | 

тасһіпе 1апбиазе машинный язык, язык машины 0 Система 
команд ЭВМ. 

тасһіпе 1еагпия машинное обучение 

мас пезгоПеп{еЯ Јаприасе машинно-ориентированный язык. 
См. сот бопетееа 1апбцаве 
| пас теайаые в прийодной для ввода в ЭВМ форме 
®  таснМе-зепЫе в пригодной для ввода в ЭВМ форме 

тасһіпе пе машинное время О 1. Время счёта, время цент- 
рального, прецессора. См. СРО Ите 2. Интервал времени, в те- 
чение которего вычислительная система или терминал в системе 
разделення времени используются данным пользователем. 

тасһіпе ќгапѕіайоп машинный перевод 0 Перевод с одного 
естественного языка на другой с использованием ЭВМ. Машин- 
ный перевод может быть полностью автоматическим, но обычно 
требует участия человека. 

тасһіпе мога машинное слово. См. мога 

Масіпќоѕћ [] Персональная ЭВМ фирмы Арр!е на базе мик- 
ропроцессора Мо{ого|!а“` 68000, имеющая мощные встроенные 
средства организации непосредственного (экранного) взаимодей- 
‘ствия с пользователем. 

Мас|зр С Диалект языка Лисп, разработанный в Массачу- 
сетсском технологическом институте. Самый распространённый 
пиле языка Лисп, положенный в основу языка Соттоп 

ѕр. 

МАС рго]ес{ (тасһіпе-аідеа совп оп’ или ши р[е-ассез$ 
сотрщег) Комплексная научно-исследовательская программа 
в области искусственного интеллекта и интерактивных систем, 
выполнявшаяся в Массачусетсском технологическом институте 
в 60-х и 70-х годах. Её результатом явились, в частности, первая 
в мире практически используемая система разделения времени 
ряд новых диалоговых систем программирования (в том числе 
° МасИзр, Ми! сз), отработка принципов современных операцион- 
ных систем и системы анализа естественного языка. 

тасго 1. макрокоманда, макрос. См. тасго соттапй, тасго 
Заз(гисНоп 2. макроопределение, макрос. См. тасго дефагаНоп 
З. макроассемблер. См. тасго аѕѕетЫег 

тасго аззет ег макроассемблер (0 Транслятор с языка 
ассемблера,- включающий: средства определения и использова. 
ния макрокоманд, 
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А } 
тасго сай обращение к макрокоманде, макрокоманда. См. 


тэс. тасго іпѕігисйоп 

тасгосоде макрокоманда. См. тасго їпзігисПоп 

пасго соттапі макрокоманда 0 В интерактивной. систе- 
ме — команда, вызывающая выполнение лева ности 
других команд. 

тасго есіагайоп макроопределение, определение макроко- 


мапды 7 Опнсание образца и подставляемого вместо ‘него тек- 


ста. В языках программировання. образец макрокоманды обыч» 
но состоит из имени макрокоманды и позиционных или ключе- 
вых параметров. 

тасго деНпіШоп макроопределение, определение макре. 
команды. См. тасго бесіагайоп 

тасго беНпі ноп ИЬгагу библиотека макроопределений, мак- 
робиблиотека 

тасгоехегсіѕег программа комплексного тестирования @ 
Программа, циклически выполняющая группу тестов для про- 
верки правильности работы компонентов вычислительной сис: 
темы. 

тасго ехрапзіоп 1. макрорасширение О Текст, подставляемый 
зместо макрокоманды. 2. макроподстановка. См. тасго дфеп- 
егаНоп 

тасго бепегаПоп макроподстановка О Замена обращений к 
макрекомандам текстами, соответствующими их определениям. 

тасго депегаюг макрогенератор, макропроцессор [3 Про» 
грамма, обрабатывающая текст и выполняющая макроподста- 
НСВКН. 
°  тмасго 135 тисНол макрокоманда [3 1. Выражение программы, 
вместо которого подставляется текст, задаваемый макроопреде- 
леннем. 2. Команда языка ассемблера, транслируемая в не: 
сколько машинных команд. См. тж. ЪшіШ-іп тасго 1тегис- 
поп 

тасго їапопабе макроязык 1 Язык, включающий средства 
определения и использовання макрокоманд. 

тасго ИБгагу библиотека макроопределений, макробиблиоте- 
ка 

тасго рагатеіег параметр макрокоманды 

тасго ргосеззог макропроцессор. См. тасго фепегаќог 


{ 
} 


тасгоргойгати!тв программирование с использованием мак 


рокоманд 

тасго ргоѓоѓуре образец макрокоманды; макроопределение 

тасго 30051 иоп макроподстановка. См. тасго депегаНоп 

МАСЗУМА Максима Язык программирования для ана- 
литических преобразований. 

тарпеНс сага магнитная карта 

тазпейс 415К магнитный диск О 1. Носитель данных в виде 
диска с магнитным покрытием. 2. Запоминающее устройство на 
магнитных дисках. 

тавпе]с @гит магнитный барабан 

тарпеНс ѓаре магнитная лента 2 1. Магнитные ленты при- 


меняются, в первую очередь, для обмена данными между вы-. 


числительными системами, хранения резервных копий и для 
передачи программного обеспечення. 2. Запоминающее устрой-, 
ство на магнитной ленте, 


= 
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тарпес- (аре сибзу ет запоминающее устройство. на маг- 
‚ нитной ленте С Внешнее устройство для записи н чтения данных 
на магнитней ленте. Состоит из однего или нескольких ленто- 
протяжных устройств и контреллера. 
таспейе-{аре ігапєрогї лентопретяжнее ' устройство 
тарпебіс-(аре ип лентопротяжное устрейетво 
тай бох «почтовый ящик» ( Средство межзадачной связи, 
предоставляющее параллельне выполняюшимея процессам по- 
именованные буфера, через которые сни обмениваются сообще- 
НЯЯМИ, 
таіағате 1. большая ЭВМ (1 Любая вычислительная сис. 
тема, пе являющаяся микро- или мини-ЭВМ или встроенной ЭВМ. 
Большая ЭВМ, как правило, используется в режиме разделения 
времени, для научных расчётов или для управления распреде- 
лённой системой. 2. центральный процессор 11 Центральная 
часть вычислительной системы, в которую входят оперативная 
память и собственно процессор. 
таіа їпдеҳ главный индекс, первичный индекс. Сл, таб 
1пдех 
ша]п [оер основной цикл (7 Самый внешний цикл программы. 
маи тетогу оперативная`память, основная память, ОЗУ Г] 
Запоминающее устройство, непосредственно связанное с исчт. 
"раньным процессором и предназначенное для данных, непосвел- 
ственно участвующих в его операциях. Ср. Бася зѓогате 
таіл ргоргат основная программа С Часть программы, по. 
лучающая: управление при запуске и вызывающая другие под- 
программы. | 
тая ѕќогасе оперативная память. Си, тай заетогу 
‚ паіпѓіепапсг сопровождение, обслуживание Г] Поддержание 
работоспособности системы и её модификация в соответствин с 
изменением предъявляемых к ней требований. {Пе таіпќспапсе, 
ргеуепііуе таниепапсе, рговгат таіпіелапсе, гетедізі тание- 
папсе, .гоцііпе таіпіепапсе) | 
таіпѓепапсе зќапбуу дежурство 
тајог ЃаЙиге существенная неисправность 
тајог Кеу 1. главный ключ (2 При сортировке по нескольким 
ключам — ключ, по которому записи упорядочиваются в пер- 
вую очередь. 2. первичный ключ. Си. ргітағу кеу 
шайипсбоп сбой (оборудования); ошибка {а программе) 
тападетепі іпѓогтайоп зу\бей административная ‚информа- 
ционная система Г] Автоматизированная информационная сис- 
тема для руководителей предприятий и организаций и админи. 
стративных работников, Разрабатывается системным аналитиком 
и обеспечивает оперативный доступ к текущей инкформацин. 
‚ В настоящее время развивается новый класс административных 
информационных систем — информационные мо- 
дели. 
тапарег 1. администратор, программа управления (ист- 
ройством или ресурсом ) 2. администратор, руководитель (е 
шамабег, Неар тапасег, орегаМоп$ тапазег, зу$ет тапа- 
Бег) | х 
`тпапааќогу геюпНоп обязательное членство. См, ток. геа 
Чоп, 
тапіѓеѕі сопзќапі буквальная константа, литерал 
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тапіришайоп обработка; операции АБ 
тап-таспіпе іпќегѓасе человеко-машинный интерфейс; ин- 
терфейс пользователя [] Программные и аппаратные средства 
полеви оператора или пользователя с программой или 
тай за мантисса. Ся. тж. ПоаНпв-ротй гергеѕепіайоп 
а руководство, описание (геегепсе папиа|, изег тап- 
ца 
#1 тапу-гееі е многоленточный файл. См. тж. тиуоіштв 
Пе | 
тар 1. карта, таблица 2. отображать; устанавливать соответ» 
ствие (2Посайїоп тар, Ьії тар, Кагпаџећ тар, Іоай тар, тетогу 
тар, ѕїогаёе тар) 
тарре@ зуз{ет: система с управленнем памятью 0 1. ЭВМ, 
имеющая аппаратные средства управления памятью. 2, Опера- 
ционная система, использующая средства управления памятью. 
См. тж. тетогу тарр!по 
тарри 1. отображение; соответствие; преобразование 2, 
управление памятью (а48гезз тарріпё, шетогу тарріпе) 
тарр!ия ботаіп область значений отображения | 
тарріпЕ тобе режим с управленнем памятью. См.. тж. тете 
огу гтарріпе | 
° МАРЕ (Міпітаі Ада Ргодгатиитпя Ѕиррогі Епуітоптепі) 
минимальная среда программирования на языке Ада О Подмно- 
жество АРЕ, включающее программные средства, которые обя- 
зательно должны поддерживаться вычислительной системой ддя 
разработки программ на языке Ада. Си. тж. АРЅЕ 
тагдіпаї еггог краевая ошибка, граничная ошибка Г] Ошиб- 
ка вследствие выхода за пределы рабочего диапазона. - 
`’тагк метка, маркер (обычно подразимевается `физическаю 
метка) Ср. Табе! (а@агезз тагк, Ие!@ тагк, ќаре тагК) 
’ Магк 1 (Мапсһеѕіег Магк 1) (1 Первая в истории реально 
работавшая ЭВМ с хранимой программой, разработанная в 
1946—1348 гг. в Манчестерском университете в Великобрита- 
НИИ. 
тагкег 1. графический маркер О Символ, используемый для 
обозначения позиции. Си.’ тж. сигзог 2, метка, маркер 0 Фи- 
зическая метка на магнитной ленте, (репти!е-о-тогтаНой 
таекег, бесіппіпе-ої-{аре тагКег, епд-оЁ{аре тагК.г) 
Магкоу спа] марковская цепь, цепь Маркова 
тагк ѕсап поиск метки (при оптическом вводе текстов) 
тазк 1. маска; комбинация разрядов 2. маскировать, нала- 
гать маску. Сл. тж. таѕкіпо 
тазкае іпќеггирі маскнруемое прерывание [Г] Прерывание, 
которому соответствует разряд в маске прерываний 
и которое можно заблокировать. 
._  таѕкей іпќеггирі заблокированное прерывание, маскировав- 
ное прерывание. См. @1зае@ іпќеггирі 
_ таѕкіпа маскирование 1 Выделение разрядов слова; соот 
ветствующих единичным разрядам маски. 
123$ ѕіогабе массовая память П Внешнее запоминающее: 
устройство большой ёмкости. 
‚› тазтег сіоск генератор синхроимпульсов; задающий генератор 
1125г даѓа основные данные 
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паз{ег Пе основной файл 1 Файл, содержащий относительно 
постоянную информацию о предметной. области. См. тж. Ше 
ирбаН ло 

таѕіег іпдех главный индекс, первичный индекс 0 В системе 
‚двухуровневой индексации элементы главного индекса указы- 
вают, в каком вторичном индексе содержатся ключи 
соответствующего диапазона. 

таз{ег то4е привилегированный режим. Си. тж. ргіуейсеа 
іпзќгис(їоп 

таз{ег зспеди!ег главный планировик 

таѕќег-51ауе зузќет несимметричная система; конфигурация 
главный — подчинённый | | 

таз(ег фаре 1. основная лента 1 Магнитная лента, на кото- 
рой записан основной файл или его часть. См. тазќег Не 2. эта- 
лонная лента 1 Магнитная лента, на которой записан эталонный 
вариант программы или данных и с которой делаются копии для 
распространения или модификации. 

таёсй 1. сравнивать 2. сопоставлять; отождествлять (0 В язы- 
ках обработки списков и языках логического программирова- 
ния — сравнивать образец с данными; образец может включать 
элементы, которые должны точно совпадать с соответствующими 
компонентами данных, элементы, задающие условия, которым 
должны удовлетворять соответствующие компоненты данных, и 
элементы, указывающие переменные, которым присваиваются 
соответствующие компоненты данных при успешном отождествле- 
ний. См. тж. ин сг Чоп 3. совпадать, соответствовать: отож- 
дествляться 

та{Н-аН раїќегп универсальный образец [] Элемент образца, 
отождествляющийся с любой составляющей данных. Ся. тж. 
м1 сага тан па 

таќсһ-а!1 зутбо! универсальный образец [] Элемент образца, 
отождествляющийся с любым символом. | 

ман тя 1. сравнение 2. сопоставление; отождествление 
З. совпадение, соответстви з (рагііаі таісһіпе, раќегп таісһіпр, 
уіасага таісһіпо) 

тан! сотропеп{ соответствующие компоненты 

тата рагепШезез парные скобки 

таќсћіпо мога слово с совпавшим признаком (при обращении 
к ассоциативной памяти} 

та{Пета са! ргобгати! 1$ математическое программирование 
21 Область математики, занимающаяся задачами оптимизацин.- 

та ргосеззог математический процессор. См. Ноаііпе-роіпі 
ргосеѕѕог 

таќгіх матрица (0 Двумерная таблица, двумерный массив. 
(ассеѕѕ таїгіх, адјасепсу таігіх, аціһогіғзаііоп таїгіх, Бала 
тайлх, соппесііуіќу таїгіх, діѕрегѕе таїгіх, ої таігіх, ілсі- 
депсе тах, іпуегѕе тах, ѕіпсиаг таїгіх, іга йс гедиіге- 
пеп таігіх, ипИ таігіх) 

таігіх 1пусг{оп обращение матрицы (] Нахождение обрат- 
ной матрицы. См. тж. іпуегѕе таїгіх 

тах ргіаѓег матричное печатающее устройство [] Печатаю- 
щее устройство без шрифтоносителя, формирующее изображения 
печатаемых символов в виде точечной матрицы, Ср. ѕћареб-сһаг- 
асќег ргіпіег 


162 


МЕМОРУ М 


тах тия ИкеНВоо@ теіћой метод максимального правдоподо- 
бия 

Мруќе см. тедаБуе 

М-софе М-код Псевдокод для Модула-машины. Сх. тж, 
Р-соде 

теап среднее (значение) 

теап деуіайоп среднее отклонение 0) Характеристика раз- 
броса случайной величины, равная среднему значению абсо- 
лютных величин её отклонений от среднего значения, 

теапіпЕ смысл; значение 

тесһапіса! автоматический 

тедіап медиана 1 Характеристика случайной величины, 
равная такому значению х, что ровно половина элементов вы- 
борки имеет значения, большие х. | 

тейит 1. носитель (данных). См. ааа тефит 2. среда 
передачи данных | 

тебічт-ассеѕѕ сопігої управление доступом к среде передачи 
данных С В сети ЭВМ или сети передачи данных — способ со- 
вместного использования логической шины, определяющий 
очерёдность использования шины (среды передачи данных) стан- 
циями сети и порядок разрешения конфликтов. Управление 
доступом к среде передачи является подуровнем протокола 
канального уровня. Сми.. тж. СЗМА/СР ргоіосо!, 
Нте-1У15юп тие ассез$, іокеп раз пб 

тебару@ мегабайт, Мбайт (228 байт == 1048576 байт) 

тетрег элемент (множества, массива); член (набора) 

тетбег буре тип члена 1 В сетевых базах данных — часть 
описания набора, задающая тип его членов. | 

пзетогу память; оперативная память; запоминающее устрой- 
ство. См. зїіогаре (а484-т тетогу, айагеѕѕеа шетогу, аѕѕосіаііуе 
тетогу, аихШагу тетогу, Бос ар тетогу, руіе-огвапіғей 
тетогу, сасһе шетогу, сопіепі-айагеѕѕаЬіе тетогу, соге тетогу, 
Чафа ааагеѕѕеа тетогу, дупапис .тпегтогу, еІесігісау-егаѕаЬіе 
ргосгаттађіе геаа-опіу гтегтогу, егазае ргосгаттађіе геай- 
опу петогу, е{егпа! тетогу, ітаре тетогу, іттейіаіг-ассеѕѕ 
тетогу, іпіегпаі тетогу, попуо!ае тетогу, ргобгатта е 
геай-опіу тетогу, гап@от-ассезз  тетогу, геаа-опіу тетогу, 
ѕсгаісһ-раа тетогу, ѕетісопіисіог тетогу, ѕїайс тетогу, уо- 
‚а е метогу, \огӣі-огсапіей тетогу, мтііеопсе тетогу) 


тетогу аЙосаНоп распределение памяти 1 Действия транс- 
лятора или исполняющей системы для выделения областей па- 
мяти объектам (переменным) программы. (4упапис тетогу аПо- 
саНоп, ѕїаіс тетогу аПосаіоп) | 
‚ тетогу аггау массив памяти, область памяти 1 Массив, раз- 
мещаемый в оперативной памяти. См. тж. аггау 
тетогу Бапк банк памяти. Си. тж. Бапк змИсте 
тетогу Боаг@ плата памяти 1 Плата, выполняющая функции 
запоминающего устройства. | 
тетогу сарасЦу объём ‘памяти. С.м. сарасіќу | 
тетогу се 1. ячейка памяти. См. се! 2. запоминающий эле- 
мент 
шетогу сотрасЙоп уплотнение памяти Г) При динамическом 
распределении памяти -— перемещение занятых блоков для 
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объединения мелких свободных блоков в крупные. Си, тж, 
сотрасИпи даграсе соПесЧоп 

тетогу сусіе цикл памяти, цикл обращения к памяти 

тетогу сусе зќегііпя занятие цикла памяти [] Прностановка 
обработки команды процессором на один или несколько тактов 
для обращения к памяти при обмене или регенерации, 

тетогу битр дамп памяти 

тетогу ехрапзіоп саг@ плата расширения памяти, дополнн- 
тельная плата памяти | 

тетогу ИП заполнение памяти, роспись памяти. См, тж. 
спагацег НИ, хего НИ НИ 

тетогу пиаг@ защита памяти. См. тетогу ргоѓєсйоп 

тетогу ШМегагспу нерархия памяти. См. тж. Шегасс сай 
вгогаде 

тетогу іпїегіеауіпс расслоение памяти С] Размешенне эле- 
ментов памяти с последовательными адресами в физически раз- 
ных блоках памяти. 

тетогу Кеу ключ (защиты) памяти. Си. тж. тетогу 1юсЕ 

тетогу Іосайоп ячейка памяти. См. се 

тетогу Їоск замок памяти П Код в дескрниторе сегмента 
или страницы виртуальной памяти, используемый системой за- 
щиты памяти лля ограничения доступа; к сегменту могут ‘обра- 
щаться только процессы, имеющие в своём дескрипторе соответ- 
ствующий ключ. | 

тетогу тапардетепё 1. распределение памяти. См. тж. 
бупатіс тетогу аПосайоп 2. управление памятью. Сл. тетогу 
тарріпе 

тетогу тапасетепё ип (ММО) диспетчер памяти, устрой- 
ство управления памятью 


шетогу тар карта (распределения) памяти. См. іоаё тар 

тетогу тарріпя управление памятью С] В архитектуре ЭВМ 
с оперативной памятью, большей адресного’ пространства, — 
средства аппаратного отображения адресного пространства на 
различные области физической оперативной памяти; средства 
отображения могут программно включаться н выключаться, 
Используется в ЭВМ серии РОР-!1. | 


тетогу раве страница памяти, лист памяти, См. рабе 

тетогу рагасгарћ параграф памяти О Единица адресации и 
управления памятью меньшая, чем страница; обычно параграф 
равен 16 байт. ы 

тетшогу ргоќесПоп защита памяти О При обращении к па- 
мяти —< проверка принадлежности слова к адресному 
пространству задачи. | 

тешогу ргоесНеп іпѓќеггирё прерывание по защите памяти 

тешогу»-:о-тетогу іпзќгасНоп команда типа «память — 
память». См. =їогапе-10-51огасе- іпзігисоп 

петогу ипі 1. запоминающее устройство 2. ячейка памяти 

тетогу ирегаае дополнительная память 

тепа меню С] В интерактивных системах -~ изображаемый 
па экране дисплея список команд или вариантов ответа, из ко- 
торого пользователь выбирает необходимый вариант, вводя 
номер или букву или указывая на пункт меню курсором, (рор-ир 
епи, ридоти тели) 
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тепи Баг линейка меню 0 В системах непосредственного 
взаимодействия — строка окна или экрана дисплея, в которой 
перечислены пункты меню. См. тж. зсго! Баг, Не Баг 

тепи-агіуеп управляемый с помощью меню 

тепи ѕеіесйоп выбор пункта меню 

тегае сливать, объединять (последовательности). См. сої 
Да 

тегде ехспапбе ѕогі сортировка Батчера [] Алгоритм внут- 
ренней сортировки, работающий за время О (№1ов (М№)). 

тпегде ѕогі сортировка слиянием Ч Внешняя сорти- 
ровка, при которой на первом этапе группы записей сорти- 
руются в: оперативной памяти и записываются на несколько 
лент; на втором этапе упорядоченные группы сливаются с не- 
скольких лент на одну. См. тж. БайапсеЯ тегбе ѕогі 

тегії ГилеНоп оценочная функция. См. еуанаНоп ЃипсНоп 

пеѕѕабе 1. сообщение [] Блок данных, представляющий для 
пользователя единое целое. 2. запрос Г] В объектно-ориентиро- 
ванном программировании — имя операции и список фактиче- 
ских параметров; соответствует вызову процедуры 
в процедурном программировании. (еггог теѕѕаре, {ох теѕѕаре, 
зпогтаНоп теззаре) 

тпеѕѕасе Неа4ег заголовок сообщения Г] Начальная часть со- 
общения, содержащая его описание; коды адресата и источника, 
длину, время отправления. 

теззасе раз$1и5 передача сообщений 

теззазе таЙег завершитель сообщения [] Часть сообщения, 
указывающая на его окончание и содержащая контрольную ин: 
формацию (например, контрольную сумму). 

ше{асошрИег транслятор метаязыка, См. тж. сотріїег- 
сотрИег Е 

теќадаѓа метаданные 01 Данные, являющиеся описанием 
других данных (например, схема базы данных по отношению к 
содержимому базы данных). 
’ теакпо\е4се метазнания [] Часть базы знаний, описываю: 
щая её структуру илн содержащая знания об использующей её 
системе. | 

теѓа Іаприасе метаязык 0 Язык для описания языков. 

теќайпеціѕйс уайае металингвистическая переменная 
Переменная. используемая при описании грамматики, 


те{арпоге метафора 01 Соответствие между логическими ком- 
понентами языка программирования или интерактивной систе- 
мы и привычными человеку понятиями. 

ше{аг!е метаправило Правило, управляющее примене- 
нием других правил. 


те!ой 1. метод 2. правило О В языке Зта!Ца!К и в объект- 
но-ориентированном программировании — описание действия, 
выполняемого при реакции на запрос. (ассезз теіһой, ассеѕѕ« 
огіепіеа теіһоа, ИпЦеа-@1егепсе теіпоа, НиПе-еетеп{ теіћһоай, 
іпїегепсе тео, Іеаѕі-ѕдцагеѕ теіһой, тахипит-ИКейнооЯ 
теіһоё, Моліе Сао ттеіһоа,: М№Мемќоп'ѕ ттеіһоа, објесі-ѕрасе 
тпеіһойѕ, ргейісііоп-соггесНоп теіһой, гау-саѕііпа те(һой, 
Вауіеісћ-Кії> теіһоа, Випее- Киа теіһойѕ) 

тісго микроЭВМ, См, тісгосотриѓег 


165 


Е ЕРЕСИ 


ШАЦНАН 


МІСКОАЅЅЕМВІЕК 


тісгоаѕѕетЬег микроассемблер 01 Транслятор с языка на» 
писания микропрограмм. | 

тісгосойе 1. микропрограмма. См. тісгоргобгат 2. микро: 
команда; код микрокоманлы Б 

тісгосойіпо микропрограммирование. См. тісгоргосгат- 
піп 

Е асса микроЭВМ О Встроенная или ПЭВМ на ба- 
зе микропроцессора. 

тісгосопігоПег микроконтроллер О 1. Спепиализированный 
микропроцессор для использования в контроллерах внешних 
устройств или приборов. 2. Контроллер на базе микропроцессора. 

писгойорру @15Е трёхдюймовая дискета. {] Гибкий магнит- 
вый диск с диаметром носителя 3,5 дюйма (89 мм), заключён- 
ный в жёсткую пластмассовую кассету. 

тісгоіпѕзігисйїоп микрокоманда. См. тж. тісгоргобгат 

тісготаіпігате супер-микроЭВМ [3 ЭВМ, относящаяся по 
архитектуре, размерам и стоимости к классу микроЭВМ, но 
по эффективности приближающаяся к большим ЭВМ или пол- 
ностью программно-совместимая с некоторой большой ЭВМ. 
См. тж. ташгате 

пи сгоргосез$ог микропроцессор 1 Большая интегральная 
схема (БИС), способная выполнять функции центрального про- 
цессора. 

писгорговтат микропрограмма Г] Последовательность мик- 
рокоманд (операций над внутренними регистрами процессо- 

а). 

В ийсгоргобгати ли микропрограммированне С] 1. Способ 
реализации процессора, при котором каждая команда ЭВМ 
списывается микропрограммой. 2. Написание микро- 
программ. (Чавопа! тісгорговгаттіпо, Погігопіаї писгорго- 
5гашпипа, уегИса! писгорговгатите) 

псгоргодгат ѕќоге управляющая память, память микропро- 
грамм. См. тж. тісгоргоргат 

МісгоРго ИцегпаНопа! С Американская фирма, разрабаты- 
вающая программное обеспечение для ПЭВМ. Автор системы 
подготовки текстов \Уога${аг. 

Мсго$о п Американская фирма, разрабатывающая и вы- 
пускающая программное обеспечение для ПЭВМ: трансляторы, 
операционные системы, прикладные пакеты. Ведущий разра- 
ботчик программного обеспечения для ПЭВМ типа ІВМ РС. 


п! @@е\маге программы или микропрограммы, записанные 
в ПЗУ ‘Си. тж. Игтиууаге 


МіО (тиз{са! іпѕігитепі деуісе іпіегїасе) интерфейс элект- 
ромузыкальных инструментов Г] Интерфейс, определяющий 
способ кодирования и передачи цифровой музыкальной инфор: 
мации. 

пісгаНоп миграция [С] Перераспределение данных в нерар- 
хической памятн в результате перемещения часто используемых 
занных в её быстродействующие части, а редко используемых — 
А внешние запоминающие устройства. См. тж. Һіегагсһісаї 
зѓогасе 


шИеѕќопе промежуточный отчёт 
МЕМ” агсвіесёнге (Мире Іпзігисоп МиНірІе Раа) ар- 


166 


МОРЕ М 


хитектура (параллельной) ЭВМ с несколькими потоками команд 
и несколькими потоками данных (1 Организация вычнслитель- 
ной системы с несколькими однородными или разнородными 
процессорами, каждый из которых выполняет свои команды над 
своими данными. . 

тіпі мини-ЭВМ. См. ши! сотршег 

тіпіаѕѕетЫег миниассемблер 1 Ассемблер, являющийся 
частью другого программного средства (например, отладчика). 

тіпісотриїеғ мини-ЭВМ 0 Мини-ЭВМ занимают промежу- 
точное положение между микроЭВМ и большими ЭВМ. В отличие 
от больших ЭВМ, мини-ЭВМ не требуют специально оборудован- 
ного машинного зала и имеют более низкое быстродействие, По 
сравнению с микроЭВМ мини-ЭВМ обеспечивают работу с боль- 
шим числом внешних устройств и обычно работают в режиме 
разделения времени. К мини-ЭВМ можно отнести вычислитель- 
ные машины с оперативной памятью от 0,5 до нескольких мега: 
байт, дисковой памятью от нескольких десятков до нескольких 
сотен мегабайт и магнитными лентами. В настоящее время мини- 
ЭВМ вытесняются микроЭВМ, с одной стороны, и сливаются 
с большими. ЭВМ, с другой. 

тіпіорру 95К пятидюймовая дискета Е] Гибкий ма- 
гнитный диск с диаметром носителя 5,25 дюйма (133 мм). 

тіпітит-ассеѕѕ собе программирование с минимизацией 
задержки [1 Размещение команд, обеспечивающее минимальную 
задержку между окончанием выполнения одной команды и на- 
чалом считывания следующей. Применялось в 50-х годах для 
ЭВМ с оперативной памятью на магнитных берабанах. 

піпитпит-ассезз ргобтапит пя программирование с миними- 
зацией задержки. См. инейпит-ассг:$ со@е 

п лог ѓайыге несущественная неисправность 

тірѕз (поп шЯгисИол$ рег ѕесопа) миллионов операций 
в секунду 1 Единица измерения быстродействия ЭВМ. 

шитог{ 8 (зеркальное) отражение {в машинной графике) 

МТЗ см. тапаретепі іпѓогтайоп зу ет 

т1заНапей расположенный на неправильной границе. См. тж. 
абагеѕѕ айєптепі 


МІЅ0 агсћііесінге (Ми! е ІпѕітисШоп те Паѓа) архи- 
тектура (параллельной) ЭВМ с несколькими потоками команд и 
одним потоком данных С] Организация вычислительной системы 
с несколькими процессорами, выполняющими различные коман- 
ды над одними и теми же данными. В настоящее время вычисли- 
тельных машин с такой архитектурой не существует. 


тізтаісћ 1. несоответствие 2. несовпадение Г] Отрицатель- 
ный результат сравнения данных с образцом. См. тж. так 
{рагатеег тіѕтаќсһ, {уре тіѕтаќсћ) 

ММО см. тетогу тапағетепі ипії 

104 модуль, операция вычисления остатка 1 Например, 15 
той 4 равняется 3. | 

тобе 1. режим (работы) 2. вид 1 Понятие языка Алгол-68, 
соответствующее понятию типа данных в других языках. 


3. мода [Г] Характеристика дискретной случайной величины, рав. 


ная наиболее часто принимаемому значению. (ассеѕѕ тоде, а4- 
Чгезз1ия тподе, аќегпаѓе тподе, апіісіра(іоп тойе, аЙтасНоп тоде, 
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баісһ тобе, Бигѕё- тое, сһагасіег тобе, соттап@ тойе, сот- 
рань Ну тобе, сопуегза опа! тое, еуепі іприќ тоде,. ехсіиѕіме 
‚изаве тое, Їгее-гиппіпс тойе, ргарћісѕ тойе, пісп-геѕоіиііоп 
тоде, іпдех оде, іпѕегі тойе, іпіегасііуе тойе, іпіегргеіі- 
уе плоде, Кегпе! тойе, |оса] тойе, Іоу-геѕоіиііоп тойе, тар- 
ріпе то4е, таѕќег тойе, тоте тойе, паЧуе тобе, МГО-тоде, 
попмтар тоде, ої -ПИпе тойе, оуегѓіуре тойе, ѓеаї-айагеѕѕ тофе, 
геа!-Ите тое, гедиеѕї іприї тобе, ѕатріе іприі тойе, зсоре 
тое, 5Їауе тойе, ѕирегуіѕог тое, уігіџа! айагеѕѕ тоде) 

мое] модель (сопсеріџа! плоде], сопѕиіпа тойеі, даѓа тойеї, 
НІ.5 моде, Н5У по4е!, ВСВ тоде!). 

тодеіеѕѕ соттапі команда, не зависящая от режима (О 
Команда интерактивной системы, имеющая один 
и тот же смысл во всех состояниях (при всех режимах работы) 
системы. | 

то4е]ез$ ѕузќет система с однородным интерфейсом О И н- 
терактивная система, в которой смысл команды, 
с точки зрения пользователя, не зависит от состояния систе» 
мы, 
подеЙпя моделирование О В машинной графике — форми: 
рование и изменение изображаемого объекта. 

тойет` модем, модулятор-демодулятор (0 Устройство, пре- 
образующее цифровые сигналы в аналоговую форму и обратно 
для передачи их по линии связи аналогового типа, например, 
по телефону. (асоиѕііс тойет, ицесга!е тойет) 

_ моё ег. 1. индексный регистр. См. іпӣех гей ег 2. модифи- 

катор, управляющий параметр (команды командного языка) 

Модиа-2 Модула-2 Язык программирования, разработан- 
ный как развитие языка Паскаль. Основные особенности языка 
Модула-2: развитые средства модульного программирования, 
однородность уровня языка, средства организации параллель- 
ных процессов. 

то@и!аг модульный 

тобиіаг агИптеНс арифметика в остаточных классах 

тойшагіїу модульность [] Организация программы в виде 
относительно независимых частей — модулей: чем больше не- 
зависимость модулей, тем больше модульность, | 

тодшщаг ргобгатиНае модульное программирование (7 Орга- 
низация программы в виде совокупности модулей состро- 
гим соблюдением правил их взаимодействия: описание модуля 
состоит из описания интерфейса и описания 
‚реализацни. В простейшем случае модулем являетея 
‘процедура; в современных языках имеются более развитые 
средства модульности: пакеты и задачи в языке Ада, модули в _ 
‚языке Модула-2, абстрактные типы данных. 

тобие модуль 1. Относительно незавнеимая часть про- 
граммы, См. тж. тобшаг ргоргатиная 2. Секция внешнего за- 
помннающего устройства, содержащая один том данных, 
(Фа тоаше, дейпіНоп тойшіе, ипр!ететаНоп тоаніе, іпіег- 
Їасе тойиїе, Іоаа тодшШе, оБ}есЁ тойиіе) 

тоашіе іпуагіапі инвариант модуля. См. тож. іпуанапё 

тобиіе степи ‘прочность модуля | 
подо М агИйтей_с арифметика по модулю М 
010 «тип или пусто» 1 Понятие синтаксиса языка Алгол-68 
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для обозначения позиции, в которой может стоять описатель 
типа или пустая строка. 

топа с орегаЏоп унарная операция, одноместная операция. 
См. ипагу орегаНоп 

топіќог 1; управляющая программа, монитор 2. дисплей 
3. монитор (0 языках программирования — высокоуровневый 
механизм взаимодействия и синхронизации процессов, обеспе- 
чивающий организацию доступа к неразделяемым ресурсам. 
Монитор состоит из процедур доступа к ресурсу, каждая из 
которых может быть вызвана только из одного процесса одно- 
временно. Процесс; пытающийся обратиться к процедуре мони- 
тора, когда монитор обслуживает другой процесс, ставится в 
очередь и переходит в состояние ожидания. 4. наблюдать, сле- 
дить (Черия топЦог, КОМ топЦог, зедцепсе тшопИог, Нте- 
ѕзһагіпе топИог) 

топ ог ргосгат управляющая программа 

топосћготе ру монохромный дисплей 

топоіа моноид Ч Полугруппа с единичным элементом. 

топоќопіс геаѕопіпо монотонный вывод [] Способ логического 
вывода, при котором истинность выведенных высказываний не 
уменьшается: в процессе вывода. Ср. поптопоѓопіс геаѕопіпе 

Моше Сао тешо@ метод Монте-Карло 

1105$ Чип сап БИ старший бит, старший (лвоичный) разряд 

тозї 31411 Нсапё 4191 старший разряд [] Самая правая цифра 
записи числа. | 

тоїћег побе гот вершина. См. рагепі пойе 

Моѓогоїа [] Американская фирма — изготовитель полупро- 
водниковых приборов; 32-разрядный микропроцессор Мотого!а 
68020 — один из наиболее распространённых микропроцессо- 
ров для АРМ и высокопроизводительных ПЭВМ. МоіогоЇа также 
известна микросхемами дисплейных контроллеров. 


тоизе «мышь» С1 Устройство ввода. координат. 
тоуе пересылать (данные) 1 Перемещать данные из одной 
области памяти в другую. См. тж. іғапзѓег 


тоуе тойе режим пересылки С] Организация обмена, при 
которой данные пересылаются системой ввода-вывода в буфер 
прикладной программы. 

М$ см. №ісго5оѓї 

М5В см. тоѕі Чей сап Бі 

М5 роз см. РС 00$ 


ти ассез$ коллективный доступ 7 Способность вычисли- 
тельной системы обслуживать нескольких пользователей одно: 
временно. См. тж. ти! ассеѕз ѕуѕіе 

тиі Пассеѕѕ ѕузќет система коллективного доступа Г] Сис- 
тема разделения времени с ограниченными возможностями. В та- 
кой системе пользователь, как правило, не может взаимодейст= 
вовать с запускаемой задачей, а может только работать с её вы- 
ходными файлами после завершения счёта. См. тж. Нте ѕзпагіпа 

ти] Чадагеѕѕ іпѕігисНоп многоадресная команда Г] Команда, 
в которой указано несколько операндов. = | 

Ми! 6$ Предложенная фирмой ІпќеЇ организация шины 
микроЭВМ, обеспечивающая подключение 8- и 16-разрядных 
процессоров и позволяющая адресовать до і Мбайта памяти. 
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ти саѕё а@гезз групповой адрес С] В локальных. сетях -— 

адрес, определяющий группу станций данной локальной сети. 
тиші аїтпепзіопаі аггау многомерный массив 

ти 1-ігесіогу деуісе устройство с несколькими каталогами, 
См. тж. бігесіогу аеуісе 

ти дгор Нпе многоточечная линня; моноканал 1 Одна 
линия связи или среда передачи данных, связывающая несколько 
узлов сети. При использовании моноканала необходим протокол, 
обеспечивающий разрешение конфликтов при одновременном 
обращении к моноканалу нескольких узлов. См. тж. тедйит 
ассеѕз сопігої 

та ипсйоп Боаг@ комбинированная плата, многофункцио- 
нальная плата О Плата расширения ПЭВМ, объз- 
диняющая несколько функциональных узлов: дополнитель- 
ную память, адаптеры последовательного и параллельного ин- 
терфейсов, часы. 

то ШПеуеі абйгеѕѕзіпе многоуровневая (косвенная) адресация 
С] Способ адресации, при котором для доступа к фактическому 
адресу или адресуемому значению необходимо пройти по цепочке ` 
указателей. 

тие мультисписок С] Структура данных, используемая 
для представления множества объектов, на котором задано не- 
сколько упорядочений (например, множество людей, независимо 
упорядоченное по фамилиям и по датам рождения). Мультиспк- 
сок состоит из элементов, содержащих информационные поля и 
несколько указателей на следующие элементы. 

ти! -сБесНуе ргоет многоцелевая задача, мкогокритерн- 
альная задача Сі Задача, требующая оптимизации по нескольким 
независимым критериям. 

ти! Нразз многопроходный П О программе сортировки или 
трансляторе, обрабатывающих данные за несколько прохо- 

ов. 

тие ассезз 1. коллективный доступ. См. ти] -ассезз 
2. многостанционный доступ (к среде передачи данных или уст- 
ройстви} 

шире аз!пттепй множественное присваивание [] Кон- 
струкция языка программирования, позволяющая присвоить 
одно и то же значение нескольким переменным одновременно. 

тире дефагаНой повторное определение. См. шшНрЕе 
дей оп 

ши р!е аеНа ют повторное определение [] Ошибка в опи- 
сании программы нили структуры данных, заключающаяся в по- 
вторном (многократном) задании определения одного име 


н. 
ти ре едбез кратные рёбра О Несколько рёбер между одной 
парой вершин. 
тиі Чріе-кеу ғеќгіетаї выборка по нескольким ключам, поиск 
по нескольким ключам 
шире ргосеѕѕіпо мультипрограммирование, многозадачный 
режим. См. тшш аѕкіпе | 
ти ріех спаппеі мультиплексный канал П Канал,. допус- 
кающий одновременную передачу данных для нескольких 
устройств. ( 
ты ріехей Виз мультиплексная шина С] Шина, в которой 
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одни и те же линии нспользуются для передачи как адресов, так 
и данных. 

ми @ріехег мультиплексор; концентратор Г] Устройство, 
обеспечивающее одновременную работу нескольких абонентов 
{устройств) по одному каналу, группируя сигналы нескольких 
подканалов и посылая их в один канал с более высокой пропуск- 
ной способностью. На другом конце происходит «демульти-. 
плексирование», для выделения сигналов отдельных каналов. 
«Концентратор» ‘обычно подразумевает использование для под- 
ключения нескольких терминалов по одному физическому каналу. 

ти] Нреи мультиплексирование, уплотнение. [] Передача 
данных для нескольких устройств (подканалов) по одному фи-. 
зическому каналу. (буќе тиіііріехіпе, етапа ти!ііріехіпе, 
‚ дупатіс тиіііріехіпе, ііте-діүіѕіоп тиіріехіп) 

тинірИсапа (со)множитель 

ти рИсайоп те время умножения [] Время, за которое 
процессор выполняет команду умножения. 

тш рег 1. множитель 2. устройство умножения 

ти Ну бейпеа 14еп ИНег многократно описанный нденти-+ 
фикатор. См. тж. пи! ре деНпі боп | 

ти рот Нпе многоточечная линия. См. ши агор Ипе 

та ргосез пя зуѕќет многопроцессорная система 

ти! Иргосеззог многопроцессорная система 

ти ргосгапиття 1. мультипрограммирование, многозадач> 
ный режим. См. тиИИМазНаа 2. мультипрограммирование 
Организация программы в виде нескольких взаимодействующих 
процессов, каждый из которых является последовательной про- 
граммой. 
За а Ше многоленточный файл. См. тж. тиі Шуоіите 
Ше 

тесе мультимножество. См. Баб 
| ти! засе ѕзатріе многоступенчатая выборка. См. тж. зат» 
ре 2. 
тиш аѕкіпе многозадачный режим, мультипрограммирова- 
ние 1 Режим работы вычислительной системы, при котором 
одновременно выполняется несколько процессов, попеременно 
нспользующих. один или несколько процессоров, 

те (а5кіпе ѕиррогё средства многозадачности 

ти аѕкіпе зу${ет многозадачная система 

ши НИНгеа ей 15 мультисписок. См. ти! 

ти] Низег многопользовательский 

ти! -изег ѕуѕіет многопользовательская система. Си; тж. 
Ш те-ѕһагіпя зузфет 

ти! іуаіиеа іосіс многозначная логика 

ти уоште #1е многотомный файл 7) Файл, физически рас“ 
положенный на нескольких отдельных носителях (томах) (на• 
пример, на нескольких дисках или магнитных Лентах). 

МУ$ (тшИргосгатпийя зіїћһ уайае питрег ої ргосеѕѕеѕ) 
операционная система для ЭВМ фирмы ІВМ | 

МҮСІМ О Экспертная система для медицинской диагностики.» 
Прототип многих современных экспертных систем, 
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МАК (педаНуе аскпоміеддетепі) символ неподтверждения 
приёма, отрицательная квитанция (] Управляющий символ, 
указывающий на наличие ошибки в принятом сообщении, В 
коде АЗСИ представлен числом 21. Ср. АСК 

паке тасһіпе «голяя» машина. См, баге тасћіпе 

пате имя (О. Строка символов, идентифицирующая програм- 
му, файл, переменную, тип, адрес, константу, устройство, поль- 
зователя или другой объект, (даа деѓіпійоп пате, 4еу1се пате, 
епігу пате, ещегпа| пате, Ше пате, іпіегпа! пате, }0оЪ пате, 
Іовіса1 дечісе пате, Іовіса! пате, дџа!ііед пате, ѕітріе пате, 
ѕузіет пате, {гее пате, итаие пате, уагіађ1е пате) · | 

патез сопісе конфликт имён [ Ситуация, когда разные 
части программы или другой системы используют одно и то же 
имя для обозначения разных объектов. 

пате ѕрасе пространство имён 

патеѕ {ае таблица имён [1] Структура данных транслятора, 
содержащая информацию об использованных в программе иден- 
тификаторах. ә 

патіпо с1а53 класс идентификатора. Класс идентификатора 
определяет способ его связи со значением и способ его использо- 
вания; например, идентификатор переменной, идентификатор 
поля записи, идентификатор константы. 

МАМО И-НЕ О Логическая операция: А МАМ” В истинно 
тогда н только тогда, когда хотя бы одно из А и В ложно. 

МаНопа! бет!сопдисюг 1 Американская фирма, разработчик 
и изготовитель полупроводниковых приборов. 

паНуе тобе режим работы в собственной системе команд, _ 
Ср. сотраНЬИИу тоде 

паНуе-тойе сошрИег «родной» транслятор 1 Транслятор, 
порождающий объектный код в собственной системе команд той 
машины, на которой выполняется трансляция. Ср.. сгозз сотріїег 

паНуе-тофе Тапбиазе язык, транслнруемый в собственную 
систему команд 

паѓигаі Іапсиабе естественный язык О] Язык, используемый 
при общении людей. Обычно подразумевается язык в письменной 
форме, реже — в фонетической. 

паќига! Іапсиаре оп{-еп@ естественно-языковой интерфейс. 
См. паїигаі! |апбиабе іпќегѓасе 

паќигаі Іапсцаре іпіегїасе естественно-языковой интерфейс (3 
Средства взаимодействия с программой или устройством на ес: 
тественном языке. 

пафига! 1апбцасе ипадегѕіапаіпе понимание естественного язы» 
ка С Раздел искусственного интеллекта, за- 
нимающийся описанием грамматики и семантики естественного 
языка. 

‚па{ига! питБег натуральное число 

пеаг р!апе передняя плоскость В машинкой графике -ә 
плоскость, ограничивающая отображаемый объём 
со стороны точки наблюдения и обычно совпадающая с плос- 
костью отображения, Ср. баг ріапе 
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МЕС (№Мірроп Е1есігіс Сотрапу) П Японская фирма, про 
изводитель ЭВМ, внешних устройств и электронных приборов. 
№-Я1теп$опа| аггау М-мерный массив [] Массив, элементы 
которого идентифицируются М индексами. 
песайоп отрицание. См. МОТ 
пераНуе аскпомїейсетепїі отрицательное: квитирование, 
неподтверждение приёма [1] Управляющее сообщение или сигнал, 
указывающие на наличие ошибок в принятом сообщении. Ср. 
роз Чуе аскпоуліебсетепї | 
песаЧуе 2его отрицательный нуль П При некоторых способах 
представления отрицательных чисел (например, в прямом коде 
со знаковым разрядом или в дополнительном коде с дбполнением 
до единиц) нуль имеет два представления; одно из них называ» 
ется положительным нулём, другое — отрицательным. 
перойайоп согласование [] Диалог между двумя виртуаль- | 
ными терминалами сети передачи данных для согласования па*. 
раметров, которые будут использоваться в дальнейшей работе, 
пеѕќей· 100р$ вложенные циклы; кратные циклы Е 
пеѕіей тасгоѕ вложенные макрокоопределения Г] Использо-! 
вание в определении макрокоманды внутренних макрокоманд. 
пезНп& вложенность 
пезН пе 1еуе] уровень вложенности, глубина вложенности 
пепо зфогазе аппаратный стек. См. тж. ѕќаск 
‘пебогк сеть 0 1. Сеть ЭВМ, сеть передачи данных. Выбор 
термина «сеть ЭВМ» или «сеть передачи данных» зависит от рас- 
скатриваемых функций сети, а не от свойств сети. 2.. Связный 
ориентированный граф. (абѕігасі зетапИс пеіуогк, ацетепќей 
{гай {оп пеёмогК, раскђопе пе могК, Бгоа4саз{ пеёуогк, сотри{- 
ег пеёмогк, даїа пеімогк, һіегагсһіса! пеімогК, оса] агеа пе{- 
зогКк, расКе{ ѕуійсһіпе пеёхогК, регзопа! сотри{ег пеімогк, роПеа 
пеімогк, рис Чаёа пеітогк, гесигѕіуе ігапѕііоп пебуогК, гіпа 
пеімогК, ѕетапііс пеімогк, зупсһгопоиѕ пеімогК, їіегтіпа! зиррогё 
пеімогКк) | 
пеіуогк айӣгезѕ сетевой адрес 0 Адрес узла сети ЭВМ. 
:пеќмогк агсһіїесіџге архитектура сети ЭВМ; архитектура 
сети передачи данных 0 Общее описание сети, включающее то- 
пологию сети, способ кодирования и передачи информации, ме- 
тоды адресации. См. тж. пеімуогк {юро108 | | 
пеімогк баќа Баѕе сетевая база данных База данных, основ: | 
ным понятием которой является связь типа «один-ко-многим», · 
причём один и тот же объект может участвовать в произволь- 
ном числе таких связей, Сетевая база данных состоит из зал и»: 
сей, объединённых в наборы. Ср. геаЯопа! даѓа Базе 
пебогк Моп!-еп@ сетевой процессор 0 Вспомогательный, 
процессор или ЭВМ, обеспечивающие связь вычислительной сис- 
темы с сетью ЭВМ. | 
пебуогк сепегаНоп генерация сетевых средств (при генерации 
операционной системы) 
пебуогКк Тауег сетевой уровень Г] Основной уровень взаимо 
действия в сети передачи данных, реализующий обмен порциями 
данных (пакетами) между двумя станциями сети. Размер пакета 
ограничен надёжностью и составляет, как правило, от 100 до 
500 байтов. На сетевом уровне происходит маршрутиза-. 
ция, обеспечивающая передачу. пакетов через несколько кана» 
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лов по одной или нескольким сетям. Сетевой уровень выполняет 
‘обработку адресов, а также мультиплексирование, См. тж. ереп 
ѕузіетѕ іпѓегсоппесііоп 

пеімогк (ауег) ргоїосо! протокол сетевого уровня, ‘сетевой 
протокол 1 Уровень протокола сети передачи данных, регла- 
ментирующий обмен порциями данных (пакетами) между двумя 
станциями ‘сетн. Для сетей коммутации пакетов стандартом 
протокола сетевого уровня является рекомендация Х.25 МККТТ. 
См. тж. пебмогк Лауег, ореп ѕуѕіетѕ іпїегсоппесїоп | 

ЗЕЯ ргосеззог сетевой процессор. Си. тж, пеїмогк ігопі- 
еп 

пебуогк ргоќосої сетевой протокол [1 Совокупность правил, 
регламентирующих передачу информации в сети, См. тж. пеі- 
уогк (ауег) ргоїосої 

пеѓуогк зіғисіцге сетевая структура (] Организация записей, 
при которой на одну порождённую запись может ссылаться не- 
сколько исходных. | 

пеімогк ѓороіосу топология сети, конфигурация сети 0 Схема 
связей между узлами сети передачи данных. (биз {ороіову, сіиѕ- 
іегѕ {іороЇобу, баіѕу-спаіп іоро!оЕу,. гие їоро1ову, 5їаг {оро]обу, 
ігее {ороіову) 

М№Меміоп'ѕ тпепод метод Ньютона, метод касательных Г] 
Итерационный метод численного решения нелинейных уравненнй 
или систем нелинейных уравнений. | | 

пфЫе полубайт, пол-байта (| Четыре бита, занимающие ле- 
ву или правую половину байта. 

пії 1. пустой указатель 0 В языке Паскаль и некоторых 
других языках программирования — зарезервированное зна. 
чение ссылочного типа, обозначающее, что указатель не ссыла- 
ется ни на какой объект. 2. Пустой список [1] В языке Лисси и 
других языках программирования, работающих со списками, -— 
константа, обозначающая список, з- котором нет ни одного эле- 
мента. В языке Лисп “пі” используется также для обозначения 
логического значения «ложь». 


піпе’в сотр!етепЁ (поразрялное) дополнение в десятичной 


системе счисления. См. тж. га х-пИпиз-опе сотмріетепі 

М. @-тоде (пеаг 1е ег дца!Ну) режим качественной печати (1 
Режим работы матричного печатающего устройства, обеспечи- 
вающий качество печати, сравнимое с качеством печати пишущей 
машинки или лепесткового печатающего уст- 
ройства. 

пойе 1, вершина (дерева или графа) 2. узел (сети передачи 
данных или сети ЭВМ) (а\рһа-пойе, беѓа-пойе, сћі1а поде, даибп- 
{ег поде, їзіһег поде, 1еаЁ пофе, рагеп{ поде, $101іпе по9е$) 

`поде сотри ег ЭВМ — узел сети 

поде зрИИтя расщепление узлов 

поп-сопіїрнопѕ состоящий из нескольких несмежных участ- 
ков. Ср. сопіїсиоиѕ 

попасѕігисїуе Баскзрасе возврат без удаления С] В выводных 
устройствах и системах подготовки текстов — управляющий сим- 
вол или операция возврата текущей позиции на один сим- 
вол без стирания предыдущего символа, Ср. ЧезтисНуе Баск- 
зрасе | 
попфезкисНуе геай считывание без разрушения 11 Способ 
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организации или режим. работы запоминающего устройства, ' 
при котором считывание данных не вызывает их стирания. Ср... 
дез{гисНуе геа@ 

поледщуепсе неэквивалентность, неравнозначность, См., 
ХОК | 

поп-їтрасї ргіпіег устройство бесконтактной печати, бес- 
контактное печатающее устройство. См. тж. іпк-јеќ рищег, 
}азег ргіпќег, Шегта? ргіпѓег 

попіоскіпс езсаре переход без блокировки [Г] Изменение ин- 
терпретации передаваемых кодов, действующее на определенное 
число следующих символов. Ср. іоскіпе езсаре 

поптаѕкађіе іпѓеггирїі немаскируемое прерывание, Ср. тазК- 
аМе іпїеггирї 

поптопоѓопіс геаѕопіпо немонотонный вывод 1 Способ 
вывода, при котором истинность выведенных высказываний может 
уменьшаться (например, утверждения, признанные истинными 
на одном этапе, могут быть отвергнуты в дальнейшем). Ср. 
топоѓопіс геаѕопіпе 

попргіпііпо сһагасіег. непечатаемый символ 1] Символ, не 
входящий в набор символов устройства. | 

попргоседига! Іапфиағе непроцедурный язык. См. есіага- 
{уе Іапеиасе | 

поп-ргоргаттег изег пользователь-непрограммист 

полѕіспіНсапі 161 незначащий разряд, незначащая цифра 0 
1. Нули, расположенные левее первой ненулевой цифры целой 
частн или правее последней ненулевой цифры дробной части. 2.. 
Разряды, представляющие величины, меньшие заданной по-. 
грешности. Ср. зіспіНсапі 941 _ 

попѕмарраріє невыгружаемый 0 О программе или процессе, 
которые не могут быть выгружены из оперативной памятн. 
Обычно это относится к высокопрноритетным программам или 
программам реального времени. См. тж. анаа 

попіегтіпаі зутЬо! нетерминальный символ Вспомога- 
тельный символ грамматики. 

попуо!а Пе тетогу энергонезависимое запоминающее уст- 
ройство О] Запоминающее устройство, содержимое которого 
сохраняется при отключении (электропитания. 

поп уоп Ментапп сотриїег не-фон-неймановская ЭВМ. Си. 
тж. поп уоп Меитапп агсиЦестаге 


поп уоп Меитапп агсћіќесішге не-фон-неймановская архитек: 
‚тура О Любой способ организации ЭВМ, принципиально отли-. 
чающийся от классической фон - неймановской ар-` 
хитектур ы. Предлагаемые варианты не-фон-неймановской 
‘архитектуры включают: организацию ЭВМ либо без счёт- 
чика команд и сс непоследовательным выполнением 
команл, либо без памяти с многократной записью. См. тж. 
баіайом тасһіпе, гедисНоп тасһіпе | 
попигар тойг режим без автоматического перевода строки С. 
Режим работы видеотерминала илн печатающего устройства, ! 
при ‘котором переход на новую строку производится только при“ 
поступлении соответствующего управляющего символа, | 
`по-орегаНоп пустая команда, НОП Д9 
по-ор їпѕігисїоп пустая команда, НОП . 


15. 


Ц 


МОК 


МОВ ИЛИ-НЕ @ Логическая операция: А МОВ В истинно 
тогда и только тогда, когда и А, и В ложны. 
| №-огдег Іоўіс исчисление предикатов М№-ного порядка [3 
Исчисление предикатов, в котором аргументы предикатов и кван: 
торов могут обозначать предикаты порядка от нуля до М—1, 
‚ Предикатами нулевого’ порядка считаются выражения, состоя- 
‘щие из термов и констант. 
погтағайоп нормализация 0 1. В реляционных базах 
‘данных — представление сложных связей в виде совокупности 
‹ отношений (прямоугольных: таблиц). 2. Преобразование 
действительного числа, представленного в виде .мантиссы и 
порядка к виду, при котором старший разряд мантиссы отличен от 
нуля. 
‚ погтайғайоп ігапзіогтайоп преобразование для просмотра, 
См. \емйт& ігапзѓогтайоп 
погтайзе нормализовать 
' _ погтайтей беуісе соогӣїпаќез нормализованные координаты 
устройства 1 Промежуточная независимая система координат, 
в которой значения координат принадлежат фиксированному 
диапазону, обычно от 0 ло 1. Изображение, заданное в нормали- 
зованных координатах, располагается в одних и тех же относи- 
тельных позициях при отображении на ‘любое устройство. 
позргеай їипсоп специальная форма П В языке Лисп — 
функция, все фактические параметры которой объелиняются в 
список и присваиваются единственному фактическому параметру. 
МОТ. НЕ, отрицание 1 Одноместная логическая операция: 
МОТ А истинно тогда и только тогда, когда А ложно. 
поџоћіѕ сотріетепі точное дополнение. См. гайіх сотріетепї 
М№ріиѕ-а-һаії іоор цикл типа «№ плюс одна вторая», цикл с 
выходом из середины тела (1 Цикл, в котором, условие заверше- 
ния проверяется в середине тела цикла; при этом часть тела до 
условия выполняется на один раз больше, чем часть после усло- 
вия. 
№ см. МаНопа] Ѕетісопаисќог 
писенз ядро 11 Ядро операционной системы (возможно, с 
микропрограммной поддержкой). См. тж. Кегпеї 
пи 1. пустой, фиктивный 2. пустой указатель О В языке. 
Си —- зарезервированное значение ссылочного типа, обозначаю- 
щее, что указатель не ссылается ни на какой объект. 
пи а НР Бше неопределённый атрибут 
пи зќаѓетепі пустой оператор 
пи зіп пустая строка (] Строка нулевой длины. 
питрег 1. число 2. ‘номер (Мпагу питЪег, Моск питрег, 
суііпаег питбег, деусе питбег, .йопріе-ргесіѕіоп питБег, Е№о- 
пассі питрегѕ, Поайлпс-роіпё питбег, сепегайоп питбег, Пле 
питбег, Іовісаї Боск питбег, їорісаі спаппе! питбег, паѓига! 
питрег, рһуѕісаі Моск пшпбег, ргіте питђЬег, гапот питбег, 
ѕегіа! питбег, 3151е4 питрег, зќаіетепі питђег, {гаек питрег, 
011 питабег, иѕег потег, чуегзіоп питђег, уігіџаі Моск питбег, 
уоЇите зегізі питђег) 
пип 10сК «Цифр» 1 Клавиша переключения и фиксации ре- 
гистра вспомогательной клавиатуры. Клавиши вспомогательной 
клавиатуры выдают либо коды цифр, либо коды символов управ- 
ления курсором. | 


116 


Е 


ОВЈЕСТ-ОВЛІЕМТЕР | И! 


’  питрег сгипспег арифмомету (о вычислительном процессоре 
или ЭВМ для численных расчётов) 

яитбег безібпаНоп запись числа 1 Буквальная числовая 
константа, записываемая в виде последовательности цифр; одно 
и то же ҷисло может быть записано в программе различными 
способами. 

питрег ѕуѕќет система счисления О Способ записи чисел 
в виде последовательности цифр. 

питегаї 1, запись числа 2, (десятичная) цифра 

питегайол ғуѕќет система счисления. Си. питбег ѕуѕіет 

питегісаі численный П О методе решения математической 
задачи с помощью, как правило, приближённых вычислений. 
Ср. апаіуйїсаї 

питегіс спагастег цифра 

питегіс Не числовое поле 

пите?с кеурай числовая клавиатура, цифровая клавиатура 
[3 Небольшая клавиатура или специальная часть клавиатуры 
для ввода цифр, 


0 


објесі 1. объект. См. тж. објесі-огіепіей 1апбцаре 2. объект- 
ный, целевой. См. тж. іагреї 3. объектный, выходной. Ср. ѕоцгсе 

објесі со4е объектный код, объектная программа [] Про- 
грамма в машинном коде, полученная в результате трансляции. 

орјесї сотриќег целевая ЭВМ, объектная ЭВМ, См. ќагдеї 
сотритег | 

објесі Ше объектный файл П Выходной файл транслятора, 
содержащий один или несколько объектных модулей. 

објесі 1апаназе объектный язык, выходной язык 1 Язык, на 
который производится трансляция. Ср. ѕоцгсе 1апбвиаве 

обѓесі ИБгагу библиотека объектных модулей, объектная биб- 
лиотека 

објесі тоне объектный модуль [] Программный модуль 
после обработки ассемблером или компилятором, пригодный для 
обработки компоновщиком или загрузчиком 
или для помещения в библиотеку объектных модулей. 

оріесё-огіепіей агспИесиге объектно-ориентированная архи: 
тектура ЭВМ Организация ЭВМ, обеспечивающая аппаратное 
распределение и защиту памяти, способы адресации и механизм 
вызова процедур, удобные для. объектно-ориенти- 
рованного. программирования. 

орјесї-огіепіеа 1апбизбе объектно-ориентированный язык (О 
Язык программирования, на котором программа задаётся описа- 
нием поведения совокупности взаимосвязанных объектов. 
Объекты обмениваются запросам и: реагируя на полу- 
ченный запрос, объект посылает запросы другим объектам, полу- 
чает ответы, изменяет значения своих внутренних переменных и 
выдаёт ответ на полученный запрос. Механизм запросов в объ-. 
ектно-ориентированных языках отличается от механизма про- 
цедур в процедурных языках тем, что. при выполнении запроса 
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объектом непосредственно изменены могут быть только значения 
переменных этого объекта. Примером объектно-орнентированного 
языка является Зта!Ка!К. 

објесі-огіеп(ей ргодтатииа объектно-орнентированное про- 
граммирование. Сл. тж. објесі-огіепќеб 1апяпасе 

оБ]есй ргойгат. объектная программа. См. објесё сойе 

објесё-ѕрасе тео; ) В машинной графике — класс алго- 
ритмов удаления невидимых поверхностей, 
основанных на анализе взаиморасположения компонентов изо- 
бражаемого объекта н точки наблюдения. 
‚ сЫјесі $оге объектно-орнентированная память [] Система 
управления памятью, орнентированная на хранение объектов: 
каждый объект характеризуется размером и типом. 

оВ}ес{-Нте обрабатываемый во время выполнения програм- 
мы 
оојесї-уегь зупйах синтаксис типа «объект — действие» (0 
Способ задання команд, при котором имя команды следует за 
спецификациями параметров. Такой способ задания команд 
используется в системах непосредственного 
взаимодействия, в которых пользователь сначала 
‘указывает курсором на изображение объекта, а затем нажимает 
на клавишу или выбирает пнктограмму, задающую операцию. 
Ср. мегб-орјесї зупах 

Оссат Язык параллельного программирования, разрабо- 
таввый фирмой ПММО5, в первую очередь для применения на 
вычислительных машинах с большим числом процессоров. 
В языке Оссат все операции трактуются как отдельные процессы, 
взаимодействующие посредством входных и выходных кана: 
лов. 

Оссап гахог «бритва Оккама» [] Принцип построения теорий 
или систем, требующий использования минимального числа 
понятий. 

_ оссиггепсе вхождение; экземпляр 

ОСВ см. орНса! сПпагасег гесодп!Ноп 

ос{а1 восьмиричный 

оса! пойаНоп восьмиричная запись О Запись числа в восьми 
ричной системе счисления. 

осќеё октет 1 В передаче данных —- группа из восьми битов. 
Обычно октет представляет байт данных. 

осігее дерево октантов, 8-дерево 11 Способ задания‘ трёх- 
мерных изображений в виде дерева, аналогичный использованию 
дерева квадрантов для двумерных изображений. См. тж. диад- 
{гее | 

ойд рагу проверка на нечётность П Контроль чёт. 
ности, при котором контрольный разряд не равен сумме по 
‘модулю 2 информационных разрядов. При этом общее число 
единичных битов слова нечётно. Ср. етеп рагу 

ОЕМ см. огісіпаі едиіртепё тапиѓасќигег 

оїї-014 нулевой бит, нулевой разряд, Ср. оп-Ыії 

о се а{ютайоп автоматизация делопроизволства, бюротика 

0#-Ппе 1. автономный О Не подключённый к вычислитель- 
ной системе. Ср. оп-Ппе 2. выключенный (об устройстве) 

ой -Нпе едиртеп{ автономное оборудование, неподключён- 
ное оборудование 
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ойї-Ппе тоде автономный режим О Режим работы устройства 
без связи с главной ЭВМ. 

оЙ-Нпе зіогасе автономное хранилище (данных) П Носители 
данных, не установленные на устройства ввода-вывода. 

юе смещение. См. йіѕріасетепі. 

оИзрипя ТазК подчинённая задача, подзадача Г] Задача, вы- 
званная другой задачей и выполняемая под некоторым контролем 
с её стороны. 

ой -1ће-ѕһеії 1. имеющийся в наличии 2. не требующий дора- 
боток пользователем 

оН Нте время, в течение которого вычислительная система 
выключена 

оп-ЬМ единичный бит, единичный разряд, Ср. 01-011 

опг-айдгеѕѕ іпѕігисПоп одноадресная команда 

опе-Ятеп$ опа! аггау одномерный массив; вектор 

опе-Юг-опе ќгапзіайоп перевод «один-в-один», трансляция 
«ОДИН-В-ОДИН» 

опе-!етеі айбгеѕѕ прямой адрес. См. ігесі айагеѕѕ 

опе-р255 сотрИег однопроходный транслятор О1 Транслятор, 
просматривающий последовательно программу только один раз. 
В языках, пригодных для однопроходной трансляции, описание 
любого объекта должно располагаться в программе раньше, чем 
его использование. 

опе’з сотр!етепй обратный код 1] Поразрядное дополнение 
в двоичной системе. См. тж. габіх- тіпцѕ-опе сотр! гтепї 

опе-іо- тапу ғеіайоп отношение «один-ко-многим» ©) Бинар- 
ное отношение К (х, у) является отношением «один-ко-многим», 
если для одного хо имеется несколько у. . .уһ, таких, что вы- 
полнены К (хо, Уу). . .Ё (хо, Ун). 

опе-іо-опе азѕетіег автокод «один-один» [Г] Простейший 
ассемблер, каждая операция которого соответствует ровно одной 
машинной команде, 

опе-їо-опе геіаПоп взаимно однозначное отношение; изомор- 

ИЗМ 

Р оп-Нле 1. интерактивный; дналоговый; оперативный О Об ин- 
формации или программе, доступной или обрабатываемой в 
интерактивном режиме. 2. подключённый (0 О внешнем устрой- 
стве, работающем под управлением вычислительной системы. 
Ср. оЙй-Нпе 

оп-Ипе да{а данные в памяти вычислительной системы; дан- 
ные, доступные в интерактивном режиме 0 Данные, располо- 
женные в программно-доступном запоминающем устройстве 
вычислительной системы (например, в оперативной памяти, на 
магнитном диске или на установленной магнитной ленте) и 
доступные пользователю с помощью интерактивной программы, 
в отличие от данных, хранимых на съёмном носителе в архиве 
или не в машинно-читаемом виде (например, записанные ‘на 
бумажных карточках). | 

оп-Нпе баѓа Базе интерактивная база данных 

оп-Нле діарпоѕ{їсз диалоговая система диагностики, диалого- 
вая тестовая система. См... тж. @а610$Нс$ 


оп-Й!ле епігу диалоговый ввод данных) 
оп-Нае ргосеѕѕіпо 1. (оперативная) обработка данных, посту- 
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пающих от подключённого к ЭВМ оборудования 2. диалоговая 
обработка 

оп-ї пе ргобгати\ пя программирование в диалоговом режиме 

оп-Нле ќцѓогіаі обучающая программа, диалоговое руковод- 
ство 1 Часть документации программного продукта в виде 
программы, которая моделирует его работу и предлагает обу- 
чаюшемуся пользователю типичные ситуации, возникающие при 
работе, контролирует его действия н исправляет ошибки. 

оп-Нпе ип! подключённое устройство 

оп-зсгееп Гогта тв Е форматирование, не- 
медленное форматирование [1 В системах подготовки текстов — 
форматирование текста, выполняемое одновременно с его вводом 
и редактированием и отображаемое на экране дисплея. Си. тж. 
ќехі ѓогта ая 

оп-{ће-Пу немедленный, непрерывный 0 О действиях, вы- 
полняемых без видимого прерывания основной работы. 

оп-іће-Пу багђабе соНесНоп параллельная чистка памяти, 
параллельная сборка мусора. См. 1тстетета! сагђасе соесіїоп 

оп-Ше-Пу рег печатающее устройство с непрерывной пе- 
чатью [3 Цепное или ленточное печатающее устройство, в кото- 
ром шрифтоноситель не останавливается для удара печатающих 
молоточков. 

орсоде код операции 

ореп 1. открывать файл 2. расширяемый, открытый. См. 
ехіепѕіЬе 

ореп а Ше открывать файл СП Операция, связывающая пере- 
менную типа файл или номер логического канала с конкретным _ 
файлом файловой системы. Файл должен быть открыт, прежде 
чем к нему можно обращаться операциями записи и чтения. Ср. 
сіоѕе а Ше 

ореп-епёей открытый, расширяемый О О системе, для кото- 
рой определены и описаны используемые форматы данных и 
процедурный интерфейс, что позволяет подключать к ней неза- · 
висимо разработанные компоненты. 

ореп ісор разомкнутый цикл С Организация обработки дан- 
ных, при которой обратная связь идёт через оператора или поль- 
зователя. | 

ореп зпов вычислительный центр с доступом пользователей к 
ЭВМ. Ср. сЇіоѕей ѕпор 

орев зибгоиНпе открытая подпрограмма, подставляемая под- 
программа, См. іп-Мпе зибгои пе 

ореп зуз{ет открытая система; расширяемая система. См. тж. 
ех?епѕі бе, ореп ѕуѕќетз іпіггсоппесиоп 

ореп $у3{етз агсћіесіцге (ОЗА) архитектура открытых сис- 
тем, См. тж. ореп ѕуѕіетвѕ іпќегсоппесїоп 

ореп ѕузќетз іпїегсоппесНоп (О$Г) соединение открытых 
систем О редложенный 150 проект стандарта сетевого и меж- 
сетевого взаимодействия, определяющий семь уровней взаимо- 
действия компонентов сети: физический, канальный, сетевой, 
транспортный, сеансовый, уровень представления данных и 
прикладной. Для каждого уровня разрабатывается один или. 
несколько протоколов, которые обеспечат сетевое взаимодей- 
ствие широкого класса устройств, 

орегап операнд 
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орегап4 Не! поле операнда. См. агаитепі Не!@ | 

орегаНпя зузфет операционная система, ОС Г] Совокупность 
программных средств, обеспечивающих управление аппаратны- 
ми ресурсами вычислительной системы и взаимодействие про- 
граммных процессов с аппаратурой, другими процессами и поль- 
зователем. Операционная система выпелняет следующие дей- 
ствия: управление памятью, управление вводом-выводом, управ- 
ление файловой системой, управление взаимодействием процес- 
сов, диспетчеризацию процессов, защиту, учёт использования · 
ресурсов, обработку командного языка. Во многих случаях сис- 
темные сервисные программы, трансляторы и другие средства 
разработки программ также считаются частью операционной 
системы. 

орега# пя ѕузќет бепегаНоп генерация операционной системы, 
См. ѕуѕќет бепегаНоп | 

орегаНпя зу$фет Кегпе! ядро операционной системы П По- 
стоянно находящаяся в памяти часть операционной системы, 
управляющая всеми другими процессами операционной системы 
и распределяющая для них ресурсы. 

орегаЯ по ѕуѕќет гезійепі резидент операционной системы П 
Часть операционной системы, постоянно находящаяся в опера- 
тивной памяти. 

орегаНоп 1. операция (вычислительной системы), команда П 
Действия, в совокупности составляющие выполнение команды 
процессора. 2. операция. Ср. орегаїог 3. действие; функциони- 
‚ рование; режим работы (аскпом1ебсей соппесіїоп1еѕѕ орегаНоп, 
агЦтейс орегаЙоп, аззосаНуе орегаНоп, Мпагу орегаііоп, 01- 
\13е орегаііоп, Вооіеап орегайїоп, соппесійіопіеѕѕ орегаЙоп, соп- 
песііоп-огіепіеа орегаЙоп, йесгетепі орегаЙоп, до\’п орега оп, 
ауабіс орегаііоп, бепегіс орегаЙоп, ћаї-диріех орегаЙоп, Ше- 
раі орегайоп, іпсгетепі орегаЙоп, Кегпе! орегаііоп, оса! 
орега{іоп, топайіс орегаііоп, по-орегайоп, Ріегсе орегаїйіоп, 
Р-орегаііоп, геаф орегаНоп, ѕіспа! орегайоп, ѕќагі-ѕіор орегаіоп, 
ипагу орегаііоп, ир орегайоп, У-орегайоп, маі орегаПоп, Це 
орегаіїоп) | 

орегайопаї работающий; сданный в эксплуатацию 

орегаїепаї зетап сз операционная семантика [Г] Способ 
задания семантики языка с помощью описания абстрактной ма- 
шины, интерпретирующей его. | | 

орегаНопа! 1езНяй испытания в реальных условиях: опытная 
эксплуатация - | | 

орегаНоп апа таіпіепапсе рпаѕе промышленная эксплуатация 

орегаНоп &есобег дешифратор команд. См. іпзігисїоп десобег 

орегаЙоп. Не!Я поле команды, поле кода операции. См. ш- 
зігисПоп Пеа | 

орега 01$ апаіузіѕ исследование ‘операций. См. орегаНопз 
гезеагсй 

орега{оп$ тапабег начальник (вычислительной) машины: 
руководитель группы сопровождения 

орегайопѕ гезеагсв исследование операций С] Математическая 
дисциплина, исследующая методы и системы использования 
ресурсов. 

орегафог 1. знак операции; операция С] Подразумевает не 
столько действия для выполнения операции, сколько обозначе- 
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ние операции в тексте, 2. оператор 1 Человек, обслуживающий 
или использующий ЭВМ. 3. оператор. См. зїаіетепі (а@4 Шуе 
орегаїог, згііһтеііс орегайог, аѕѕегііоп орегаіог, Вооіеап орега- 
іог, саѕі орегаќог, сотрагіѕоп орегаїог, Чаясег орегаіог, іпӣігес- 
Чоп орегаюг, Их орегаїог, 1овіса! орегафог, роз4Их орегаіог, 
ргеНх орегаїог, ге]аНопа| орегафог, ипагу орегаїог) 

орегаіог соттапй@ команда оператора О Команда операцион- 
ной системе, введённая с операторского терминала. 

орегафог еггог ошибка оператора 

оріїсаі спагасег гесорпіНоп (ОСВ) оптическое распознавание 
символов 2 Ввод в ЭВМ печатного нли рукописного текста. 

орНи!2аНоп оптимизация (3 1. Преобразование программы, 
сохраняющее её семантику, но уменьшающее её размер или 
время выполнения. Си. тж. собг тетоуа, соттоп зифехргез- 
31013 2. Поиск значений параметров, оптимизирующих значение 
заданного функционала. (01обаі оріітіғаііоп, іпіегтойце ор- 
ЧпиааНоп, Јоса! оріійтіғаііоп, реер-һоіе орйтізаііоп, зрап- 
йерепіепі оріітіғаііоп) | 

орНт!2е@ собе оптимизированная программа 

орійптігег 1. оптимизатор 1 Олтимизиоующий транслятор. 
См. оріїтігіпо сотрПег 2. оптимизатор, блок оптимизации 
Компонент транслятора, выполняющий оптимизацию. 

орНпижия сотрИег оптимизирующий транслятор О Трансля- 
тор, выполняющий эквивалентные преобразования программы, 
приводящие к полученню более быстрой или более компактной 
программы. Оптимизация включает однократное вычисление 
общих подвыражений, вынос из цикла не зависящих от повторе- 
ний операций, уничтожение лишних присванваний или проверок 
н другие преобразования. 

орНоп 1. необязательный параметр 2. вариант 3. средство 
(сотрПег орНопз$, аи орііоп, зуз{ет вепегаЙоп орііоп) 

орНопа! рагатеег необязательный параметр 

орНопа! геѓіепйоп необязательное членство 

орйопаї мога необязательное ключевое слово (в языке 
КОБОЛ) 

ОВ ИЛИ, дизъюнкция, логическое сложение 1 Логическая 
операция: А ОК В истинно тогда и только тогда, когда хотя бы 
одно из А и В истинно. 

Огасіе Согрогаїоп 1 Американская фирма, разрабатываю- 
вая системы управления базами данных для ЭВМ различных 
типов. 

огдег 1. порядок, упорядоченность; способ упорядочения 
2. порядок, степень 3. упорядочивать ) Расставлять в.соответ- 
ствий с заданным отношением порядка. (сотрИа#юоп огӣег, 1ех- 
ісобгарпіс ог4ег) 

огбеге@ рат упорядоченная пара 

огбегіпа геаНоп отношение порядка; способ упорядочения 

оғбегіу с105е-домй нормальное завершение работы 

огаіпа буре перечислимый тип. Сл. епитегае@ буре 

ОКС (огіғіл) директива ассемблера, указывающая адрес 
начала программы или части программы 

ог 1. начальный адрес (программы или программной сек- 
цип) 2. источник [] В сети передачи данных — станция сети 
вли процесс, носылающие сообщение, 3. корень дерева, См. гооё 
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огісіпаї едшіртепё тапиѓасќигег (ОЕМ) изготовитель комп- 
лексного оборудования 1 Предприятие, изготовляющее за: 
конченные изделия из комплектующих. 

ог па‘ инициировать передачу данных 

огрһап висячая строка Г] В системах подготовки текстов — 
последняя строка главы, раздела, таблицы и пр., оказавшаяся 
вследствие неудачного форматирования единственной строкой на 
странице. Ср. мідом 

огіћосопа11у ортогональность [С] Организация системы на | 
основе небольшого числа понятий, каждое из которых может 
быть понято независимо от других. 

0$ см. орегаНия зует 

05/360 Е система для ЭВМ фирмы ІВМ серин 
$уѕіет/360 

ОЅА см. ореп зуѕіетз агсћіїесїшге 

051 см. ореп зубет$ іпіегсоппесііси 

О5/МЕТ (орегайпя ѕуѕіет / тиНірговгаттіпе уііћһ а йхей. 
питђег ої іаѕкѕ) О Операционная система для ЭВМ фирмы ІВМ 
серии Ѕуѕіет/360, поддерживающая мультипрограммирование 
с фиксированным числом задач. 

0$/МУТ (орегайпв зуз{ет / тиіірговгаттіпр \УИИ а уаг- 
1а51е питЪег оЁ {азКз} Операционная система для ЭВМ фирмы 
ІВМ, поддерживающая мультипрограммирование с переменным 
числом задач; основная операционная система для больших ЭВМ. 

9$/\У$ (орегаНия зуѕіет / ун{ша! зѕќогасе) 1 Операционная 
система для ЭВМ фирмы ІВМ серии $уѕіет/370, поддерживаю- 
щая управление виртуальной памятью. 

оці беуісе выводное устройство, устройство вывода 

ои пе схема текста, план 1 Иерархическая структура тек- 
ста (членение на части, главы, параграфы) и перекрёстные ссыл- 
ки между его отдельными частями. Ся. тж. ошїпе ргосеззог 

он пе ргосеззог система обработки структурированных 
текстов 1 Система подготовки текстов, включающая средства 
компоновки отдельных фрагментов (заметок) в связный текст є 
иерархической структурой, поиск фрагментов по ключевым 
словам, поддержку нескольких вариантов фрагментов. 

ои{ рагатейег выходной параметр, параметр-результат 

оирегюгт иметь большее быстродействие 

ори! 1. вывод данных 2. выходные данные, результаты 
3. выводное устройство, устройство вывода 4. выходной сигнал 
5. выводить данные С1 Отображать данные на экране дисплея 
или бумаге, записывать их в файл или передавать по линии 
связи. (Чаёа оџіриї, зоип@ оиіриї, з{апдаг4 ошрий) 

ои{рий агеа буфер вывода 

оц ри -Боип@ Ёаѕк задача, скорость выполнения которой 
ограничена скоростью вывода данных 

оиіриї БиНег буфер вывода | 

опіриї с1азз выходной класс 1 В операционных системах 
типа 05/360 — параметр, описывающий выходные ` данные, 
предназначенные для печати. Выходной класс определяет зыбор 
устройства печати и приоритет обработки. Выходной класс 
задаётся в предложении языка управления заданиями. 

овіриі даа выходные данные, результаты 

озу беуісе выводное устройство, устройство вывода 
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оиіриі Ше выходной файл, файл результатов 
ори? юга выходной формат Г] Формат результатов ра- 
боты программы. 
очіриї рагатеег выходной параметр, параметр-результат 
опіриё ргіп уе графический примитив, элемент отображе- 
ния, выходной примитив. См. ягар са! оціриї ргіті буе 
оиірші данене очередь вывода [Г] Список выходных файлов, 
подлежащих печати. 
опіри гоийпе программа вывода 
опіриї зігеат выходной поток (1 Файл или устройство, куда 
направляются выходные данные заданий пакета. 
оміри{ ип выводное устройство, устройство вывода 
омќѕќапбіпо ожидающий обработки (о прерывании или за- 
просе) 
оц тар выгружать, откачивать. Си. ѕуар онї 
оуегра 118 (чрезмерная) многофункциональность 
оуег4га" превышение ограничений 
оуег4гам превышать ограничения 
оуегНом 1. переполнение О 1. Выход значения, результата 
арифметической операции за пределы представимых чисел, 2. 
опытка поместить запись в область, в которой для неё нет 
места. 3. Выход указателя вершины стека за пределы отведённой 
для стека области. 2. переполнять(ся) 
_ еуег оз агеа область переполнения 01 При реализации ин- 
дексно-последовательного метода доступа — непрерывный учас? 
ток памяти, предназначенный для размещения данных, не по- 
местившихся в основную область. Обычно одна область перепол- 
нения используется для нескольких основных областей и распо- 
лагается на смежном с ними участке носителя. Ср. ћоте 1осаїїоп 
оуе?По\м роіпѓег указатель на область переполнёния 
оуегНо\м гесог@ запись, помещаемая в область переполнения 
оуейар перекрываться (8 пространстве или во времени) 
оуе арт еуеп 8 перекрывающиеся события 0 События А 
и В, упорядоченные следующим образом: А начинается раньше, 
чем кончается В, и А кончается позже, чем начинается В. 
оуе ау 1. перекрытие, оверлей [] Способ организации боль- 
шой программы, уменьшающий объём оперативной памяти, 
‚необходимый ‘для выполнения. При оверлейной организации 
программа разбивается на более или менее независимые частн 
{сегменты перекрытий), которые попеременно загружаются 
в одну и ту же область оперативной памяти. 2. сегмент перекры- 
тий, оверлейный сегмент 3. накладываемое изображение 
оуегіау ргобгат программа с перекрытиями, оверлейная 
программа 
| оуе {ау ѕертепі сегмент перекрытий, оверлейный сегмент, 
См. тж. оуегіау | 
очегіау зирегуіѕог программа управления перекрытиями С] 
Программа исполняющей системы, обеспечивающая смену сег- 
ментов перекрытия при выполнении оверлейной программы. 
отегіау ігее дерево перекрытий, оверлейное дерево 1 Дерево, 
описывающее структуру оверлейной программы. Вершины дере- 
ва соответствуют сегментам перекрытий, В каждый момент рабо- 
ты программы в оперативной памяти находчтся сегмент, содер- 
жещий выполняемую подпрограмму (текущий сегмент), и сег- 
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менты, соответствующие вершинам дерева, являющимся пред 
ками текущего сегмента, Процедуры сегмента перекрытий могут 
обращаться только к процедурам, расположенным в сегментах. 
потомках и сегментах-предках данного сегмента. 

оуеоа@т5 перегрузка 0 В языках программирования — 
использование одного и того же идентификатора для обозначения 
различных процедур. Транслятор выбирает необходимую проце- 
дуру на основании числа и типов параметров. 

оуеггійе отмен 2==- замещать [] Задавать значения парамет 
ров, отличные от принимаемых по умолчанию. 

оуеггип выходить за границы (области, массива) 

оуегіуре тобе режим замены, заменяющий режим Г] В экран- 
ных редакторах — режим, при котором вводимая с клавиатуры 
литера замещает литер. уе курсором. Ср. іпѕегі тобе 

оуегуті (е затирать аписывать данные в область носителя, 
занятую другими данными. 

омпег 1. владелец [3 При защите данных и контроле досту-. 
па — пользователь, имеющий неограниченные права по отно- 
шению к файлу или другой информации. 2. владелец набора. См, 
тж. $е 1. 

‚ омупег ќуре тип владельца [] В сетевых базах данных — часть 

описания набора, задающая тип владельца набора. 


Р 


раск упаковывать (2 Преобразовывать данные в компактное 
представление, удобное для хранения или пересылки; в упакован- 
ном представлении для каждого элемента данных выделяется, 
минимальное необходимое для его представления число битов. 

раскаде пакет [] 1. Совокупность программ, объединённых 
общим приложением. 2. В языке Ада — независимо транслируе-: 
мый модуль, содержащий описания типов, констант, про- 
цедур и переменных. (аррИсаНМоп раскаве, бепсһтагк: расКабе, 
Поаііпе-роіпі раскаве, пепег!с раскаре, іпіергаќеа раскасе, 
зоЙ\уаге раскаве, {гів раскаре) 

расказе Бобу тело пакета (1 В языке Ада — описание регли- 
зации пакета. См. тж. ппріетепіайоп зресіНсайоп 

раскаде цепега(ог генератор пакетов прикладных программ О 
Программа, настраивающая пакет прикладных программ на 
конкретный класс задач, 

раскаче зресіЙсайоп описание пакета, спецификация пакета 

В языке Ада — описание интерфейса пакета. См. тж. м- 
{егГасе ѕресіНсаЧоп | 

раскей упакованный О О типе данных, для переменных кото- 
рого транслятор выполняет оптимизацию по памяти. 

раскей аесіта! упакованное десятичное (число). О пред 
ставлении чисел в двоично-десятичной системе, при котором 
в каждом байте хранится две десятичные цифры. 

раскей Ее Блок данных в сети передачи данных, имею- 


щий строго определённую структуру, включающую. заголовок 
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и поле данных. Сообщение может быть разбито на несколько 
пакетов. Размер пакета составляет 100—500 байтов. 

раскеё аззет Пу формирование пакета. См. тж. расКе{ зи сВ- 
118 пеїогк 

раскеќ 415аззет Йу разборка пакета. См. тж. расКеё ѕміїсһ- 
116 пеѓжогк 

раскеё (ееау! тв чередование пакетов 1 Способ передачи 
данных, при котором по одному физическому каналу последо- 
вательно передаются пакеты разных сообщений. 


раскеї- тое фегпИпа! пакетный терминал [С] Терминал, взаи- 
модействующий с ЭВМ через сеть коммутации пакетов. 


раскеё зиИсН и пейбтогК сеть коммутации пакетов [Г] Сеть 
передачи данных, в которой передаваемое сообщение разбивается 
на несколько специально оформленных порций — пакетов, каж- 
дый из которых передаётся независимо. 

РАО (раскеї аззетЬ]у апа 415 аззет Шу) формирование и раз- 
борка пакетов. См. тж. раскеї зміс ия пенуогк 

рай 1. вспомогательная клавиатура. См. Кеургӣ 2. (графиче- 
ский) планшет. См. вгарН!с$ раа 3. дополнять О Заполнять поля 
записи, не содержащие полезной информации, пустыми кодамн 
(например, пробелами}. | 


рай сһагасіег символ-заполнитель 1 Символ, дополняющий 
поле записи или управляющую последовательность до требуемого 
формата. См. тж. Ё! сһагасіег, раа 

рабе 1. страница памяти, лист памяти П Совокупность ячеек 
памяти с одинаковыми старшими разрядами адреса, являющаяся 
единицей, с которой работает система управления памятью. 
3. страница 1 Лист бумаги или элемент описания формата до- 
кумента. (Баплег разе, Базе раве, Пар разе, шетогу расе, рогі 
раве) 

раде ѕуѕіет страничная система, система со страничной орга- 
низацией (виртуальной) памяти. Си. тж. уігіпаі ѕїіогаре 

расе Таш Е отсутствие страницы, обращение к отсутствующей 
странице. Си. тж. раяе ‘ав іпќеггирі 

рабе ѓаці іпіеггирі прерывание по отсутствию страницы (П. 
В системах с виртуальной памятью — аппаратное прерывание, 
вызванное обращением к ячейке виртуальной памяти, располо- 
женной на странице, отсутствующей в данный момент в физиче- 
ской оперативной памяти. 

расе Їооѓег нижний колонтитул Г] Текст, повторяющийся в 
нижней части каждой страницы текста. Ср. расе Неадег 


расе ігате страничный блок, страница [Г] Страница памяти 
с точки зрения системы управления виртуальной памятью. 
«Страничный блок» означает либо сегмент физической оператив- 
ной памяти, в котором может быть размещена страница вирту-` 
альной памяти, либо копию содержимого страницы виртуальной 
памяти на внешнем запоминающем устройстве. 


раде Неадег колонтитул, шапка (страницы) О Текст, печа- 
таемый в верхней частн каждой страницы текста. Ср. расе ѓооїег 


расе 10спЕ Фиксация страницы (С Запрещение откачки 
страницы виртуальной памяти, 
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рабе роо! множество свободных страниц 

раре ргіпїег постранично-печатающее устройство 

рабе {а е таблица страниц О Структура данных операцион- 
ной системы, связывающая виртуальные адреса с номерами стра- 
ниц и указывающая, какие страницы виртуальной памяти на- 
ходятся в оперативной памяти. | 

раб!пй замещение страниц, подкачка 1] Перемещение актив- 
ных страниц виртуальной памяти с диска в опера- 
тивную память и пассивных — из оперативной памяти на диск. 
См. тж. змарр! тв 

рад пе ройсу алгоритм замещения страниц, алгоритм под- 
качки 1 Алгоритм системы управления ‘виртуальной памятью, 
определяющий, какие страницы оперативной памяти следует 
освободить и какие страницы виртуальной памяти следует за- 
грузить. См. тж. 1еа5ё Недиеп у иѕей гетота!, Іеаѕі гесеп у 
иѕеб гетоуа! (апіісіраіогу рати, ЧетапЯ рав!пе) 

рат Фгизй ргодгат программа рисования Программа, 
позволяющая рисовать произвольные картинки на экране дис- 
плея, используя «мышь» в качестве карандаша, кисти или аэро- 
графа. В отличие ет систем машинной графики, программы рисо- 
вания работают непосредственно с растром и не предоставляют 
операций над графическими примитивами и сегментами. 

рай щег'$ ащогИйт «алгоритм живописца», упорядочение по 
глубине. См. дер зогН па 

раёпИлпи закрашивание, закраска. См. НИ 2. 

РАМ си. рагИНЧопе@ ассеѕѕ теќћой 

рап зсго ая плавная прокрутка 

рапе подокно, «форточка» Часть окна, имеющая специаль- 
ное назначение. См. тж. міпбож 

рапшли панорамирование, горизонтальная прокрутка (О 
Непрерывный сдвиг всего изображения в окне или на экране 
дисплея, создающий ощущенне движения изображения. См. тж. 
его тя | 

рарег {ее подача бумаги; прогон бумаги (в печатающем уст- 
ройстве) _ 

рарегіеѕѕ оНісе безбумажное делопраизводетво О Применение 
ЭВМ в управленческой деятельности для хранения, поиска и 
отображения информации. 

рарег ем прогон бумаги (в печатающем устройстве) 

рарег Таре (бумажная) перфолента 

рарег фаре рипсћ ленточный перфоратор О 1. Устройство 
вывода на перфоленту 2. Устройство подготовки данных на 
перфоленте. 

рарег (аре геайег считыватель перфоленты, перфосчитыватель 

Устройство ввода информации с перфоленты. 

рарег Шго\м подача бумаги (в печатающем устройстве) 

рагаИе! 1. параллельный (0 |. О независимых процессах, 
выполняемых одновременно. Ср. сопсиггепі 2. О передаче дан- 
ных, при которой несколько двоичных разрядов передаются 
одновременно, 2. дублировать О В системах с повышенной на- 
дежностью — выполнять один и тот же процесс на нескольких 
устройствах одновременно. 

рагаПеі а@4ег параллельный сумматор 0 Сумматор, обраба- 
тывающий все разряды слагаемых одновременно, 
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рага!е! сотриќег параллельная ЭВМ С ЭВМ, в которой 
одновременно выполняются одинаковые или различные операции 
над несколькими группами данных, См, тж, ММО агсћіќесіиге, 
5ІМР агсһіѓесиге 
рагаеі іпќегѓасе параллельный интерфейс (1 Средства под- 
ключения и передачи данных по параллельному каналу. 
рагаПеї ргосеѕѕіпе параллельная обработка; параллельное 
выполнение КЕЯ 
рагаПеі ѕеагсћ параллельный поиск (1 1, Поиск данных, 
удовлетворяющих одному из нескольких указанных критериев, 
2. Поиск, при котором все элементы области поиска анализи- 
руются одновременно. <р. ѕегіа! ѕеагсһ 
рагатейег параметр Объект, над которым выполняется 
процедура или от которого зависит её выполнение. (асіна! ра- 
гатеќег, соттап@ Ипе рагатеёег, йеѓаџії рагате!ег, ѓогта! 
рагатеѓег, іп-оці рагатеќег, іп рагатейег, Кеумог4 рагатеег, 
 тпасго рагатеќег, орііопа! рагатеег, оці рагатейег, ошёрий 
рагатеег, роз! Чопа! рагатеѓег, гедиігей р 
‚ рагатеег тізтаќсћ несоответствие параметров При обра- 
щении к подпрограмме — несоответствие числа или типов фак- 
тических параметров числу или типам формальных парамет- 
ов. 
й рагатеќег раѕѕіпе передача параметров 1 Операции и струк: 
туры данных, используемые вызывающей программой для ука- 
зания вызываемой процедуре объектов и значений, над которыми 
должны выполняться действия. 
рагатеѓег раѕѕіпя Бу пате передача параметров по наименова- 
нию 1 Способ передачи параметров, при котором выражение, 
задающее фактический параметр, вычисляется заново при каж- 
‘дом обращении к параметру в теле процедуры так, как если бы 
текст фактического параметра подставлялся вместо каждого 
вхождения соответствующего формального параметра. Передача 
по наименованию является основным способом передачи пара- 
метров в языке Алгол-60. | 
рагатеег раз ия бу геегепсе передача параметров по ссылке 
(2 Способ передачи параметров, при котором вызываемой про- 
цедуре передаётся адрес объекта; выполняемые процедурой дей- 
ствия воздействуют на объект в вызвавшей программе. Передача 
по ссылке соответствует изменяемым параметрам. 
рагатеег раз3тпа Бу уаше передача параметров по значению 
(1 Способ передачи параметров, при котором вызываемой про- 
цедуре передаётся только копия значения объекта; производимые 
подпрограммой изменения не отражаются на объекте в вызвавшей 
программе. Передача по значению соответствует входным 
параметрам. 
рагатеег диаНИег ключ параметра О В командных языках 
операционных систем Фирмы РЕС — управляющий ключ, воз- 
действующий на один параметр. 
рагатеќег ѕресіЙсайоп описание параметров, спецификации 
параметров 1 Описание типа и способа передачи параметров и, 
возможно, ограничений, которым они должны уловлетворять. 
рагепё владелец 
'рагепіпеѕеѕ (круглые) скобки (такте рагепіпеѕеѕ, ипраї- 
апсё@ раггепіһезеѕ) 
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рагепіһеѕеѕ-їгее по{аЙоп бесскобочная запись. См. тж. роѕі- 
Нх поаНоп, ргеНх ло{аНоп ых 

рагеп{ по4е родительская вершина О Вершина дерева, ссы: 
лающаяся на данную вершину. Ср. сВИЗ побе йы 

рагепі-озргіпо ќаѕкіпо аппарат подчинённых задач, См. тж, 
оНѕргіпр паз 

рагеп{ ргосеѕѕ родительский процесс О Процесс, породивший 
данный процесс. 

раг {у 1. чётность 2. контроль чётности (біосКк рагі{у, еуеп 
рагііу, помтоп{а] рагіїу, ода рагіќу, уегііса! рагіїу) 

рагМу Ы бит чётности, разряд чётности 

рагіїу спеск 1. контроль чётности С] Способ контроля иска: 
жений при хранении и передаче посредством добавления к ин- 
формационным разрядам слова контрольного бита, значение 
которого устанавливается в соответствии с суммой по модулю 2 
информационных битов. См. тж. еуеп рагу, оба рагіїу 2. ошиб- - 
ка четности 

рагИу еггог ошибка чётности С Ошибка передачи или хране- 
ния данных © контролем чётности. 

рагзег синтаксический акализатор; анализатор 

рагЯия синтаксический анализ; анализ, разбор (Бо{от-ир 
рагѕіпе, іор-дотп рагѕіпр) ь 

рагНа! еуаімайоп смешанные вычисления О Выполнение 
не зависящих от входных данных операций программы во время 
трансляции. 

рагНа! таїсһіпе частичное совпадение; частичное отождест- 
вление 

рагНа] раїппате относительное составное имя, относитель- 
ный путь. См. т@ёаНуе ра\Ипате 

рагиНоп 1. раздел Область памяти, выделенная для оп-. 
ределённого использования. 2. выделять разделы 

рагйПопей ассезз теіћоб библиотечный метод доступа. См, 
тж. ваЯс рагИНопе@ ассезз теіћоа 

раги Попіпо выделение разделов, разбиение 

Раѕсаі Паскаль [1 Алголоподобный язык программирования, 
который ввёл в широкое употребление понятие типа данных и 
принципы структурного программирования. 

разз 1. проход О При многопроходной обработке каждый 
проход последовательно обрабатывает входной файл; выходной 
файл одного прохода обрабатывается следующим проходом. 
2. передавать (упразление, параметры). См. тж. рагатеег 
разу па 

раѕѕіуе сгарћісѕ пассивная графика Организация работы 
графической системы, при которой дисплей используется только 
для вывода изображений под. управлением программы без вме- 
шательства пользователя. Ср. іпіегасїуе ргарћісѕ 

раѕѕіуе зйаг пассивная звезда 1 Звездообразная: 
топология сети ЭВМ, в которой центральный узел вы: 
полняет только ретрансляцию сигналов и, возможно, коммута- 
цию. Ср. асНуе ѕѓаг 

разз Кеу пароль. См. раѕѕмога 

раззиегЯ пароль ] Последовательность символов, которую 
должен выдать пользователь или программа для получения 
доступа к какому-либо ресурсу. еб 
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раѕѕмога аи{пеп ИЙсаНоп проверка пароля; аутентификация 
пользователя по паролю. См. тж. аифеп ИНсаНоп ої изег 


разз\мог4 ргоїесПоп защита с использованием пароля 

раз{е вставлять (0 В текстовых редакторах и системах подго- 
товки текстов — операция вставки ранее удалённого текста. 
См. тж. сш 


раз{е БиНег буфер 01 Область памяти, в которой временно 
хранится удалённый текст. Ср. сИрБоага 


раісһ 1. «заплата» [] Исправление, вносимое в объектную 
программу в виде набора машинных команд, а не в текст на 
языке программирования. 2. ставить «заплату» 


ран 1. путь доступа. См. ассеѕѕ рай 2, префикс имени файла 
С} В иерархической файловой системе — часть имени файла, 
задающая полное имя каталога, в котором он расположен. Пре- 
фикс имени файла указывает последовательность каталогов, 
через которые надо пройти от текущего каталога или от корне- 
вого каталога. См. тж. раїһпате 3. путь доступа О] Список 
каталогов, в которых следует искать файл. 4. маршрут Г] В сети 
передачи данных — последовательность узлов, через которые 
проходит передаваемое сообщение. 

ра пате составное имя, имя пути 1 В иерархической фай- 
ловой системе — имя’ файла или каталога, состояшее из 
префикса, указывающего путь по дереву каталогов, н 
собственно имени, которое является элементом каталога, заля- 
ваемого префиксом. (абѕоіиіе раіћлате, #011 раіћпате, рагііа! 
раіһпате, геіаїіуе ра{ппате} 

рз егп 1. образец, шаблон. См. тж. таќсћ 2, образ, изобра- 
жение (Ьі райќегп, дої раіќегп, таісһ-а ра еги) 

раНеги таѓспіпе сопоставление с образцом, отождествление 

ра(ќегп гесобтЁ{Ноп распознавание образов 

РС см. 1. регзопа! сотриќег 2. ргосгат соитег 

РС 005 [1] Операционная система для 16-разрядных персо- 
нальных ЭВМ на базе микропроцессоров, совместимых с Іпіе! 
8086; известна также как М5 205. 

РСМ см. регзопа! сотриѓег пеімогк 

Р-сойе 1. псевдокод, П-код (1 Система команд абстрактной 
машины... 2 П-код О 1. Псевдокод Паскаль-маш ны. 2. 
Технология программирования, при которой для написания 
сложной программы разрабатывается абстрактная машина, 
в командах которой удобно выразить эту программу. Абстракт- 
ная машина реализуется с помощью программного интерпрета» 
тора. | 
Р-соищег см. ргосгат соцпіег 
РС-ге!аНуе а@@гез$ адрес относительно счётчика команд. 


См. тж. РС-геіайуе айагеѕѕіпе 


РС-ге!аНуе адагеѕѕіпе адресация относительно счётчика команд 
[3 Способ адресации, при котором в команде указывается зна- 
чение, равное разности исполнительного адреса и адреса вы- 
полняемой команды; такой способ ‘адресации не требует на- 
стройки. 

РСЦ см. регірбега! сопігої ипії 

РОМ см. раБИс даѓіа пеймогк 

РОР- 11 Серия 16-разрядных мини-ЭВМ фирмы ОЕС, 
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РО5$ см. ргойгагз Пеуеіортепі ѕуѕіет 

РЕЕК прочесть байт по машинному адресу (в языке БЕЙ 
СИК). Ср. РОКЕ 

реер-һоіе орНп!2аНоп локальная оптимизация (программ). 
См. 10оса! оріїтіғхайоп 

ре! см. ріхеі 

реп тб іпіеггирі отложенное прерывание | 

репаіпр јоб повисшее задание, повисшая задача (0) Задание, . 
процесс или задача, ждушие наступления события, которое не 
может произойти в результате ошибки в программе или в вы- 
числительной системе (например, задача может повиснуть в 
результате обращения к выключенному устройству). См. тж. 
Чеа осК ` | 

репаіпо гедпеѕї ждущий запрос; отложенный запрос 0 Не- 
обработанное обращение к операционной системе. 

реп ріоїїег перьевой графопостроитель 

регѓогаоп ѕкір переход к началу следующей страницы фаль- 
цованной бумаги 

регѓогтапсе эффективность; производительность (ех{егпа! 
регіогтапсе, іпіегпа! ре{огтапсе) 

регѓогтапсе ѕресіНсайоп требования к эффективности. См. 
тж. ѕресісайоп 

регіоа точка (зчак препинания) 

регірһега! внешнее устройство, периферийное устройство (0 
Устройство, конструктивно отделённое от основного блока ЭВМ, 
имеющее собственное управление и выполняющее запросы цент- 
рального процессора без его вмешательства. 

регірһегаі-боцпа ргосгат программа, скорость выполнения 
которой определяется быстродействием внешних устройств 

регірһега! сопќгоПег контроллер внешнего устройства, конт- 
роллер ввода-вывода О Процессор, управляющий обменом между 
внешним устройством и памятью ЭВМ. 

реггрнега! сопіго! ип контроллер внешнего устройства, 
контроллер ввода-вывода. См. регрНнега! сопігоПег 

регірһега! йеуісе внешнее устройство, периферийное устрой- 
ство. См. регірһега! 

регірпега! іпќеггирё прерывание от внешнего устройства, 
прерывание ввода-вывода | 

регірһегаї ИтИе@ ограниченный быстродействием внешних 
устройств. С.м. тж. рейрНега!-Боип@ ргобгат 

регірһега! ѕїогаде внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство См. БаеЮ та ѕіогасе | 

регірһега! ип внешнее устройство, периферийное устройство. 
См. регірһегаї | 

регѕопаі сотриќег персональная ЭВМ, ПЭВМ 0 Однополь-. 
зовательская ЭВМ на базе микропроцессора; типичная ПЭВМ. 
имеет оперативную память от 64 Кбайт до 512 Кбайт, вндеомонитор 
или выход на бытовой телевизор, внешнюю память на гибких 
магнитных дисках и последовательный интерфейс для подклю-. 
чения внешних устройств; многие ПЭВМ имеют также винчес- 
онно диск и модем. См. тж. поте сотриѓег, могКѕѓіа- 
Поп | 

регѕопаі сотриїег пеітогк сеть персональных ЭВМ. См. тж. | 
1оса! агеа пебмогк | 
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регѕопа! даќа Базе личная база данных 1 База данных, об- 
служивающая одного пользователя и содержащая его личную 
информацию. Ср. ртгіуаѓе Чайа Базе . 
° регзопа! НЫгагу личная библиотека, библиотека пользователя 

РЕКТ см. Ргојесі ЕуашаНеп апа Кеуіем Тесптане 

РЕВТ левуогк сетевой график 

реа! ргиЦег лепестковое печатающее устройство. Сл. @а15у- 
унее] ргіпќег 

Реќгі-пеё сеть Петри [3 Абстрактный автомат для описания 
асинхронных алгоритмов в виде ориентированного графа, вер- 
шины которого соответствуют действиям, а дуги -- значениям. 
рһгаѕе-зёгисіцге ргаттаг грамматика непосредственных сос- 
тазляющих, НС-грамматика 

рһузісаї физический 1 Имеющий отражение в структуре 
устройства, в отличие от логического или вирту- 
ального. 

рһуѕіса! айагеѕѕ физический адрес [1 1. Число, идентифици- 
рующее ячейку или область физической памяти, 2. Код, задаю- 
щий физическое положение данных на внешнем устоойстве. Для 
диска Физический адрес имеет вид {номер поверхности, номер 
дорожки, номер сектора). 

рнуз{са! .Шсск физический блок 1 Порция физического об- 
мена с внешним устройством (обычно диском); участок носителя, 
на котором размещается порция обмена. | 

рпуѕісаі Моск питшбег физический номер блока. См. тж. 
Боск питбег, рву са! а@@гез$ 

рһузісаі &аѓа Базе физическая база данных П База данных с 
точки зрения. её представления на физических запоминающих 
устройствах (обычно дисках}. | 

рһузісај Феуісе физическое устройство. С.м. тж. Іорісаі Фйеуісе 

рһузісаї іпіегѓасе 1. физический интерфейс. С.и. иж. имейасе 
2. сопряжение, физическое подключение [] Наличие и способ 
физической связи. | 
°— рнузса! Тауег физический уровень [] Уровень взаимодействия 
в сети передачи данных, обеспечивающий интерфейс между вы- 
числительной машиной, участвующей во взаимодействии, и 
средой передачи сигналов. Сл. тж. ореп зузфетз 
іпќегсогпесїоп' 

рһузісаї (ауег) ргоїосої физический протокол С Уровень 
протокола сети передачи данных, регламентирующий механиче- 
ские, электрические, функциональные и процедурные характе- 
ристики интерфейса между вычислительной машиной, участвую- 
шей во взаимодействии, и средой передачи сигналов. 
Стандартом для этого уровня служит, например, 5232. См. тж. 
ореп зузчетз инмегсоппесйоп | 

рвуз1са! гесог@ физическая запись 1 Порция обмена с внеш. 
ним устройством. Физическая запись может содержать одну 
логическую запись, несколько логических записей 
или часть логической записи. См. тж. БіосК 

рпузісаї ѕќогасе физическая память [] Внешняя или опера- 
тивная память вычислительной системы, реализуемая опреде: 
лённым запоминающим устройством. Ср. Утшай зќогасе 

ріса асе печать с плотностью 10 символов на дюйм А 

рісЕ беуісе указка, устройство указания С] В интерактивной 
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графике — логическое устройство ввода для указания элемента 
изображения или сегмента. Реализуется с помощью «мыши», 
светового пера, шара трассировки, графического планшета или 
клавиш управления курсором. | 

ріск 1ЧепННег идентификатор указки, идентификатор указа- 
НИЯ | 

рісќиге 1. изображение 2. шаблон (в языке КОБОЛ) 0 Описа- 
тель формата переменной. 

рісіиге депегаНоп формирование изображения 

Ріегсе орегаНоп стрелка Пирса, ИЛИ-НЕ. См. МОВ 

рівсубаск аскпоуміейсетепі вложенное подтверждение Г] 
Подтверждение приёма, передаваемое как часть другого инфор- 
мационного сообщения, а не оформленное как отдельное сооб- 
щение или сигнал. 

рієсураск сага дополнительная плата расширения С] Плата, 
подключаемая в специальный разъём на основной плате и рас- 
положенная в параллельной ей плоскости. 

ропе разработка прототипа, макетирование 

2110 ѕуѕќет 1. экспериментальная версия системы; прототип 
2. і] Минимальная версия системы, используемая для генерации 
или разработки полной версии. | 

РІО (рговгатта Бе іприї-оціриї ср) программируемый 
контроллер 

РІР (регірһега іпіегсһапсе ргозгат) программа работы 
с файлами 

ріре канал, абстрактный файл © Тип данных операционной 
системы. Процесс может читать данные из канала и писать 
в канал, как при работе с файлами. Каналы могут связываться 
с файлами, физическими устройствами или использоваться для 
обмена данными между процессами. Канал является базовым по- 
нятием операционной системы ОМХ и используется для орга- 
низации конвейера и взаимодействия процессов. 

ріреПпе конвейер О Цепочка параллельно работающих 
процессов или процессоров, взаимодействующих так, что выход 
одного члена цепочки поступает на вход другого. В архитектуре 
ЭВМ конвейерный процессор состоит из нескольких последова- 
тельных элементов, каждый из которых выполняет часть обра- 
ботки команды (выборку команды, дешифрацию кода операции, 
адресную арифметику, выборку ‘операндов, выполнение опера- 
ции); при этом следующая команда начинает выполняться рань- 
ше, чем завершается предыдущая. В операционных системах 
конвейер образуется несколькими ‘задачами, выходной поток 
каждой из которых является входным потоком следующей. 

ріреПпіпо организация конвейера, конвейерная обработка 

рісһ шаг О Число знаков, печатаемых или перфорируемых 
на единицу длины. 

 ріхе! (рісіиге @етеп{) элемент растра, точка растра О В раст- 
ровой графике — минимальная единица изображения, цвет и 
яркость которой можно задать независимо от остального изо- 
бражения. 

21./1 (Рговгаттіпе Гапвцаве) ПЛ/1 0 Язык программирова- 
ния, разработакный фирмой ІВМ для ЭВМ серии 1ВМ/360 и 
сочетающий черты языков КОБОЛ, ФОРТРАН и Алгол. 

РІА. см. рговгапипа е Іосіс эггау 
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_ рІасеһоійег метка-заполнитель [] Текст в поле шаблона, 
указывающий тип значения поля или значение по умолчанию. 
Ф райцех{, открытый текст [1 Сообщение в незашифрованной 
орме. | 
ріапї ‘самомодификация программы. 
р1азта-рапе! 415р!ау плазменный дисплей 
РІ/М (Ргобгатпипя Рапеизве фог Місгорѓосеѕѕогѕ) язык сис- 
темного программирования для микропроцессоров [] Разработан 
фирмой Іпіеі на базе языка ПЛ/1. ‘ 
‚ р!оЦег графопостроитель (даа ріоіќег, дгит р!оЦег, щес4то- 
а Паіреа ріоіїег, реп ріоіег, ргіліег-рІойег, гаѕіег 
ріоМег | 
ріо ег. ѕќер $2е шаг графопостронтеля, размер шага графо- 
лостроителя 
рім 1. разъём 2. вставлять в разъём, подключать 
р!иб-сотраНЫе совместимый по разъёмам | 
річе-іп саг@ плата расширения, вставляемая. в разъём ‘на 
основной плате: сменная плата Бо? | еп 
р1/2 (Ргосгаттіпе Гапвцаве юг 21106) (07 Семейство языков. 
іы программирования для микропроцессоров фирмы 
Нов. 
РМО см. росітогіет битр | 
роїіпі.1. точка 2. указывать, ссылаться (асіца! дестиа! роте, 
адагезза е роіпї, аѕѕитей 4есипа! рот\, сопіто! роіпі, йесітаї 
рот, епігу рот, Іоаа роіпі, геепігу роль, гезсие роіпї, геѕіагі 
рой, ѕесопбагу елќғу рот) | 
роїпѓег указатель, ссылка (Боќот-ої-51аск роіпіег, дапе1іпе 
ройцег, етбейдеа ройцег, оуегПом роіпіег, готіпе роіпіег, зќгск 
роіпіег, {ор-ої-ѕќаск ройцег) | 
роіпїег .агізтейс арифметические операции над указателя- 
ми 
‚ роіпќег ағггау массив указателей о 
роіпіег-іһгеагдей собе шитый код. Си. ШгеаёеЯ собе 
` роіпіїпа аетісе устройство управления позицией (1 Устрой- 
ство, позволяющее указать позицию или элемент изображения 
на экране. дисплея: «мы шъ», световое перо, план- 
шет. 
роіпі-{о-роіпі Ппе двухточечная линия 1 Линия связи, со- 
единяющая ‘два устройства. Ср. ми рот! Пое 
РОКЕ записать: байт по машинному адресу (в языке БЕЙ- 
СИК) Ср. РЕЕК | | 
РОТ. си. ргоБет-огіепіеа` 1апочафе 
ройсу алгоритм распределения ресурса 
Роз поѓайоп польская запись, префиксная запись. См. 
ргеНх поѓабоп =. | 
ро опрашивать · к: | 
роПей пемогК сеть с опросом 2 Сеть передачи данных, в ко- 
торой для доступа к передающей среде используется опрос. 
ропе опрос О.В сети ЭВМ или сети передачи данных — 
способ управления. доступом к среде пере- 
дачи, при котором центральная станция сети посылает пери- 
ферийным станциям запрос, предлагающий передать. имеющиеся 
данные. В ответ на приглашение‘периферийная станция начинаег 
передачу или сообщает об отсутствии данных. 
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роШпо сһагасіег символ опроса 

ропе іпѓегуаї интервал опроса. (] Промежуток времени меж- 
ду двумя последовательными опросами станции. Си. тж. ропа 

роЇусоп ѕигѓасе поверхность, составленная из многоугольников 

роіуіпе ломаная (линия) 1 В машинной графике — графи- 
ческий примитив, состоящий из одного или нескольких смежных 
отрезков прямой. | | 

роГутагкег последовательность точек 1 В машинной гра- 
фике — графический примитив, состоящий из нескольких точек, 

роїутогрћіс Ѓипсйоп полиморфная функция 1 Функция, 
допускающая обращение с параметрами различных типов я 
выполняющаяся различным образом ‘в зависимости от типов 


параметров. 


роіутогрћіс орегаіог знак полиморфной операцни 1 Знак, 
обозначающий различные операцни в зависимости от типов аргу- 
ментов. | 

роіупотіа!і соде полиномиальный код 0 Код с обнаружениел 
ошибок, в котором контрольные разряды являются остатком ст 
деления передаваемых разрядов на фиксированное число. 

роої динамическая область, динамически распределяемгя 
область, пул 0 Обычно подразумевается совокупность одно- 
родных динамически распределяемых объектов: блоков памяти 
одинаковой длины, элементарных процессоров. См. тж. Зупатз- 


їе агеа (риЙег роо|, раве роо!, зїогаве рос!) 


‚рор выталкивать, снимать со стека 1 Операция выборки 
верхнего элемента стека с уменьшением указателя вершины 
стека. Ср. ризћ 

Р-орегаНоп операция «занять», занятие (семафора). См. тэт. 
ѕетарһоге 

рори!аіга дӢаїа Ь25е заполненная база данных. См. івабей 
даќа Базе 

рориіаііпо начальная загрузка {данных в базу данных) 

рор-ир тепи всплывающее меню 1 Меню, появляющееся 
на экране дисплея в текущем положении курсора и исчезающее 
после выбора команды. См. тж. риЙ-долуп тели 

рогі 1. порт 1 Точка подключения внешнего устройства & 
внутренней шине микропроцессора; программа может посылать 
данные в порты нли получать их из портов. 2. переносить 
(соттипісаііопѕ рогі, ИО рогі) 

рогіз іу переносимость, мобильность 1 Возможность 
использования программы на различных ЭВМ. (ргодисё рогіа- 
ЪНИу, рговгаттег.рогіарійіу, іооіѕ рогіаЬііёу) 

рога! е сотршег портативная ЭВМ 11 Персональная 
ЭВ М, конструктивно оформленная в удобном для транспортя- 
ровки виде. Технические характеристики таких ЭВМ прак- 
тически не отличаются от характеристик настольных ПЭВМ. 
Ср. 1арюр сотриег 

рог{а!е зоЙ\уаге переносимое программное обеспечение, 
мобильное программное обеспечение. Сн. тж. рогїаріігу 

рогі раде страница портов [] Интервал адресов памяти, сэ-' 
ответствующих портам ввода-вывода. Используется в ЭВМ © 
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процессором, применяющим для обращения к портам команды 
пересылки, а не специальные команды обмена. 

рогігаі вертикальный О О расположении текста или изоб- 
ражения на бумаге, при котором горизонтальное направление 
совпадает с узкой стороной листа. Ср. Іапіѕсаре 

роѕіПопаї поѓайоп позиционная нотация, позиционная 
запись [] Представление чисел, при котором значение цифры за- 
висит от её положения в числе (например, обычная десятичная 
запись). 

роз1 Чопа! рагатеќег позиционный параметр (0 Параметр, 
значение которого задаётся в определённой позиции списка 
параметров. Ср. КеумогЯ рагатеег 

роѕійоп-іпдерепйепі переместимый О О программе или 
структуре данных, которая может быть размещена в любом месте 
памяти без настройки адресов.· Ср. геіосаіаъіе 

роѕійопіпа деуісе устройство указания позиции; устройство 
управления курсором. См. тж. Іосаіог 

роѕійуе аскпоміейретепі подтверждение приёма, положи- 
тельное квитирование (1 Управляющее сообщение или сигнал, 
указывающие, ` что сообщение успешно принято. Ср. пезаНуе 
аскпоміейсетепі 

роѕійуе его положительный нуль. Сл. тж. песа(їуе 
хего 

роѕісопйійоп постусловие; выходное условие О В доказа- 
тельстве правильности программ и аксиоматической семантике 
языков программирования — логическое выражение, которое 
должно быть истинно после выполнения некоторого действия, 
если перед выполнением этого действия было истинно соот- 
ветствующее предусловие. См. тж. іпуагіапі | 

роѕійесгетеп аЧ@гез${ ия постдекрементная адресация (0 
Автоинкрементная адресация, при которой 
вычитание производится после выборки операнда, Ср. ргейесге- 
теп ааагеѕѕіпо 

ро${е Чтв постредактирование. [] Внесение исправлений 
в обработанный ЭВМ текст (например, в системах машинного 
перевода). | 

РО5 {егпйпа] (ро!п{-0{-за]е їегтіпа!) кассовый терминал О 
Кассовый аппарат, подключённый к центральной ЭВМ. 

ро${Нх побаНоп постфнксная запись, польская инверсная 
запись, полиз 1 Бесскобочная запись арифметических выра- 
жений, при которой символ операцин ставится после операндов; 
например, выражение Х--(У—2)*+2 запишется как ХҮ2—92+--. 
Используется в трансляторах и стековых языках. Ср. - ргеНх 
поѓайоп ` 

ро5{Их орегаюг постфиксная операция [] Операция, знак 
которой. записывается. после операнда (например, {в «ирос" 
в языке Паскаль). Ср. іпіїх орегаѓог, ргеНх орегаќог 

роѕіпогіет. дитр аварийный дамп, «посмертный» дамп [] 
Распечатка содержимого памяти и регистров после аварийного 
завершення задачи. 

роѕітогќет гоиНпе постпрограмма, подпрограмма обработки 
аварийного завершения | 

розфог4ег ігее зеагсн поиск в глубину, перебор в глубину. 
См. деріћ-Нгѕ# ѕеагсһ о 
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роѕіргосеѕѕзог постпроцессор С’ Программа, приводящая 
результат работы другой программы к необходимому формату. 

ромег степень, показатель степени ЕБУ | 

ромег-{аЙ іпіеггирі прерывание ‘по сбою (электро)питания 

ромег ѕирріу ипі блок питания 

ргаста псевдокомментарий, указания транслятору (8 языке 
Ада). См. тж. сотрИег @гесНуе 

ргеапаіузѕіѕ предварительный анализ, преданализ 

ргеседепсе старшинство операций, приоритет операций [1 
Приоритет операций определяет порядок выполнения операций 
в выражении в инфиксной записи: при отсутствии: скобок опе- 
рации с большим приоритетом выполняются раньше операций. 
с меньшим приоритетом, | 

ргесейепсе ргаттаг грамматика предшествования [С Қон: 
текстно-свободная грамматика, на символах которой заданы 
отношения, позволяющие определить во входной стооке воз- 
можные границы синтаксических конструкций, рассматривая 
лишь пары соседних символов. 

ргесопаї Чоп предусловие; входное. условие, См. тж. роз“ 
сопа Поп 

ргейесгетепі а@агез ля предекрементная адресация [3 А в- 
тоинкрементная адресация, при Которой вы- 
читание производится до выборки операнда, Ср. воз{4есгетейй 
айагеѕѕіпо 

ргедейпейа предопределённый, встроенный. См. В 

ргейейпеа {уре предопределённый тип, встроенный тип, Си. 
риа (уре 

ргейісаќе предикат СІ 1. Логическое условие, 2. Функция, 
возвращающая логическое значение. 

ргебісйоп-соггесПоп теіћоа метод предсказаний и поправок, 
метод «предиктор — корректор» 

ргеетрі 1. выгружать, откачивать. См. ргеетрїой 2. резер- 
вировать 

ргеетр НЫе ргобгат выгружаемая программа 1 Программа, 
которая может быть откачана. Ср. попзмаррае. См. тж. 
ѕуарріпе 

ргеетрНоп выгрузка, откачка 0 В многозадачных системах — 
перемещение задачи из оперативной памяти на диск для осво- 
‘бождения места для работы задач с более высоким приоритетом. 
Си. тж. сһескроіпііпе, змарртя, ѕуар ош 

ргеетрНуе ргосгат вытесняющая программа О Программа 
более высокого приоритета, для запуска или возобновления 
которой прерывается и выгружается на диск менее приоритет- 
ная программа. | 

ргеѓеісһ выборка с упреждением С Режим работы процес- 
сора, при котором данные или команды счнтываютея из памяти 
во внутренние регистры раньше, чем к ним происходит обра- 
щение из программы, . 

ргеНх сойе префиксный код 1 Код, состоящий из слов раз- 
личной. длины, причём никакой более короткий код не является 
началом (префиксом) более длинного. 

ргейх поѓќайоп префиксная запись, польская запись (] Бес- 
скобочная запись’ арифметических выражений, при которой 
символ операции ставится перед операндами; например, Х--(У— 
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-—2)+2 запишется как --Х»—У22. Ср. роѕійх поіабеп 

ргеНх орегаїог префиксная операция (7 Операция, знак ко- 
торой записьзается перед операндом. Ср. 1пНх орегаќог, роз{- 
йіх орегаіог 

ргеисгетелй абагеѕѕіпо преинкрементная адресация Г] А в- 
тоинкрементная адресация, при которой при- 
бавление производится до выборки операнда. 

ргеНпіпагу Вера эскизный проект 

ргепогтаНае предварительно нормализовывать 0 Выпол- 
нять нормализацию числа перед выполнением опе- 
рации над ним. См. тж. погта тайса 

ргеогдег ігее зеагсй поиск в ширину, перебор в ширину. См. 
геад -Нг зеагсћ 

ргергосеѕѕог препроцессор Г] Программа, выполняющая пред- 
зарительную обработку входных данных для другой программы. 

ргеѕепсе №14 бит наличия, признак наличия С] В системах 
управления виртуальной памятью —управляющий разряд деск- 
риптора страницы или сегмента виртуальной памяти, указы- 
вающий на наличие данной страницы или сегмента в оперативной 
памяти. | 

ргеѕепїаїоп Тауег уровень представления данных С Уро- 
вень взаимодействия в сети передачи данных, на котором осу- 
ществляется интерпретация передаваемых данных. Сл. тж. 
ргеѕепіайоп(Іауег) рго{юсо| 

ргеѕепїаПоп (ауег) ргоїіосої протокол представления данных 

Уровень протокола сети передачи данных, определяющий 
способ представления осмысленных для операционной системы 
структур данных. К этому уровню относятся способ кодиро- 
вания текстовых и управляющих символов, представление изоб- 
ражений, команды управления терминалом. См. тж. ореп 
ѕуѕќетѕ 1тегсоппесИсп 

ргеѕеї 1. инициализировать. См. тж. іпійаНгтайоп 2. пред- 
варительно заданный; стандартный 

ргеѕѕ нажимать (клавишу) 

ргезитрНуе а@4гез$ 1. исходный адрес [С] Адрес операнда 
в той форме, как он записан в команле. См. тж. аййгеѕѕ сот- 
риѓайоп 2. базовый адрес. См. Базе а@9ге$$ | 

ргеіќу ргіпі структурная распечатка программы 0 Распе- 
чатка текста программы в удобном для чтения н анализа виде: 
каждый оператор размещается на отдельной строке, вложен- 
ность блоков, операторов и описаний отмечается сдвигом вправо. 

ргеуепііуе таіпёепапсе профилактика, профилактическое 
обслуживание 

ргітагу соіогѕ основные цвета 

ргітпагу кеу первичный ключ (0 1. В базах данных — ключ, 
о котором в схеме базы данных указано, что он являет- 
ся первичным для данного типа записи. Как правило, си- 
стема управления базой данных обеспечивает эффективный 
доступ к записям по первичному ключу. 2. В методах доступа — 
поле записи, по которому определяется её положение в файле. 
Ср. зесоп@агу Кеу | 

ргітагу гесог@ первичная запись П Запись, ссылка на ко- 
торую имеется в индексе и через которую осуществляется до- 
ступ к записям расширения. 
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ргітагу ѕќайоп первичная станция Г] Станция НОГ.С, фор- 
мирующая команды и интерпретирующая ответы одной или 
нескольких вторичных станций. Ср. зесопӣагу $4аНоп | 

ргітагу ѕіогабе 1. основная память 1 В системе управления 
виртуальной памятью — оперативная память, в которую ото- 
бражаются блоки виртуальной памяти. См. тж. уігішаї зіогасе 
2. оперативная память. См. таіп тетогу 

ргитагу буре 1. простой тип. См. ра! Нуе (уре 2. встроенный 
простой тип. См. тж, вит буре 

ргітагу угога встроенная операция (в языке Форт) 

ргіте аїїгіриїе первнчный атрибут 

ргіте пиштірег простое число 

ргіпі буе айгіриіе р атрибут 

рии! уе {уре простой тип Тип. данных, значення кото- 
рого не содержат компонент (например, целое или символ, в 
отличие от массива или записи) | 

ргіпіег печатающее устройство, устройство печати, принтер 
(Бапа ргіпіег, Баггеі ргіпіег, Бей ргіліег, Бійігесііопаі ргіпќѓег, 
сһаіп ргіпіег, сһагасіег ргіпіег, соггезроп4епсе-ацаШ{у ргицег, 
а1зу-\Пее! ргіпіег, бої-таїгіх ргіпіег, агит ргіпіег, еіесігоѕіаі- 
іс ргіпіег, еіесігоїһегта! ргіпѓег, ипрасё ргіпіег, 1аК-]её ргіпіё- 
ег, 1аѕег ргіпќег, 1еЦег-дца у ргіпќег, Ипе ргіпіег, таїгіх ргіпі- 
ег, поп-ітрасі ргіпіег, оп-іһе-Пу ргіпіег, раве ргіпіег, рез 
ргіпіег, ѕегіа! ргіпќег, ѕһареб-сһагасіег ргіпќег, {уз ргіпіег, 
{һегтаі ргіпќіег, {гаш ргіпіег, ухе ргіпіег) 

ргіпѓег-ріоќеєг устройство графической печати, графический 
принтер 1 Печатающее устройство, позволяющее печатать как 
тексты, так и растровые графические изображения, 

ргіпі пеаё печатающая головка | 

ргіпипе сиаНіу качество печати С Характеристика печата- 
ющего устройства, определяемая качеством начертания литер 
(зависящим от числа точек растра для матричных печатающих 
устройств), наличием различных шрифтов и средствами изме- 
нения шага печати. См. тж. сатега ггабу сору, соггезройдепсе- 
Чиа! {у ргіпіег, ФгаЙ-дна! у, Те ег-анаН іу ргіпїег 

ргіпі пеейіе печатающая игла. С.м. ргіпіё ге 

ргіпіоиї распечатка См. 1151п9 

ргіпё сегуег станция печати, процессор печати О Специа- 
лизированный узел локальной сети, управляющий одним или 
несколькими печатающими устройствами и печатающий файлы, 
указанные или переданные другими узлами. 


ргіпі мие печатающая игла (печатающей головки матрич- 
ного печатающего устройства) 


рогу приоритет Число, ириписанное задаче, процессу 
или операции и определяющее очерёдность их выполнения или 
обслуживания. (іпіеггирі ргогИу, |065 ргіогііу) 

ргіуасу 10сК замок секретности [1 В базах данных — код, 
связываемый с набором, областью или другой группой данных 
для ограничения доступа к ним. 

° рмуа{е 1. приватный, закрытый. См. тж. ргізаіе {уре 2. ча- 
стный, закрытый О Об информации или информационной 
системе, доступ к которой открыт только ограниченной группе 
пользователей (обычно её владельцу). Ср. рис 
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ргіуаќе сігсиії частный канал; выделенный канал 

ргіуаќе баїа 1. приватные данные, закрытые данные. См. 
тж. ргіуаќе фуре 2. частные данные, частная информация; лич- 
ные данные, личная информация (1 Данные, доступные только 
их владельцу (человеку). Ср. рибЙес даа 

ргіуаќе даќа Базе частная база данных, закрытая база дан- 
ных 0 База данных, информация в которой доступна лишь 
владельцу базы данных. Ср. регзопа! 4а{4а Базе, рибМс йаѓа Базе 

ргіуаќе ИБгагу личная библиотека, библиотека пользователя 

ргіуаќе {буре приватный тип 0 В языке Ада — тип данных, 
представление которого скрыто от пользователя и с переменными 
которого можно работать только экспортируемыми процеду- 
рами. См. тж. ађѕісасі дайа буре, геѕігісіей (уре 

ргімйедде привилегии, права О Указание доступности дан- 
ному пользователю или программе определённых действий или 
определённых объектов. 

рчуПейдзеЯ привилегированный 0 О пользователе или 
программе, имеющих доступ к данным и операциям, не предо- 
ставляемым другим пользователям или‘ программам. 

ргіуПедсей іпѕігисїоп привилегированная команда [] Ма- 
шинная команда, выполнение которой разрешено только в 
привилегированном режиме; в режиме. задачи попытка выпол- 
нить такую команду вызывает ‘внутреннее прерывание. В не- 
которых системах имеется несколько уровней прив илегирован- 
ности; например, в режиме супервизора может 
выполняться только часть привилегированных команд, все 
команды могут выполняться только в режиме ядра опе- 
рационной системы. 

ргіуПедсеа иѕег привилегированный пользователь 

ргіуПейде уіоїіайоп нарушение полномочий © Попытка 
пользователя или программы выполнить неразрешённую опе- 
рацию. | 

ргобазНс Іоріс вероятностная логика [] Логика, в которой 
истинностные значения представляются вероятностями. 

ргофа у уаше вероятность 

ргоет 1. задача 2. прикладной (Бепсһтагк ргоБЬіет, Ф1тес- 
Чоп-Ип@тя ргоет, ти 1-обзесНуе ргоЬет, +оу рго ет, #гои- 
01еѕһооііпе рго ет) 

ргоШет-огіепіеа |апбиазе проблемно-ориентированный язык 

Язык программирования, предназначенный для решения 
задач определённого класса. 

ргоЫет ргоргаттег прикладной программист. См. аррН- 
саНоп ргобгаттег 

ргоШет  геогтшаНоп преобразование постановки задачи 

ргоШет зрасе пространство состояний 

ргоседига|! абз{гасНоп процедурная абстракция [] Методо- 
логия программирования, при которой программа описывается 
как совокупность процедур; каждая процедура описывает не- 
которое законченное действие посредством элементарных опе- 
раций или действий, определённых другими процедурами. Ср. 
даѓа аз гасНоп 

ргосефига! |апвиаде процедурный язык. См. ргоседиге- 
огіепіеї 1апоцасе 

ргосейигаі гергезепйаНоп процедурное представление Спо» 
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соб представления знаний или описания алгоритма, при кото- 
ром единицей описания является процедура. 

ргоседиге процедура. Си. тж. зибгои пе (аасһей ртосейиге, 
саќаіовей ргосейигг, соттапі ргоседиге, даѓа-Ьаѕе ргосейиге, 
етаеддед ргосейигеѕ, репегіс ргоседиге, НОЕС ргоседиге, ргоої 
ргосейиге) 

ргосейиге Бойу тело процедуры 0 Исполняемая часть про- 
цедуры; описание реализуемого процедурой алгоритма. См. тж. 
ргосебиге бесіагаНоп | 

ргосефиге са] вызов процедуры, обращение к подпрограмме 

Подразумевается оператор или действия вызывающей про- 
граммы. Ср. ргоседиге іпуосаіоп 

ргоседиге ФесагаНоп описание процедуры © Описание 
процедуры состоит из заголовка процедуры, за- 
дающего её имя и список формальных параметров с их типами, 
я тела процедуры, определяющего выполняемые при 
вызове процедуры действия. 

ргоседиге біуіѕїоп раздел процедур. [] В языке КОБОЛ — 
часть программы, содержащая описания исполняемой части 
программы. 

ргосейцге Неайег заголовок процедуры СП Часть описания 
процедуры, задающая имя процедуры и определяющая число, 
тип, форму задания и способ передачи параметров. См. тж. 
ргосеЧиге де агаНоп 

ргоседиге {пуосаНоп вызов процедуры 0 Действия н данные, 
связанные с конкретным обращением к подпрограмме. Ср. рго- 
седиге са 

ргосейиге-огіепіеа 1апбиаяе процедурный язык О Импера- 
тивный язык программирования, основанный на понятиях про- 
цедуры и переменной. Процедура выполняет некоторое дей- 
ствие, используя и изменяя значения переменных, являющихся 
её параметрами, а также глобальных и локальных переменных. 
Действие процедуры описывается последовательностью более 
простых действий, выполняемых обращениями к другим процеду- 
рам и базовыми операторами языка. Процедурными языками 
являются Паскаль, Ада, ПЛ/І и др. Ср. шисНопа! Іаприаре, 
оБ]ес{-о{ет{е Іапоцасе, гше-опеп{е4 1апзиаце 

ргосейиге-огіепіеї ргосгаттіпя процедурное программи- 
рование. См. тж. ргосейиге-огіепќеа Іапеиасе 

ргосеѕѕ 1. процесс 1 Последовательность операций при 
выполнении программы или части программы и данные, ис: 
пользуемые этими операциями. «Процесс» является единицей 
диспетчеризации и потребления ресурсов системы. См. тж. 
(аѕк 2. обрабатывать 3. выполнять (Баскагоип4 ргосеѕѕ, сопсиг- 
гепі ргосеѕѕеѕ, Тогезгоип@ ргосеѕѕ, В!егпаЙпя ргосеѕѕ, Цегайуе 
ргосеѕѕ, рагепі ргосеѕѕ, ѕуѕіет ргосеѕѕ, изег ргосеѕѕ, ма тя 
ргосеѕѕ) 

ргосезз ітаре образ процесса 0 Содержимое оперативной 
‚памяти, относящейся к процессу, записызаемое на диск при 
выгрузке процесса. 

ргосез {пи 1. обработка 2. выполнение (ашотаѓей Паѓа ргос- 
еѕѕіпе, БасКогоипа ргосеѕѕіпе, Баіс ргосеѕѕіпе, сопсиггепі 
ргосез та, сопііпиоиѕ ргосеѕѕіпо, сопуегѕайопаї ргосеѕѕіпа, 
баќа ргосеѕѕіпе, бетапа ргосеѕѕіпо, діѕзігіриіеа ргосеѕѕіпе, ЕТЕО 
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сет, ітаре ргосеззте, ИцегасНуе ргосеѕѕіпр, јоБ ргос- 
еѕѕіпр, ЛЕО ргосеѕѕіпр, 1184 ргосезѕіпе, тире ргосеѕѕіпр, 
оп-Шпе ргосезѕіпе, рагаПеї ргосеѕѕіпр, геа!-Нте ргосеззѕіпи, 
ѕегіаі ргосеѕзіпр, їехі ргосеѕѕіпя,· Чте-Боип4 ргосеѕѕіпе, ігапѕас- 
Шоп ргосеѕѕіпр, чога ргосеѕѕіпо). 

ргосез {яя @етепЁ элементарный процессор (многопроцес- 
сорной ЭВМ) | 

ргосеззог процессор (П 1. Устройство, выполняющее команды: 
центральный процессор. 2. Программа, обрабатывающая данные 
определённого типа (апсШагу. сопіго! ргосеззог, аггау ргосеззог, 
фаск-еп@ ргосеѕѕог, Б1ї-51їсе ргосеѕѕог, сепіга! ргосеззог, соттап 
ргосеѕѕог, . сопѕоїіе соттапЯ ргосеззог, даќа-Баѕе ргосезѕог, 
бейісаїіеі тога ргосеззог, @ізріау ргосеззог, іѕігіриіей аггау 
ргосеззог, дуайіс ргосеззог, Поаїіпс-роіпі ргосезѕог, їтопі-епё 
ргосезѕог, һогігопќаі ргосеѕѕог, іга ргосеззог, Іапецаре ргосеззог, 
тпасго ргосеззог, та ргосеѕѕог, пеімогк ргосеѕѕог, оцшіШпе 
ргосеззог, гаѕіег ргосеѕѕог, їіагреї ргосеѕѕог, ѓегтіпа! ргосезѕог, 
уег са] ргосеззог, мога ргосеззог) 

ргосеззог-асйуе (азк текушая задача. См. асНуе ф25К 

ргосесзог-оопай (аѕк счётная задача [] Программа, скорость 
выполнения которой определяется быстродействием процес- 
сора. 

ны беПпеі шясПоп встроенная машинно-зависимая 
функция, предопроделённая машинно-зависимая Функция П 
Функция, которая имеется во всех варнантах системы про- 
граммирования для разных ЭВМ, но работа которой зависит 
от конкретной используемой ЭВМ. 

ргосеззог Паз флаги процессора Г] Разряды слова состояния 
процессора, описывающие результат выполнения последней 
команды и режим работы процессора. 

ргосеззог іпіеггирі прерывание процессора 

ргосезѕог з1а1е состояние процессора 

ргосеззог зЃаќиз мога слово состояния процессора. Си. тж. 
зіаѓиѕ мога 

ргосезѕог Нте время счёта. Сн. СРО Нте 

ргосеѕз ѕїаїе состояние процесса. См. тж. іаѕК зе 

рыз зќаіиз мога слово состояния процесса, См. тж, Заз 
зог 

ргобисї произведение (результат умножения) (Сагіезіап 
ргоаисі, Іоріса! ргойчсі) 

ргодисНоп 1. продукция, правило вывода, порождающее пра- 
вило См. тж. ргодисНопз зузіет 2. промышленный, сданный 
в эксплуатацию — | 

ргодисНоп гшіе продукция, правило вывода, порождающее 
правило См. тж. ргодисНоп$ ѕузќет 

ргобисНоп гип производственный счёт; эксплуатация Г] 
Работа программного обеспечения в реальных промышленных 
условиях, в отличие от отладки или опытной эксплуатации. 

ргодисНеп$ зуз4ет система продукций 1 Форма представ- 
ления знаний или непроцедурного описания программы в виде 
множества правил (продукций) вида «если А, то В», где А — 
некоторое условие, а В — соответствующее действие, причё 
В может содержать переменные, используемые в А. На каждом 
шаге выполнения программы, заданной в виде системы продук- 
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ций, выбирается одно или несколько правил, условия которых 
истинны, и выполняются соответствующие действия. Сл, тж. 
гше-ойепе@ ргобгапитиае 

ргодисНуе Ите- полезное время. [`] Время, затраченное на 
производственный счёт. 

ргодис& рогаБИИу переносимость разрабатываемых про- 
грами. мобильность разрабатываемых программ. См. тж. рог- 
а у 

ргое 1. параметры пользователя [] Совокупность заданных 
пользователем параметров, используемых системой лля на- 
стройки на потребности или стиль работы данного пользователя. 
2. профиль программы (0 Информация о ходе выполнения про- 
граммы (например, число выполнений для каждого оператора’ 
или указанных операторов, число обращений к переменным). 
(рговгат ргоШе, 4егпипа! ргоШе, изег ргойі1е) 

ргоШе Ше файл параметров пользователя. См. тж. ргойіе 1. 
| НЫ система построения профиля программы. Си. тж. 
ргоШе 2. 

ргосгат 1. программа (О 1. Последовательность операций 
или несколько параллельных последовательностей операций, 
выполняемых ЭВМ для достижения определённой целн. См. тж. 
ргосезз, {аѕк 2, Описание действий, выполняемых ЭВМ, на языке 
программирования или в машинном коде. 2. программировать, 
составлять программу 3. программировать, записывать инфор- 
мацию в ППЗУ (ађѕоіџіе ргоргат, арріісаііоп ргозгат, Ба 
стоцпа ргоєгат, и. рговгат, БгИИе ргозгат, спаппе] 
ргобгат, соттапа сопітгоі ргоэтат, сопзи те ргоргат, сопігої 
рговгат, сопуегзаНопа] ргоргат, деѕроо!іпе ргоргат, діарпоѕ- 
с. рговтат, ехесше-оШу ргостат, ѓогергоипі рговтат, ИО 
теа ргобгат, Іеагпіпе рговгат, ИБгагу огобгат, Плеаг рго- 
ягат, таіп ргобгат, топіїог ргосгат, об]есё рговгат, оуегіау 
рговгат, раіпіргиѕћ рговгат, регірһегаЊоџипіа ргоргапї, рге- 
ветри Бе ргосгат, ргеетрИуе ргоргат, зоигсе ргостат, зирегуі- 
загу рговгат, зиррогё рговгат, 4{е5ф ргоргат, ипзиррог{е@ 
ргобгат, иіНіу ргобгат) 

ргосгат БаскогоциЯ фон программы С Время, когда про- 
грамма находится в состоянии ожидания и не занимает централь- 
ный процессор. о 

ргосгат бобу тело программы 2 Исполняемая часть про- 
граммы. 

ргобгал Бгеакром{ контрольная точка 

ргосгат спескоиі `1. отладка программы 2. испытания про- 
граммы при сдаче в эксплуатацию 

рговгат сотреННоя конкуренция программ, межпрограмм- 
ная конкуренция. См. тж. сотвеййїоп 

ргосгат-сопігої іпзігисйоп 1. команда перехода 2. управ- 
ляющая конструкция. См. сотой ѕќгисїцге 

ргосгат сониег счётчик команд 0) Регистр процессора, со- 
держащий адрес выполняемой команды или адрес команды, 
следующей за выполняемой. 

ргодгат беѕісп проектирование программы; разработка 
спецификаций программы | 

огоргат бетеїоршепё разработка программ 

ргоргат беуеіоптепі зуз4ет система разработки программ 0 
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Совокупность : программных средств, состоящая из редакторов 
программ, систем подготовки документации, трансляторов, биб- 
лиотекаря, компоновщика, отладчика и, возможно, других 
вспомогательных программ. См. тж. ргодгаттіпо епуігоптепі 

ргосгат-бгіуеп программно-управляемый 

ргосгат е@Мог редактор текстов ‘программ (] Текстовый 
редактор, имеющий специальные команды’ для более эффек- 
тивной работы с текстами программ: автоматическое. формати- 
рование, средства вставки и шаблонов операторов, элементы 
синтаксического анализа. 

ргобгат.еіетепі элемент программы 0 Структурная единица 
описания программы: описание, блок, процедура, контекст, 
цикл, оператор и др | 

ргобгат еггог ошибка в программе 

ргойгат іприї входные данные программы 

ргобгат Іоадіпс загрузка программы (1 Считывание про- 
граммы в оперативную память, инициализация и настройка 
адресов. 

ргосгаттаріе іосіс аггау (РГА) программируемая логиче- 
ская матрица, ПЛМ | 

ргоргаттаЫе геад-опіу тетогу (РВОМ) программируемое 
постоянное запоминающее устройство, ППЗУ ШП Постоянное 
запоминающее устройство (ПЗУ), в которое можно. занести 
различную информацию; различают ППЗУ с однократной за- 
писью и стираемые ПИЗУ, содержимое которых может быть 
‘изменено. См. тж. ЕЕРКОМ, ЕРКОМ, .РВОМ ргобгат- 
тег 

ргоргат гтаіліепапсе сопровождение программы П 'Исправ- 
ление ошибок, внесение модификаций и проведение консультаций 
по программе, находящейся в эксплуатации. 

ргобгаттеЯ Кеу программируемая клавиша С Клавиша, 
выдающая заданную программой последовательность кодов. 

ргосгаттег 1. программист 2. программатор. Си. РРОМ 
ргобгатитег (аррИсайоп ргосгаттег, сһіеї ргобтатитег, ргоет 
ргосгаттег, РКОМ рговгаттег, зу${ет ргостаттег) 

ргобгатитег робаБИИу «мобильность» программиста О Не. 
зависимость интерфейса программиста с системой разработки 
программ от конкретно используемой ЭВМ. См. тж. АРЅЕ 

рговгаттіпе программирование [1 1. Составление программ: 
2. Раздел математики, исследующий задачи оптимизации. (@іѕ- 
сгеќе ргодгатиипя, Чупапис ргоргапитіпс, е50]езз рговгаттіпр, 
иебег ргосгаттіпе, Ипеаг ргосгати! пя; 1081са| ргосгаттіпе, 
‘та{петаНса{ ргозгатицпя, тіпітит-ассеѕѕ ргобгаттіпе, тод- 
шаг ргобгатицпя, орјесі-огіепіеӣ ргосгатииле, .оп-1іпе рго- 
`Бгаттіпе, ргосейцге-огіепіеї ргобгатпипя, гиіе-огіепіеа рго- 
"вгаттіпе, ѕігисіигеа рговгаттіпе, ‘зуз{ет нади 

ргобгати 16 .епуігоптепё среда программирования Ин- 
тегрированная система разработки программ; в которой всё 
программные средства, обеспечивающие разработку программ, 
‘имеют единый пользовательский интерфейс, общую базу данных 
и не требуют специального вызова. См. тж. ргодгат Фемеіор- · 
теп зуфет 

ргобгаший лв Іаприаде язык программирования 

‚ргодгати!тя .зуѕќет система программирования С] Язык 
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РвогоС р 
программирования и совокупность лрограммных средств я 
соглашений о связях, обеспечивающие разработку 
и выполнение программ на данном языке. Программные средства 
системы программирования вкдючают транслятор (компилятор 
или интерпретатор), компоновщик, исполняющую систему, 
библиотеку стандартных программ. Система программирозания 
может также поддерживать разработку программ с использо» 
ванием нескольких. языков программирования. | | 

ргозгат огіріп начальный адрес программы (6 машинном. 
коде или на языке ассемблера) а в 

ргобгат рго е профиль программы. См. ргоШе .2. 

ргоягат. зснедшег планировщик С] Часть . операционной 
системы, занимающаяся диспетчеризацией процессов и распре-. 
делением ресурсов. См. тж. зсведшег 1. | 

ргобгат зептеп{ сегмент программы 0 Часть. программы, 
отдельно обрабатываемая загрузчиком. | ~; 

ргозгат зейтеп Ипа сегментеция программ О Разделение 
программы на сегменты для раздельной загрузки или органи: 
‚зации перекрытий. ы 

ргосгат ѕресійсайоп специфнкации программы. См. тж, 
зресійсайоп - 

ргобгат зїаќиѕ мога (Р5\У) слово состояния программы, 
См. тж. ѕќаќиѕ мог@ | | | 

ргосгат ќгапѕіаііоп 1. конвертирование программы. [] В ба-. 
Зах данных — модификация текста программы, работающей в 
одной системе управления данными, для выполнения тех же 
функций применительно к конвертированным дан- 
ным в той же или в другой системе. 2. трансляция программы 

ргобгат ип модуль (программы), См. тойшіе 1. 
‚  рговгат уейНсаНоп верификация программ, доказательство 
правильности программ. См. тж. уе!ЦеаНоп 1. 

ргобгез$ герогё промежуточный отчёт 

Рго]есё Еуаічайоп апа Кеуіем Тесһпідие (РЕКТ) планиро- 
вание с использованием сетевого графика 

ргојесїоп проекция (О 1. Операция реляционной алгебры, 
выбирающая часть атрибутов отношения и исключающая по- 
вторения. 2. В машинной · графике — построение плоского 
изображения: трёхмерного объекта. В трёхмерной графике 
проекция соответствует преобразованию просмот- 
ра в двумерной графике. 

ргојесі Нргаєіап библиотекарь проекта С] В бригаде главного 
программиста — член. «бригады», отвечающий за программную 
документацию и обеспечивающий согласованность н сохран- 
ность модулей программного продукта. См. тж. сћіеї ргоргат-• 
тег ќеат 

ргојесі ѕоймаге программное обеспечение управляющей 
системы [] Программное обеспечение, работающее в режиме 
реального времени в составе сложной информационной системы 
или системы управления реальными объектами. Например, 
система заказа авиабилетов, ‘система управлекия спутниковой 
связью. 

Рго1ов (ргосгаттіпе іп 1081с) Пролог [] Язык программиро» 
вания, основанный на исчислении предикатов и используемый 
в задачах искусственного интеллекта, Программа на языке 
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Пролог представляет собой совокупность утверждений н правил, 
Утверждения состоят из предикатов, логических связок и кон- 
стант и образуют базу данных. Правила (дизъюнкты Хорна) 
имеют вид «А если В; н Ваи... Вр, где Аи В; — предикаты, 
содержащие переменные, Выполнение программы на Прслоге 
инициируется запросом, состоящнм: из предикатов, логических 
связок, констант и переменных. 

РКОМ см. ргобгаттаБе геай-опіу тетогу 

РКОМ Ъигпег программатор ППЗУ (с однократной записью) 

РКОМ ргобгаштег программатор ПИЗУ [ Устройство 
записи в программируемое запоминающее устройство. 

рготрі 1. приглашение; вопрос 7 Текст или изображение, 
выдаваемые программой на экран дисплея и указывающие, что 
Система ожидает ввод команд или данных пользователем. 
Текст или форма приглашения определяют тип и характер 
вводимой информации. 2. запрашивать (данные в пользователя) 

рготшрѓег метка-заполнитель. См. ріасећоідег 

ргосї ргосейиге процедура доказательств 

ргооїгеайег (орфографический) корректор. См. зрета согтесіог 

ргорафдаќей еггог 1. накапливающаяся ошибка; унаследо- 
ванная ошибка. 1 Ошибка, являющаяся следствием ошибки 
или неточности в предшествующих вычисленнях. 2. наведён- 
ная ошибка О Конструкция программы, воспринимаемая транс- 
лятором как ошибочная в результате ошибки в предшествующей 
части. программы. · 
‚ ргорег зибзеЁ собственное подмножество П Подмножество, 
отличное от самого множества. 

ргорегіу 15 список свойств. См. аНЬшще-уаше 115 

ргоїіесќей Не!@ защищённое поле [1 Часть экрана дисплея, 
изображение в которой не может быть отредактировано. 

ргоќссїей е защищённый файл. Сл. тж. Ше зесигИу 

рго‘есНол. защита (Бонлбагу  ргойесНоп, баќа ргофесНоп, 
еггог. ргофесЦоп, е ргоќесіїоп, тетогу ргоесНоп, раѕѕуогӣ 
ргоѓіесййоп, ѕіогасе ргоѓесііоп) 

ргоїесПоп Іоск замок’ защиты 

ргофосой протокол 1 Совокупность правил, регламентирую- 
щих формат и процедуры обмена‘ ниформацией между двумя 
или несколькими независимыми устройствами или процессами. 
(аррИсаНЧоп. ргофосо!, СЗМА/СР ргоёосо!, даіа пк ргоіосоі, 
„аа ргезепаНоп рго{юсо1, ћіећ-Іеуе! ргоіосої, іпіегпеї ргоёосо|, 
пе ргоѓосої, пебъогк ргофосо!, рНуз!са!. ргоіосо!, ргезещаНоп 
ргоѓосої, ѕезѕіоп рго!осо|; ігапѕрогі ргоѓосо?). | 

ргоѓоѓуріпе макетирование |] Разработка упрощённой вер- 
сии системы. (гарій ргоіоіуріпо, ѕойтаге ргоіоќуріпа) 

огоќоќуріпе Боага макетная плата К | 

ргоѓоѓуріпе зузфет 1. макет системы 2. система макетирования 

ргипіпд отсечение, подрезка (малоперспектиеных ветвей пра 
поиске по дереву) | 

рзеш@о іпзігисПоп. псевдокоманда П Управляющее пред- · 
ложение программы на языке ассемблера, не порождающее 
машинных команд, но влияющее на работу транслятора. 

РМ см. раскеї зийсћіпо пебуогк 

‚ РЗО см. ротег зпрріу спі | 

-_ 2$ см. № ргосесзог зќаїиз тогі 2. ргобгат зќаќис тога 


РЫ$Н-ПР р 


риБНс 1. экспортируемый; общий 0 Термин применяется в. 
языках прог раммирования, не имеющих специальных средств 
опнсания интерфейса. Ср. - гехрогіей 2. общий; 
открытый [] 06 информации или информационной системе, 
доступ к которой открыт всем пользователям вычислительной 
системы. Ср. ргітаќе 

рыБНс Паѓа Г. общие данные (1 Данные программного мо- 
дуля, доступные другим модулям. 2. общедоступная информа- 
ция. Ср. ргпіуаіе даа | 

раБНс даа Базе общая база данных, база данных общего 
пользования [] База данных, доступная всем пользователям 
вычислительной системы. Как правило, базы данных общего 
пользования доступны через сеть передачи данных. Ср. ргімаіе 
баѓа Баѕе 

рирИс &аѓа пеброгк сеть передачи данных общего пользо- 
вания 

рис Сотаіп ѕоймаге бесплатное программное обеспечение 

риБНе Кеу. ѕуѕќет криптосистема с ключом общего пользо- 
вания 

риБНс НЬгагу общая библиотека 
‚ риП-бомп тепа спускающееся меню (0 Ме еню, вызывае- 
мое указанием его заголовка, расположенного у верхнего края 
экрана дисплея, появляющееся непосредственно под этим за- 
головком и исчезающее после выбора команды. Сл. тж. рор-ир 
шепи 

рипсі 1 перфоратор 0 Устройство полготовки или вывода 
из ЭВМ информации. ка перфокартах или перфоленте, 2. пер- 
форировать 

рипспед .сага перфокарта 

рипсћ таре. перфолента. 

риге собе «чистый код» Г] Программа или часть программы 
в машинных командах, не содержащая изменяемых ячеек. Такая 
программа реентерабельна, а также пригодна для записи в ПЗУ. 
См. .тж.. теещега е 

риге даа константы, неизменяемые данные. 

с риге ѓипсйоп функция без побочного эффекта. Си. тж. зае 
енесі. 

ригре чистить 1 Производить чистку дисковой памяти, уни: 
чтожая ненужные файлы. 

ригее даїе дата: истечения срока хранения [3 Дата, храня- 
щаяся в дескрипторе файла илн другой. структуры данных и. 
указывающая, начиная с какого момента занимаемое им про- 
странство может быть освобождено. 

риѕһ помещать на стек 1] Операция над стеком, при 
которой указатель вершины стека увеличивается и операнд 
помешается на (новую) вершину стека. Ср. рор 

раѕћ- -бомп анќотаіоп магазинный автомат, автомат с мага- 
зинной памятью 

ризп-бомп 1151 стек 1 Обычно: подразумевается стек, реали- 
зованный в виде списка, в котором первый элемент является’ 
вершиной и СДА элемент содержит указатель на предыду- 
щий. См. зас 

разн -воуй 1а стек. Сж. ѕёаск 

ризһ-ир М5 очередь. См. диеие 


о, 


РОТ 


риф выводить (7 1. Помещать запись в файл или базу данных. 
Ср. бе, те 2, Выводить изображение в форме точечной мат- 
рицы на экран дисплея, 


0 


ОВЕ см. чиггу бу ехатріе 

СОІЅАМ см. диеме@ іпӣехей зедцепНа| ассгѕѕ те ой 

С5АМ см. диецей зедцеп а! ассеѕѕ теїћой 

ОТАМ см. диецей {«есоттитсаНоп ассезз те Ной 

Чиад-4еп$Му @13К гибкий диск для записи с учетверённой 
плотностью 

дзадігее дерево квадрантов, 4-дерево (1 Способ задания дву- 
мерного изображения в виде дерева. Каждая вершина дерева 
соответствует квадрату плоскости. Если соответствующий квад- 
рат окрашен одним цветом, вершина является листом и указы- 
вает этот цвет, иначе из неё выходят четыре ребра, соответст: 
вующие разбиению квадрата на квадраты меньшего размера. 

аза Йсайоп уточнение; префикс (составного имени) 

чиаННе@ пате составное имя, уточнённое имя О Имя члена 
структуры или множества, включающее имя объекта, элемен- 
том которого он непосредственно является. Си. тж. ШегагсЫ са! 
д49ге5 $119, раПлате 

чиаЙНег 1. уточнитель, спецификатор; префикс (составного 
имени) 2. указательный бит. См. дайте Ы 

аиаНГуме Ы{ указательный бит 0 Однобитное поле сооб- 
щения, определяющее использование другого поля. 

диап Нег кванто 

диегу запрос Г] АЕ на поиск определённых данных в 
базе данных. (ай Нос диегу, да{а-ЪБазе диегу) 

диегу Бу ехатріе запрос по образцу Г] Способ задания за- 
проса заполнением анкеты, пункты которой соответствуют 
именам атрибутов. 

аиегу ТасИИИе$ средства поиска; возможность поиска 

диегу Іапоиасе язык запросов 

дчеѕПоп-апомегіпа ѕуѕіет вопросно-ответная система [ И н- 
теллектуальная база данных с доступом на 
естественном языке. 

Чиеце очередь С] Структура данных для хранения списка 
объектов, подлежащих обработке. (Баскегоцпа диеие, ЕІЕО 
диене, іприї ацеце, јор диеце, 1ЛЕО чиеце, оціриї ацеце, ѕе- 
ацепИа] диеие, фазК ацеце) 

диепей ассеѕѕ теіћой метод доступа с очередями 0 Группа 
методов доступа, автоматически синхронизующих пе- 
редачу данных между программой и внешними устройствами, 
Ср. баѕіс ассеѕѕ теіћой. См. тж. О1ЅАМ, ОЅАМ, ОТАМ 

диепей 1п4ехе@ зедиепНа! ассезз тео (ОІЅАМ) индексно- 
последовательный метод доступа с очередями Метод доступа, 
позволяющий обращаться к записям файла как последовательно, 
так и по ключу. При этом буферизация записей и 
организация очередей запросов к устройствам производится 
автоматически. 
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диеие іѕсірИпе организация очереди, алгоритм планирования. 
См. тж. зспедщаг 

ачеией зедиепНа{! ассезз тефо@ (ОЅАМ) последовательный 
метод доступа с очередями Г] Метод доступа, позволяющий об- 
ращаться к записям файла последовательно. При этом буфе- 
ризация записей и организация очередей запросов к уст- 
ройствам производится автоматически. 

иене 1«есоттипсайоп ассезз тећой (ОТАМ) телеком- 
муникационный метод доступа с очередями Метод доступа 
для работы с терминалом, обеспечивающий автоматическую 
синхронизацию физического ввода-вывода. 

диешпя организация очереди 

диете @зрИпе организация очереди, алгоритм плани: 
рования. См. тж. зспедщег 

диеціпс Пеогу теория массового р 

иск ѕоғї быстрая сортировка © Алгоритм внутрен- 
ней сортировки, работающий за время О(М№жіое(№)). 

аиіпріпагу двоично-пятиричный 

аио{е зігіпр строка в кавычках, строковая константа 

диоНепЕ частное 

О\ТЕВТУ Кеубоагаі [Г] Клавиатура со стандартным американ- 
ским расположением текстовых клавиш. азвание проис- 
ходит от литер, расположенных слева в первом ряду. Ср. 
АТЕВТҮ Ккеуђоагі, Юуогак Кеуроага 


К 


гайіх основание системы счисления 
Ка@х-50 код Кайіх-50 Способ кодирования текстовой 
информации, позволяющий хранить три символа в 16-разряд- 
ном слове. В коде Вайіх-50 латинские буквы, цифры, пробел, 
точка и знак доллара представляются числами от 1 до 40 (до 
50 в восьмиричной системе). Последовательность из трёх сим- 
о С1, Сз и С; представляется числом С1--40.(Су-- 
40 Сз). 
тах сотріетепі точное дополнение Г] Положительное 
число, которое при сложении с данным положительным числом 
в данной системе счисления даёт 0 во всех разрядах и перенос 
из старшего разряда. Например, в десятичной системе точное 
дополнение 847 равно 153, т. к. 847--153=1000. Используется 
для представления отрицательных чисел в дополнительном коде. 
гайіх-тіпиѕ-опе сотріетепі поразрядное дополнение 
Положительное число, которое при сложении с данным яоло- 
жительным числом даёт во всех разрядах цифру, максимальную 
в данной системе счисления. Например, в десятичной системе 
точное дополнение 847 равно 152, т. к. 847т--152==999. Исполь- 
зуется для представления отрицательных чисел в обратном коде. 
гассей аггау (двумерный) массив со строками разной длины 
гаіѕе возбуждать обии ситуацию) 
ВАМ (гапаот-ассеѕѕ тетогу\. оперативная память, опера- 
тивное . запоминающее устройство, ОЗУ. Си. мым тетогу 
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ВАМ &@13Е псевдодиск 0 Логическое устройство, 
обеспечивающее хранение файлов в специально выделенной 
области оперативной ‘памяти. Используется на микроЭВМ: и 
ПЭВМ. 

гапбот ассеѕѕ 1. прямой доступ. См. бігесЁ ассеѕѕ 2. произ- 
вольный доступ. См. агЬ тагу ассезз | С 

гапдот-ассеѕѕ беуісе 1. запоминающее устройство с пройз- 
вольной выборкой, ЗУПВ 2. запоминающее устройство прямого 
доступа, ЗУПД.. См. Фгесё-ассез$ зогабе Чеу{се: 

гапбот-ассеѕѕ тетогу 1. запоминающее устройство с про- 
извольной выборкой, ЗУПВ 2. оперативная память, оператив- 
ное запоминающее устройство, ОЗУ. См. тат тетогу ` 

гапбот Ше файл прямого доступа. См. ёігесі Ше 

гапаоп! тя хеширование. См. һаѕћіпа 

.гапдот питбег случайное число | 

гапдот питбег депегаѓог генератор. (псевдо)случайных чн- 
сел [] Программа, выдающая при каждом обращении (псевдо:) 
случайное число. 

гапдот ѕатріе случайная выборка. См. ѕатріе 2, 

гапаопі-ѕсап . @їєріау векторный дисплей. Си. үесіог-тобе 
@15рігу 

гапдот уагіаМе случайная величина 

гап@оп: ма метод случайного блуждавия 

‚гапие 1. диапазон; отрезок 2. область значений функции. 
Ср. Чотат | 

гапде сһеск проверка принадлежности. к диапазону, “конт- 
роль границ [] Проверка принадлежности значения переменной 
допустимому .диапазону` или принадлежности значения ин- 
декса границам массива. | 

гапсе епт определение расстояния 0 При обработке 
трёхмерных изображений — определение ‘расстояния до анали- 
зируемого объекта. 

гар? @ ргоѓоќуріпе быстрое макетирование 

газ1ег растр С Представление изображения в виде двумер- 
ного массива точек. (элементов растра), упорядочен- 
ных в ряды и столбцы. Для каждой точки раетра указывается 
цвет и яркость. Си. тж. Ыќ-тар | 

газтег-@5рау дсуісе растровое устройство отображения [7 
Устройство отображения, генерирующее изображение сред- 
ствами растровой графики (например, растровый 
дисплей, электростатический графопостроитель). | 

гаѕќег бгарһісѕ растровая графика С] Машинная графика, 
в которой изображение представляется двумерным массивом 
точек (элементов растра), цвет п яркость каждой из 
которых задаются независимо. Ср. соогта{е огарћісѕ 

газе г2аНМой «растеризация» [] Преобразование нзображения` 
из координатного представления в растровое. См. тж. гаѕќег 
ргосаѕсог | Е 

гаѕќег ріоїег растровый графопостронтель 0 Графопоетрои- 
тель, рисующий заданное растровой матрицей изображение, 
сканируя строку за строкой. | 

‚ газіег ргосеззог растровый процессор 0 Специализированный 
процессор, ·преобразующий · изображение, заданное в виде со- 
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вокупности линий или других выходных примитивов, в растровое 
изображение для вывода на экран дисплея или растровый гра- 
фопостроитель. - 

гаѕќгг ип единица растра, шаг растра 

гаіей номинальный; паспортный — 

гам Чай исходные данные; необработанные данные; не- 
структурированные данные 

гау-саз|ех теіһой метод отслеживания лучей 

Вау! ян - 8112 теќћоа метод Релея — Ритца 11 Разновидность 
проекционного метода. 

геасна у достижимость (1 В теорни графов — вершина А 
достижима из вершины В, если граф содержит путь из А в В. 

геа читать, считывать О 1. Перемешать информацию с 
более низкого уровня иерархии памяти на более вы- 
сокий: с внешнего устройства или внешней памяти в оператив- 
ную память, из оперативной памяти в регистр процессора. 2. 
Операция чтения блока из файла или внешнего устройства. Ср. 
де утИе (Баскуага геа@, сНесК. геай, дезгисИуе геай, попӣе- 
ѕігисіїте геад) 

геабабїе 1, удобочитаемый 2, в пригодном для чтения виде 

теа4ег 1. читающее устройство, считыватель 2. программа 
чтения 

геай-опіу нензменяемый; доступный только для чтения. 

геай-опіу тетогу постоянное запоминающее устройство, ПЗУ 
С Запоминающее устройство, не способное выполнять операцию 
записи. 

геай орегаНоп операция чтения, чтение 

геайопі вывод (60 внешнюю память или на экран дисплея); 
‚ отсчёт 

геаай га{е скорость чтения 

геаа Ите время считывания 

ггаа-утіќг Веа@ головка чтения-записи 

геабу(-{о-гип) ЧазК задача, готовая продолжать 1 В много- 
задачной системе — задача, имеющая все необходимые ей ре- 
сурсы и ждушая в очереди задач предоставления кванта времени 
процессора. См. тж. ќаѕк ще 

геаі 1. вещественный, действительный 1 О числах, пред- 
ставляющих нецелые величины. Ср. іпіерег 2. реальный. Ср. 
[обїісаі, уігінаі | 

геа! а44гез$ тобе режим реальной адресации, режим абсо- 
‚лютной адресации [] Режим работы процессора, при котором. 
отключены средства преобразования виртуальных адресов в 
физические. Ср. ун ша! а@гез$ тоде М 

геа! сопзќапё вещественная константа, действительная кон- 
станта 

геа область 1 В базах данных — поимекованная область 
базы данных. Распределение записей по областям задаётся 
независимо от их типов и связей. Понятие области в языке 
описания данных даёт некоторые средства управления физиче- 
ским размещением записей. | 

теа! рагі вещественная часть (комплексного числа) 

геа! зѓіогасе Физическая оперативная память, основная па- 
мять. См. тж. Уи. зіогасе 

геаі Пте реальное время. См. теаі- 1те ргосез ия 
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геаї-їте сіоск часы реального времени О Логическое или 
физическое устройство вычислительной системы, выдаюшее 
абсолютное или относительное астрономическое время. 

геаї- Ч те епуігоптеп режим реального времени; условия 
реального времени 

геаі- те ехеси уе операционная система реального вре- 
мени О Операционная система, предоставляющая программам 
средства для работы в режиме реального времени. См. тж. геа!- 
Яте ргосез то 

геа1-Нше тойе режим реального времени 

геа1-Нте ргосезЯ п обработка в реальном времени; работа 
в режиме реального времени 1 Режим обработки данных, 
при котором обеспечивается взаимодействие вычислительной 
системы с внешними процессами в темпе, соизмеримом со ско- 
ростью протекания этих процессов. Система реального времени 
должна обеспечивать достаточную скорость реакции на внеш- 
ние прерывания и параллельную работу процессов, обслужи- 
вающих разные внешние устройства. 

геа1-Нте ѕуѕќет система реального времени 0 1. Система 
работающая в реальном времени. 2. Операционная система, 
позволяющая программам работать в режиме реального времени. 
См. тж. геа!-Нте ргосеѕѕіпе 

геаі-могіа реальный, практический (с решаемой задаче или 
применении системы) 

геаѕопіп& рассуждения, вывол [] В экспертных системах и 
искусственном интеллекте — процесс получения новых фактов 
(заключений) по имеющимся фактам и правилам вывода. (Боё- 
ќот-ир геазоття, топоѓопіс геаѕопіпе, поптопо{оп!с геаѕопіпе) 

геаѕѕідп переназначать. См. тж. аѕѕіяптепі 2. 

гесаз{ привести О В языке Си — операция явного п риве- 
дения типов без преобразования внутреннего представ- 
ления. 

гесіргосаї обратная величина 

гесотріїе перетранслировать, перекомпилировать 

гесопйсигайоп реконфигурация (1 Изменение параметров 
и состава операционной системы в соответствии с изменением 
оборудования вычислительной системы или режима её исполь- 
зования. См. тж. ѕуѕќет вепегаНоп 

гесопѕігисќ восстанавливать (удалённые или испорченные 
данные) 

гесог4 запись О 1. Группа взаимосвязанных элементов 
данных, рассматриваемая как единое целое; составной элемент 
данных. В реляционных базах данных соответствующее понятие 
называется кортеж. 2. В языках программирования — состав- 
ное значение с компонентамн разных типов. См. тж. гесогё 
‚ Туре (асііуаїіоп гесог4, а44Иоп гесогӣ, атепатеп{ гесога, спапве 
гесог4, даѓа гесог4, Їіхеа-Іепоїћ гесога, һоте гесога, Іовісаі 
гесог4, оуегПом гесог@4, рһуѕіса! гесога, ргітагу гесога, ѕеті- 
хеа ғесога, ѓагсеї гесогӣ, {гапзас {оп гесога, ипії гесога, уаг1- 
аМе-Іепаїһ гесогӣ, уагіапі гесог4) | 

гесога рар промежуток между записями 0 Расстояние между 
последовательными ‘записями на носителе данных (обычно 
магнитной ленте). 

гесог@ 10<Ю пб захват записей [Г] Разновидность захвата 


212 


ВЕРОСТОМ В 


файла, при которой запирается только та часть файла, с 
которой работает задача, что позволяет нескольким задачам 
одновременно работать с непересекающимися участками одного 
файла. | 
гесогӣ-огіепіеӣ йеуісе устройство с доступом записями О 
Устройство, обмен с которым производится отдельными зави: 
сями (например, устройство ввода или вывода перфокарт), 
Ср. Моск-огіепїеа деусе, ѕїгеат-огіепіед бетісе 
гесог@ уре 1. запись, тип записи О В языках программи». 
рования — составной тип данных, значения которого состоят 
из поименованных компонент. разных типов. 2. тип записи 
В. базах данных — тип, к которому относится данная запись, 
гесоуега Ме еггог исправимая ошибка | 
гесоуегу восстановление 1 Средства, обеспечивающие спо- 
собность системы восстанавливать целостность хранимой 
информации после сбоя. См. тж. еггог гесоуегу 
гесиг {оп рекурсия | 
геспгзіме са рекурсивное обрашение О Обращение к под: 
программе из неё самой или из вызванной ею подпрограммы, 
` гесигѕіуе беНпі оп рекурсивное определение [1 Определение, 
ссылающееся на определяемый объект. Например, «идентифика: 
тор — это буква или идентификатор, за которым следует буква 
или цифра». 
гесигѕіуе · еѕсепі рекурсивный спуск 
гесигѕіуе ипсНоп рекурсивная функция С Функция, опре- 
‘деление которой использует саму определяемую функцию. 
гесигсіуе ргосефиге рекурсивная процедура. См. тж, гесиг- 
уе ѕибгоийпе | 
гесигзіуе зибгоиНие рекурсивная подпрограмма С Под- 
программа, при выполнении которой прямо или косвенно 
вызывается эта же подпрограмма. См. тж. гесиг{уе шпс- 
Чоп | 
гесигѕіуе ќгапѕ{ Чоп пеїиогк рекурсивная сеть переходов 0 
Описание рекурсивного автомата в виде сети переходов. Вер- 
шины сети соответствуют состояниям автомата, а дуги — пере- 
ходам, соответствующим входным символам. Дуги могут соот- 
ветствовать либо простому переходу, либо вызову подсети. См, 
тж. апатепіеа ігапзі Поп пеѓмогК 


гейесїагаНоп 1. повторное определение 2. переопределение 

ге гесй переназначать. См. тж. гейігесПоп 

гетесНоп переназначение (ввода-вывода) С] Задание про- 
грамме файлов, устройств или программных каналов для исполь- 
зования в качестве стандартного ввода стан- 
дартного вывода и, возможно, других её логических 
файлов. Переназначение позволяет указывать обрабатываемый 
программой файл при её вызове, а не при её составлении, 


гейіѕріау «перерисовать», восстановить изображение 


ВЕРОИСЕ. система программ для аналитических преобразо- 
ваний 

гедисНоп тасв ше редукционная машина [С] Организация 
ЭВМ, при которой программа представляет собой набор правил 
подстановки и выражение, подвыражения которого заменяются 
(редуцируются) в соответствии с правилами. Правила и подвы- 
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ражения могут обрабатываться с произвольной степенью па- 
раллелизма. Гакая организация соответствует языкам лоғиче- 
ского программирования. 

гебипйапсу сһеск контроль за счёт избыточности (2 Способ 
контроля искажений элемента данных при хранении или пере- 
даче, при котором вместе с информацией хранятся или пере- 
даются функционально зависящие от неё величины; повторное 
вычисление контрольных величин при считывании или приёме 
позволяет обнаружить ошибки. (һогігопіа! гейипдапсу сНесК, 
опеЦи та! тедопапсу сћеск, уегИса! гейипіапсу сћесК) 

гееї катушка (магнитной ленты) 

геепќеган ќу реентерабельность. См. тж. геепіегађіе 

теепіегаЫШе реентерабельный (1 О подпрограмме нили модуле 
программы, которые могут быть вызваны рекурсивно или не- 
сколькими параллельными процессами одновременно. 

геепіегапї реентерабельный. См. геепега Ме 

теепгу роїпё точка повторного входа 

геѓегепсе 1. указатель, ссылка 2. ссылка 1 Использование 
в описании одного объекта имени другого объекта. 3. эталонный 
(ап ииоц$ геѓегепсе, БасК\уага геетепсе, стсш!аг геѓегепсе, 
апе|па геѓегепсе, ехїегпа!` геѓегепсе, Їогмагі геГегепсе, іпіег- 
тпоашаг геЃеғепсе, іпіегпаі геѓегепсе, іпіегзертепі геѓегепсе, 
ирчғага геѓегепсе, меаК ехіегпаі геегепсе) 

геѓегепсе тапиа! справочник, справочное описание; справоч- 
ное руководство 

геѓегепсе 43а Ме таблица ссылок | 

геегепНа! (гапѕрагепсу отсутствие побочного эффекта 

гетезй 1. регенерация [] 1. Периодическое воспроизведение 
изображения на поверхности экрана дисплея. 2. Периодическое 
ёзитыванне и перезапись данных в динамическом запомннающем 
устройстве для. их сохранения. 2. регенерировать . 

гетезв риНег буфер изображения Г] Буфер, в котором изоб- 
ражение хранится в виде цветового растра и из которого оно 
выводится на экран дисплея. См. тж. гате БиМег, уібео ВАМ 

гетезв ВАМ видеопамять, память изображения Си. уібео 
КАМ 

геїгеѕп га{е частота регенерации 

геѓиѓайоп противоречие, неуспех [] При переборе с воз- 
вратами — ситуация, при которой необходимо выполнить воз: 
врат. См. тж. Баскігаскіпя 

ғебепегаќе регенерировать. См. тж. геге = | 

ге {ег регистр ‚ Внутреннее запоминающее устройство 
процессора или адаптера для временного хранения обрабаты- 
ваемой или управляющей информации. (ассипшіаіёг гесіѕќег, 
294гезз гед!з{ег, раѕе-іпнї гез1${4егз, Базе-Боип@ геріѕіегѕ, Боипда- 
гу гесіѕіег, БиНег геріѕїіег, сігсшайпе геріѕіег, сиггепі айдгеѕѕ 
тебіѕіег, сштепі іпѕігисіїоп герізіег, баіит-Штіё геріѕіег, Е-гер- 
ізіег, ехіепѕіоп геріѕіег; репегаі-ригроѕе геріѕіег, ш4ех геріѕіег, 
іпзігисїоп гезіѕіег, Іоок-азібе геріѕїегѕ, $ВИ геріѕіег, ѕїерріпе 
ғедіѕіег) 

ғеріѕіег аПосабоп распределение регистров, назначение 
регистров Ч Определенне соответствия регистров процессора 
и обрабатываемых данных; выполняется транслятором или 
программистом при программирования ка языке ассемблера. 
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геб1з$4ег сарасіїу разрядность регистра (1 Число информа: 
ционных битов в регистре. 

гедізіег Ше массив регистров С] Набор рабочих регистров 
процессора. 

геріѕіег-іо-гесіѕіег іпѕігисПоп команда типа «регистр — ре 
гистр» [] Команда, операнды и результат которой располага- 
ются в регистрах процессора. | 

геріѕќег-(о-51огаре їпѕїгисПоп команда типа «регистр — па- 
мять» 1 Команда, операнды которой располагаются в регист- 
рах, а результат записывается в оперативную память. 

геріѕѓег (гапѕЃег іапсиасе язык межрегистровых пергсылои 
О Язык высокого уровня для описания архитектуры процес» 
сора. 
Р сдівіег-ігапаїег-Іемеї ѕйпшаќоғ программа моделирования 
на уровне регистровых операций (1 Часть системы проекти- 
рования логических схем. 

геріѕіег уайае регистровал переменная 7 В языке Си — 
переменная, для которой транслятор выделяет регистр процес- 
сора, а не ячейку оперативной памяти. 

гесшаг еп 1 у регулярная сущность, регулярный объект [3 
Объект, существование которого не зависит от существования 
других объектов. Ср. меаК ет Пу 

гесшаг ехргезѕзіоп регулярное выражение 

геспіаг сгаттаг регулярная грамматика, автоматная грам- 
матика, грамматика с конечным числом состояний (7 Грамма- 
тика, все правила которой имеют вид А-В, А->хВ или А-х, 
где А н В — нетерминальные символы, а х — терминальный 
символ. Класс языков, задаваемых регулярными грамматикамя, 
созпадает с классом языков, распознаваемых конечными авто- 
матами. | 

гериїаг 1аппиасе ре оне язык. См. тж. гесшаг дтанинаг 

геіаПоп отношение Г] 1. Подмножество декартова пронзве- 
дения нескольких множеств. 2. В реляционных базах данных — 
совокупность кортежей с одинаковыми атрибутами; отно- 
шение можно представлять как прямоугольную таблицу, строки 
которой соответствуют экземплярам (записям), а столбцы — 
атрибутам. (біпагу гёаНоп, опе-{о-тапу геіаќіоп, опе-{о-опе 
ге]аНоп, огдегтя геіаііоп) 

ге]аНопа! аісерга реляционная алгебра [] Язык для опи- 
сания операций над отношениями. Основные операции реляци- 
онной алгебры: проекция, соединение, пересечение и объеди- 
нение. Язык запросоз к реляционной базе данных, основанный 
на реляционной алгебре, позволяет задать последовательность , 
операций над отношениями, которая приводит к ответу на 
запрос. Ср. геіайопаі саісшіиѕ 

гей аНопа! са!си!$ реляционное исчисление [] Декларативный 
язык для описания отношений через другне отношения; яв- 
ляется основой языков запросов к реляционным базам данных. 
Языки запросов, основанные на реляционном исчислении, 
позволяют описать поисковое условне, не задавая последова- 
тельности действий, необходимых для получения ответа. Ср. 
геааНола! аѓсерга 

геіайопа! Дафа Базе реляционная база данных Г] База дан- 
ных, логически организованная как набор отношений (прямо- 
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угольных таблиц) над областями определения элементов дан- 
ных. | 

гејайопаі 1апбиазе реляционный язык (0 Язык, использу- 
емый в реляционных базах данных для описания данных и 
запросов. 

геайопа! орегаіог 1. операция сравнения [] Бинарная опе- 
рация, вырабатывающая логическое значение. 2. реляционная 
операция, операция реляционной алгебры. 

геаНопзр связь 0 В базах данных различаются понятия 
«отношение» и «связь». Первое относится к информации, второе 
— к описываемым сущностям. 

г@аНМуе айдгеѕѕ относительный адрес, смещение Г] Адрес, 
заданный относительно некоторой базы. 

гаНуе ааагеѕѕіпо относительная адресация. См. тж. ге|- 
аНуе а@гез$$ | 

гаНуе соттап@ относительная команда 0 В машинной 
графике — команда отображения, параметры которой интер- 
претируются как координаты относительно предыдущей точки. 
Ср. ађѕоїиїе соттапа 

геаНуе соог@пта{е$ относительные координаты [] Коорди- 
наты, задающие положение точки относительно некоторой дру- 
гой точки. Ср. ађѕоіиѓе соогӣіпаѓеѕ 

те аНуе еггог относительная ошибка; относительная по- 
грешность. Ср. ађѕоіиіе еггог | 

геіайіуе Ше файл прямого доступа. См. ёїгесё Ше 

геіаќіме раіћпате относительное составное имя, относительный 
путь О Составное имя файла или каталога, префикс которого 
указывает путь от текущего каталога; для файлав 
текущего каталога относительное составное имя имеет пустой 
префикс. | 

геаНуе уесфог относительный вектор Г] Вектор, конечная 
точка которого задана смещением относительно начальной 
точки. Ср. ађѕоіиѓг уесбюг 

геахаНоп релаксация О В вычислительной математике — 
метод решения неустойчивой задачи, при котором параметры 
решаемой задачи изменяются на небольшую случайную вели- 
чину; в результате получается устойчивая задача, близкая 
к исходной. | 

геіеаѕе 1. версия, редакция О Очередной распространяемый 
изготовителем вариант программного продукта. 2. выпускать 
3. освобождать [] Возвращать системе распределения ресурсов 
ранее полученный ресурс (например, блок памяти, линию свя- 
зн). 4. отпускать (нажатую клавишу) 

гейпк выполнять повторную компоновку (программы). См. 
тж. Нпк 

геіпдиіѕћ освобождать. См. гёеазе 3. 

ге оса{а е 1. настраиваемый, переместимый О О программе, 
которая может быть настроена на работу в любом месте памяти. 
См. тж. г@осаНоп 2. переместимый. Ср. розі Поп-іпберепа- 
епі 

геіосаќарШе аййгеѕѕ настранваемый адрес 0 Адрес в загру- 
зочном модуле, который изменяется во время загрузки при 
настройке на конкретное положение программы в оперативной 
Памяти, 
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геіосаѓабіе Покіпр [оабег настраивающий  компоновщик- 
загрузчик 

геосайа е Іоадег настраивающий загрузчик. См. тж. геїоса- 
Поп 

ге оса{а Ме зифгоиНпе переместимая подпрограмма, настраи- 
ваемая подпрограмма 

ге!оса4е 1. настраивать, перемещать. См. тж. геосаНоп 
2. перемещать 

ое 1оа4ег настраизающий загрузчик. См. тж. геіо- 
сайоп 

геіосаЧоп настройка 0 Молификация адресов в объектном 
или загрузочном модуле, выполняемая компоновщиком или за- 
грузчиком при размещении его по определённому адресу. На- 
стройке подвергаются заданные в абсолютной форме адреса, 
указывающие внутрь модуля; к такому адресу прибавляется 
адрес начала модуля. (аййгеѕъ геюсаНоп, бупатіс геосаНоп) 

ге] осаНоп 41<сНопагу таблица настройки. См. госаНоп (абе 

ге1осаНоп Ѓасѓог константа настройки 0 Величина, прибав- 
ляемая к настраиваемым адресам при настройке, См. тж. 
геіоса(їоп 

геіосайоп {а Ме таблица настройки [] Часть загрузочного 
или объектного модуля, содержащая список адресов, которые 
должны быть изменены при настройке, и информацию для этого 
изменения. См. тж. геіосаіїоп 

гетаіпдег остаток (от деления) 

гетефіаї таіпіепапсе ремонт 

гетойе удалённый, дистанционный О Об устройстве, взаи- 
модействие с которым осуществляется по линии связи. 

гетоќе Басһ епігу дистанционный ввод заданий. См. гетоќе 
јоб епігу 

гетоќе басһ ќегтіпаі терминал пакетной обработки 0 Тер- 
минал для ввода заданий; пакетов заданий и пакетов данных 
в центральную ЭВМ по линии связи. Обеспечивает обмен круп- 
ными порциями. Терминал пакетной обработки обычно включает 
устройство ввода данных с заранее подготовленного носителя, 
видеотерминал и печатающей устройство. 

гетоќе сопѕоіе удалённый терминал. См. гетоќе ќегтіпа! 

гето{е де ибп дистанционная отладка 

гетоќе Не дистанционный файл О Файл, физически распо- 
ложенный на другом узле сети ЭВМ. 

гето{е Не зегуег удалённый файловый процессор. См. тж. 
Ше зегуег 

гетоќе ћоѕї удалённая главная ЭВМ 

гето{е јоб задание, введенное с удалённого терминала. 

гето{е јо еп гу дистанционный ввод заданий [3 Ввод заданий 
по линии связи с удалённого терминала или терминала пакет- 
ной обработки. 

гето{е ргосебиге саЙ дистанционный вызов О Вызов под- 
программы на одном узле сети ЭВМ программой, работающей 
на другом узле. 

гетоќе ќегтіпаі удалённый терминал О Терминал, подклю- 
чённый к вычислительной системе по линии связи (обычно с: 
небольшой скоростью передачи данных). 

гетто изег удалённый пользователь, дистанционный поль- 
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зователь 3 Пользователь, работающий на удалённом терминале. 

гетоуа Ле @15К съёмный диск, сменный диск. Ср. хей дік, 
УМіпсһезќег аі5Кк | 

гепате переименовать 

гепс2уоиѕз рандеву О В языке Ада — высокоуровневый 
механизм взанмодействия и синхронизации процессов. При 
организации рандеву вызывающий процесс формирует запрос, 
состоящий из имени точки входа в вызываемом процессе и списка 
параметров, и переходит в состояние ожидания; когда вызыва- 
емый процесс доходит до блока обработки рандеву, он либо 
переходит в состояние ожидания до поступления запроса, либо 
обрабатывает полученный запрос; после завершения обработки 
запроса вызывающий процесс возобновляет выполнение. С точки 
зрения вызывающего ‘процесса рандеву выглядит как обращение 
к процедуре, с точки зрения вызываемого — как .разновид- 
ность оператора ввода-вывода. 

теп@ Поп (аЫе таблица соответствия, таблица преобразования 

геогбег переупорядочивать 

гереаќ-зќаќіетепі оператор. цикла с условием завершения. 
См. гереа{-ип ! 1оор 

гереаі-ипі 100р цикл с условием завершения, цикл «пока- 
не» В языках программирования — конструкция, обеспе- 
чивающая повторение последовательности действий до тех пор, 
пока не станет истинно заданное условие, причём условие про- 
веряется после каждого выполнения цикла. 
‚ терейНоп іпѕігисНоп повторяемая команда, команда с по- 
вторителем 

гере ме айбгеѕзіпа адресация с повторением адреса 0 Раз- 
новидность неявной адресации, при которой адрес берётся из 
предыдущей команды. | 

гере Шуе ѕіаіетепі оператор цикла 

герогі пепегаќог генератор отчётов 1 Программа распечатки 
данных в формате, задаваемом пользователем. 

гергеѕзепіайоп представление (аггау гергеѕепіаііоп, БЬіпагу 
собе гергеѕепіа(іоп, даќа гергеѕепіаіїіоп, десІагаііуе гергеѕеп- 
ќайоп, ехіегпаї гергеѕепіаііоп, НоаНпя-рош{ гергеѕепіаііоп, 
іпсгетепіаі гергеѕепіаііоп, іпіегпаі гергеѕепіаііоп, Кпоміедре 
гергезеп{аНоп, 115 гергеѕепіаііоп, ргосейига! гергеѕепіаііоп, 
5\еер гергеѕепіаііоп, ипраскеа есітаі гергезеп{аНоп, зе 
гате гергезеп{а оп) | 

гергеѕепѓа(іоп зре{ИсаНоп описание представления. Сл. тж. 
НирТетет{аНоп ѕресіНсаоп 

гергезецаНуе ѕатріе представительная выборка. Сл. тж. 
ѕатріе 1. 

гедиез{ запроз 

гедиеѕї {при{ тоде ввод с приглашением (по запросу) О В ма- 
шинной графике — способ организации взаимодействия с ввод- 
ным устройством, при котором устройство выдаёт данные по 
запросу программы. Ср. еуепі іприї тойг, ѕатріе іприё таобе 

гециене повторно ставить в очередь, возвращать в оче- 
редь 
° гедиігеа рагатеѓег обязательный параметр 

гёдиігед зрасе обязательный пробел 0 В системах полго- 
товки текстов — символ, отображаемый как пробел, но обра- 
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батываемый при форматировании как буква или разделитель. 

геашгетепќ сре ИсаНоп 1. техническое задание 2. описание 
требований к программному средству. См. тж. зреИсайов 

гега15е распространить (особую ситуацию) Операция 
обработчика особой ситуации, возбуждающая особую ситуацию 
с тем же именем в объемлющем элементе программы. 

гегип 1. перезапуск, повторный запуск 2. перезапускать (7 
Как правило, подразумевается повторение с начала. 

гезснейшіе переупорядочивать очередь (о диспетчере опера- . 
ционной систехы). См. тж. ѕсћейиіег 

ғезспейиіе іпїіегуаї период переупорядочения очереди 

гезсие дишр полный ламп, дамп контрольной точки 1) Запись 
на внешний носитель состояния памяти, содержимого регист- 
ров процессора и другой информации, необходимой для возоб- 
новления выполнения задачи. 

уезсие роіпі контрольная точка 

гозезгсћ апа деуеіортепі научно-исследовательский 

тезегуеЯ зарезервированный О коле операцин или поле 
структуры данных, которые не используются системой, но не 
должны использоваться и пользователем. 

гезегуед собе зарезервированная команда, запрешённая 
команда. С.и. гезегуед іпзігисйїоп | 

геѕегуей іпзігисйоп зарезервированная команда, запрещён- 
ная команда [] Машинная команда, код которой не входит в 
систему команд. 

гезегуе@ \мог@ зарезервированное слово, служебное слово [0 
В языках программирования — последовательность букв, ко- 
торая не может использоваться в качестве идентификатора, так 
как имеет специальное назначение в языке, например, яв- 
ляется частью синтаксической конструкции. 


тезе 1. сброс 1 Приведение в исходное состояние. 2. сбра- 
сывать 0 Присваивать разряду значение 0. 


геѕе! БиНоп кнопка сброса; кнопка перезапуска 

геѕібепі 1. резилентный 1 Постоянно находящийся в опе- 
ративной памяти. 2. резидент [] Резидентная часть программы. 
(со-геѕійепі, ехесиНуе гез!Чеп{, орегаЙпя ѕуѕіет геѕіаепі, $ч- 
регуіѕог геѕіаепі) 

геѕідепі сошрИег резидентный транслятор О Транслятор, 
постоянно находящийся в оперативной памяти. 


геѕібепі ехесиНуе резидентная операционная система С 
Операционная система, постоянно располагающаяся в опера- 
тивной памяти. 

гез1 еп! ИЪгагу резидентная библиотека 1 Группа загру- 
женных в оперативную память подпрограмм, к которым могут 
обращаться другие программы. 

геѕзібепі зо бмаге резидентная программа 

гей ие остаток (от деления) | 

гезоиоп 1. разрешающая способность, разрешение 1 Для 
растровых дисплеев определяется числом точек растра на эк- 
ране, для растровых печатающих устройств — числом точек 
растра на единицу длины. 2. резолюция (1 Правило вывода в 
исчислении предикатов, удобное для использования при авто- 
матическом построении доказательств. 
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гезо]иНоп еггог ошибка в результате недостаточной разре- 
шающей способности или разрядности 

тезоиНоп Шеогет ‘ргоута доказательство теорем методом 
резолюции = 

гезоигсе ресурс 1 Логическая или физическая часть вычис- 
лительной системы, которая ‘может быть выделена процессу: 
время центрального процессора, область оперативной или внеш- 
ней памяти, логическое или физическое внешнее устройство. 

гезоигсе аПосаНоп 1. распределение ресурсов 2. предостав- 
лениз ресурса, выделение ресурса 

гезоигсе зпайиз совместное использование ресурса 

геѕролѕе Ите время ответа, время реакции; время отклика 

Интервал между нажатием на клавишу и получением первого 
знака ответа; в сети передачи данных — интервал между 
окончанием ввода сообщения и началом ‘вывода ответного сооб- 
‚щения. | 

геѕзќагі 1. перезапуск, повторный запуск; возобновление 2, 
перезапускать; возобновлять (сһескроіпі гезѕіагі, соіа геѕіагі, 
магт геѕќагі) ` 

гезќагіаЫіе іпѕігисЙоп прерываемая команда 01 Команда, 
выполнение которой может быть приостановлено при возник- 
новении прерывания и продолжено после обработки прерывания, 

гезфаг{ роіпі точка возобновления 1 Адрес, с которого про- 
должается Выполнение программы после аварийного прерывания. 

гезіоге восстанавливать [] Придавать переменной исходное 
или предыдущее значение или приводить информационный 
‘объект в исходное состояние. 

геѕігісіеса аа защищённые данные, информация с ограни: 
ченным доступом (2 Данные (файл, запись, часть базы данных), 
доступ к которым разрешён только части пользователей. 

гезігісќеа {уре ограниченный тип, строгий тип 0 Приват: 
ный тип данных, для переменных которого запрещены 
операции присваивания и сравнения на равенство. 

геѕиі аЧ@гезз адрес результата 0 Адрес, по которому за- 
писывается значение результата операции. 

гезшіЕ даіа Нет элемент данных — результат 1 В базах 
данных — производный элемент данных, . значение которого 
является копией значения другого элемента данных. См. тж. 
ас{иа] ѕоигсе даёа Цет, уг{ша|- зоигсе даа Цет 

‘гезите продолжить [Г] Операция. вызова сопрограммы или 
процесса, возобновляющая работу с точки, в которой она за- 
кончилась при предыдущем обращении. 

гебагае{ перенастраивать 1 Изменять в трансляторе гене- 
ратор объектного кода так, чтобы транслятор порождал Код 
для другой системы команд или другой операционной ‘системы. 

гейепНоп членство О В сетевых базах данных, основанных 
на стандарте КОДАСИЛ,— характеристика набора, опреде- 
ляющая способ включения и исключения записей. (Ихей геѓеп- 
Ноп, шап4а{огу геепИоп, орііопаі гёепНоп) 

геігієуаї поиск; выборка (ЪосК геігіеуаі, даіа геігіеүаї, 
ти р(е-Кеу геігіеуа]) 

геќигп возврат (1 Выход из подпрограммы и возврат управ- 
ления вызвавшей программе, 
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гейигп аййгеѕѕз адрес возврата (7 Адрес, указывающий точку 
возврата в вызывающей программе. Адрес возврата записы: 
вается в регистр или на стек при вызове подпрограммы. 

геќигп собе код возврата; код завершения. См. сотреНоп 
софе 

геиги іпвігисоп команда возврата [Г] Команда перехода, 
осуществляющая выход из подпрограммы и возврат в вызвавшую 
программу. 

геќигп Кеу клавиша «возврат каретки» 

тгеизае многократного пользования 

геуегзе аззет ег дисассемблер. См. @заззет Мег 

геуегѕе ехесиНоп обратное выполнение 1 Имитация выпол- 
нения программы от точки останова или конца программы к 
началу. Для обеспечения обратного выполнения при каждом 
присваиванни значения переменной сохраняется её старое зна- 
чение. При обратном выполненин переменные восстанавливают 
сохранённые значения. 

геуегѕе іпбех 1. обратный индекс 2. перемещение текущей 
позиции вверх (в обработке текста) 

геуегѕе Ро$В поќайоп постфиксная запись, польская ин- 
версная запись, полиз. См. роѕх поѓайоп 

геміпа перематывать к началу (магнитную ленту) 

гемгіїе гше правило подстановки 

ВСВ тойеі КОВ-модель (О `В машинной графике — способ 
задания характеристик цвета указанием доли содержащихся 
в нём основных цветов. При этом в качестзе основных цветов 
пто юа красный, зелёный и синий. Ср. НІ тоде!, НУ 
тоаде 

гієһі јиѕ Неа выравненный по правому краю; выравненный 
по правому полю 

гісіа аіѕк жёсткий диск. См. Нага аіѕк 

гіп кольцо О Множество $, на котором определены две 
операции (сложение и умножение), причём $ является группой 
по отношению к сложению и моноидом по отношению к ум- 
ножению, сложение коммутативно, а умножение дистрибутивно 
по отношению к сложению. Например, множество целых чисел. 
См. тж. зепитв 

мпЕ пеіумогк кольцевая сеть, сеть типа «кольцо» О Тополо- 
гия сети ЭВМ, при которой каждый узел связан с двумя другими: 
все узлы вместе образуют кольцо. Узел получает сообщение от 
одного из своих соседей и либо обрабатывает его сам, либо 
ретранслирует его другому соседу. 

гіпо ѕігисіиге кольцевая структура; кольцевой список @ 
Список, последний элемент которого указывает на первый. 

Чая форо1обу кольцевая топология, топология типа «коль 
цо». См. тж. гіпо пебмогк 

ВІЅС агсһіќесіиге (геаисед іпѕігисііоп ѕеї сотриќег) КІЅС- 
архитектура О Подход к организации ЭВМ на базе упрощён- 
ного набора машинных. Команд, обеспечивающего простоту из- 
готовления и простоту написания трансляторов. 

гіѕег надстрочный элемент (литеры) 

ВЕ см. гето{е јоЬ епігу 

гори${1е5$ ошибкоустойчивость 

го! прокручивать; просматривать. См. тж. зсго Шиа 
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го!1-1п 1. загрузка, подкачка. См. тж. ѕжар іп 2. загрузка, 
считывание 0 Считывание группы данных из внешней памяти 
в оперативную память, | 

го!1-оиќ 1. выгрузка, откачка. См. тж. ѕмар оий 2, выгрузка, 
сохранение [3 Запись группы данных из оперативной памяти 
во внешнюю память. 

КОМ постоянное запоминающее устройство, ПЗУ. См. геад- 
опіу тетогу 

КОМае пригодный для записи в ПЗУ 

КОМ топіќог управляющая программа, записанная в ПЗУ 
_ гоо{ корень [Г] Исходный узел древовидной структуры, от 
которого доступны все остальные узлы. 

гооё Фігесіогу корневой каталог 

гоої зестепі корневой сегмент. См. тк. оуейау Нее 
ы 1. вращать 2. циклически сдвигать, Си. тж. сігсшіаг 
5 

гоќайоп 1. поворот; вращение 2. циклический сдвиг. См. 
сігсшаг ЗИН | 

гоипа 4омп округлять в меньшую сторону 

гоипаіпе округление. См. тж. гоипа дожп, гоппЯ ої, гопа 
ир, ‘гипса _ 

гоипаіпя еггог ошибка округления | 

гоипі оЙ округлять; ӧкруглять до ближайшего целого Г] 
Прибавлять к округляемому числу величину, равную половине 
единицы последнего сохраняемого разряда, и затем овруглёть. 
в меньшую сторону. | 

гоин@-оЙ еггог ошибка округления ` | 

гоип@-гои «карусель» ‚ Кольцевой список готовых к 
продолжению задач, каждой из которых последовательно пре- 
доставляется квант времени центрального процессора. 

гоипа ир округлять в большую сторону 

гои{е маршрут С Последовательность узлов сети передачи 
данных, по которой данные передаются от источника к приём- 
нику. 

гоийле 1. подпрограмма.. См. зибгоиНпе 2, программа (А$Т 
гоиИпе, сіоѕеа гоцііпе, еггог гоцііпе, Поизекеерпа . гоипе, 
іпіеггирё ѕегүісе гоціїпе, оџіриі гои пе, роѕітогіеп гоиііпе, 
ѕегуісе гоцііпе, фаре Бһооїзігар гоиНпе, асе гоцііпе, ігапзіепі 
хоципе, {гоць1еѕпооііпе гоцііпе) 

гоиНпе таіпѓіепапсе сопровождение, обслуживание; про- 
филактика. См. тж. таіпіепапсе ЧЕ» 

гоиНпа маршрутизация Г] Выбор последовательности узлов 
сети передачи данных, по кбторой данные передаются от источ- 
ника к приёмнику. (адарііуе гочИпа, сепігаіізеа гоиИ пя, 41. 
гесіогу гоципе, іѕігіриќеа гоцИпя, Пхеа гоиИпа, Ной роѓаіо 
гоц 15). 

гоиНпи Сїгесіогу таблица маршрутизация. См. гоиНив {аЫе 

тои пя 1а2ЫШе таблица маршрутизации 1. Таблица, связанная 
с узлом сети коммутации пакетов илн сообщений и указывающая 
для каждого адресата оптимальный выходной канал; может быть 
указано несколько каналов в порядке их предпочтительности, 

гоуіп= ройиег указатель на внешний контекст 

гож строка (матрицы иаи иногомерного массива) 
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‚< ВРС (Керогі-Ргоргап Сепегафог) генератор отчётов (1 Спе« 
циализированный язык программирования для’ описания фор: 
мата и структуры распечатки данных. 

КРМ (гобаНопз$ рег шие) оборотов в. минуту 

КРМ см. геуегзе Розн по{а оп 

К (есог@` зерагайог) управляющий. символ «разделитель 
записей» 1 В коде АЗСИ представлен числом 30. 

&5-232С Иимегасе. стандартный последовательный интерфейс 
для медленных устройств (со скоростью передачи до 19200 бод). 

ВЗК (Везоигсе Ѕһагіпе ЕхесиНуе) 1 Мкогопользовательская 
ня ‘операционная система для мини-ЭВМ серия 

о ВТ-И О Операционная система для младших моделей ЭВМ, 
совместимых с серией. РЮР-11, ‘обеспечивающая эффективную. 
работу для задач реального времени. 

КТС си. гёаї-Пте сіосКк 

гибъег Бата метод резиновой нити 1 В интерактивной 
графике — перемещение общих концов набора отрезков, при 
котором другие их концы остаются зафиксированными.: 

гше їапоиасе язык правил 

гиќе-огіепіеа 1апсицаве продукционный язык; язык логиче- 
ского ‘программирования. См. тж. гиїе-огіепіей ргоргат тіп 

гиіе-огіепіеа ргосгаттіпя продукционное программирова- 
ние; логическое программирование 13 Подход к программиро- 
ванию, при котором программа задаётся совокупностью правил 
без явного указания последовательности их применения. Прави- 
ла содержат либо условие и действия, которые должны быть 
выполнены в случае истинности этого условия, либо условие 
и совокупность других условий, достаточных для истинности 
этого условня. См. тж. ргодисНопз зубет, РгоюЯ 

гип 1. выполнение; запуск; счёт, работа ЭВМ 2. отрезок О. 
В растровой графике — группа точек растра, цвет которых 
задаётся для всей группы . одновременно. (сотриќег гип, рго- 
дисНоп гип, {езі гип) 
_  гыпдомп закрытие, процедура завершения 1 Действия 
системы при окончаний работы. 

`Кипсе-КаНа теіһойѕ методы Рунге — Кутта 0 Класс 
методов численного решения обыкновенных дифференциальных 
уравнений. й 

гип-еп0 епсойіпе групповое кодирование О В растровой 
графике — способ компактного представления изображения, 
при котором цвет задаётся для группы точек растра (отрезка) 
одновременно. Точки отрезка могут иметь сдин цвет или. цвет, 
непрерывно изменяющийся между двумя заданными цветами, 

гиппіпа ќаѕк текущая задача. См. асііуе ѓаѕк 

гип те время выполнения, время счёта 

гия-Нше 1. исполняющая система; модуль исполняющей систе- 
мы. Ся. тж. гип-Нте зубет 2. динамический [] Выполняемый 
или происходящий во время выполнения программы. Ср. сот- 
рИе-Ите_ | 

гип-@ те сћеск динамический контроль, динамическая про- 
верка 21 Проверка, которая производится при выполнении 
программы. Ср. сомвИе-Ите сһеск. 

гип-Нте `сопѕѓапё константа времени выполнения. 1 Кон- 
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станта, значение которой определяется при запуске программы. 
Ср. сотріПе- Ите сопѕѓапі 

гип-Нте Фіарпоѕіїсз сообщения (06 ошибках) во время вы- 
полнения 1 Сообщения исполняющей системы об обнаружен- 
ных ошибках работы программы. См. тж. гип-Нте ѕузіет 

гип-Ш те епуігоптепё среда выполнения, условия выпол: 
нения (1 Программные и аппаратные ресурсы, с которыми 
взаимодействует программа во время выполнения. 
| гип-Ите ИЪгагу библиотека исполняющей системы, библио- 
тека поддержки 

гип- те зуѕќет исполняющая система, административная 
система, система поддержки выполнения [] Входящая в состав 
системы программирования совокупность подпрограмм, в об- 
ращения к которым транслируются. некоторые операторы про- 
граммы и к которым программа обращается во время рабо- 
ты (например, файловые операции или операции над стро- 
ками). 

гуаіае (г151{ уаше) значение переменной, Си, тж. 1узіие 


Ў 


ѕаќе безопасный; надёжный 

ѕаіуафег программа восстановления (разрушенной базы дан- 
ных, потерянных файлов) 

ЗАМ см. ѕедиепіаі ассезз теіћой 

ѕатріе 1. выборка 0 Совокупность элементов из ‚некоторого 
множества, выбранная для его статистического исследования. 
2, замер. 3. пример, образец 4. замерять; производить выборку 
5. опрашивать (Ба!апсе@ затр!е, БЬіаѕеі ѕатріе, ши{1з{аве 
ѕатріе, гапдот заре, гергеѕепіаНуе ѕатрі1е) 

затріе {при тобе (1 В машинной графике — способ орга- 
низации взаимодействия с вводным устройством, при котором 
программе доступно последнее выданное устройством значение, 
Ср. еуеп{ іприї тойе, гедиеѕі три тойе 

затр!е ргобгат пример программы 

ѕатріе зрасе выборочное пространство 

затрИп& 1. дискретизация 1 Измерение значения непре- 
рывной величины через определённые (дискретные) промежутки 
времени. 2. опрос 3. выборка, взятие образцов. См. тж. ѕатріе 
1. (ассеріапсе затрНпе, бшк затрііпе, сизфег ѕатрііпе, сгиде 
затрИпя, ічо:5{асе зашрИпя) 

запзегИ гротесковый шрифт 1 Шрифт, знаки которого не 
имеют засечек. 

за4е!Ие сотриег периферийная ЭВМ П В многомашинном 
комплексе — ЭВМ (обычно мини-ЭВМ), выполняющая вспо- 
могательные функции по запросам главной ЭВМ (например, 
связь с терминалами, печать). 

за#5НаБьИИу выполнимость (1 Логическое выражение вы- 
полнимо, если существует такая комбинация значений его сво- 
бодных переменных, при которой оно истинно. 

заёаигаНоп насыщенность {и5ета). Ся. тж, зваёе, Наї, бопе 

зауе сохранять, записывать 
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ѕауе агеа область сохранения [] Область памяти, в которую 
записываются .значения регистров при сохранении состояния 
процесса. 

$ВС см. зіпріе-роага сотршег 

зсеМаг скаляр 

ѕсаіаг їуре скалярный тип О Тип данных, значения кото- 
рого не имеют компонент. 

зсаіаг уагіабіе 1. простая переменная, скалярная переменная 
2 Переменная скалярного типа, 2, скалярная перемен- 
ная (в математике) 

ѕсаїе 1. масштаб 2, масштабировать 

ѕсаіе Тасог масштабный коэффициент; коэффициент масш- 
табирования | 

зсайпе масштабирование 1 Умножение координат элемен- 
тов изображения на некоторое число (коэффициент мас- 
штабировани я), вызывающее изменение их размера, 
сжатие или растяжение. 

зсаЙпя ѓасіог коэффициент масштабирования 

ѕсап 1. просмотр, поиск 2. лексический анализ: анализ, 
См. \ехісаі зсап 3. развёртка; сканирование 4. просматривать, 
сканировать (ассеѕѕ зсап, Їехісаі ѕсап, тагк ѕсап, ${аќиѕ ѕсап) 

зсап Нле строка развёртки 

зсаппег 1. лексический анализатор. См. тж, Іехісаї зсап 
2. устройство ввода изображений, сканирующее устройство Г] 
Устройство, обеспечивающее ввод двумерного, возможно по- 
лутонового, изображения в ЭВМ в виде растровой матрицы с 
высоким разрешением. См. тж. сгарһісз @Изхег, бгарћісз раа 

зса ег разброс 1 Размещение логически смежных объектов 
в несмежных областях памяти. 

зса {ег іоабіпо загрузка вразброс 

ѕсепе апаіуѕіѕ анализ сцен, распознавание (трёхмерных) 
изображений 

ѕспейшіе планировать. См. тж. зснедшег 

ѕсһебшіе оМ дезактивировать. [] Перевести задачу или про-. 
цесс в остановленное состояние. С.м. тж. 125 ѕ{аїе 

ѕспебшіег 1. планировщик; диспетчер Программа (часть’ 
операционной системы), определяющая порядок предостав- 
ления некоторого общего ресурса, в первую очередь пентраль- 
ного процессора, различным процессам. Планировщик нижнего 
уровия определяет, какой задаче или какому процессу из оче- 
реди готовых продолжать будет предоставлен процессор на 
ближайший период времени. Планировщик верхнего уровня 
определяет совокупность задач, выполняемых системой. 2. `пла- 
нировщик С] Часть системы логического вывода, определяющая 
порядок применения знаний (фактов и правил). (05 ѕсһеди!ег, 
таѕіег зснедшег, ргобгат зепедшег, {а5к зспедшег) 

зспебийпе 230 Шт алгоритм планирования, алгориты 
диспетчеризации. Сл. тж. зспебщег 

зспета схема 1. Описание логической или физической 
структуры базы данных. 2. По споеделению КОДАСИЛ -~ схема 
состоит из статей языка описания данных и полностью описы. 
вает все области, экземпляры наборов, записей, элементов и 
агрегатов данных базы данных. (сапопісаі зспета, сопсеріваі 
ѕспета, ехќегпа! зсһета, іпќегпаі зспета) 
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зНееиНс сошриее ЭВМ для наузных расчётов 1 ЭВМ с 
большой памятью и быстрым арнфыетическим процессором, 
работающим с числами большой разрядности. с плавающей 
зенятой и ограниченными средствами ввода-вывода. 

саейНс побаНоп экспоненциальный формат 1 Формат 
звода или печати действительных чисел в виде мантиссы и 
порядка. Например, .31415Е1 (число рі). 

зсіѕѕогіпи отсечение 0 В машинной графике — выделение 
части, лежащей в заданных гранипах. Си. тж. сНоріпе. Ср. 
зе! діло Ге ) 

зсоре область видимости; хоитекст [3 Часть текста программы, 
где могут быть использованы данное нмя (идентификатор) или 
группа имён. (Чупапис ѕсоре, етЬейдес ѕсореѕ, епсіоѕіпе ѕсоре, 
аНс зсоре, уізіріїу $соре} 

зсоре тойе экранный режим 

зсоре ги!е$ правила видимости. См. У$ЬПЙу ге$ 

зсгат её зашифрованный 

зсгафсВ 1. рабочий, временный П О структуре: данных, ис- 
гользуемой только в течение выполнения некоторой операции. 
Ср. Фетрогагу 2. затирать (информацию на магнитном. носи- 
теле | 

гы е рабочий файл. См. ќетрогагу Ше | 

зсгзісп-рай тетогу сверхоперативная память. Сл. саспе 
зетогу 

ѕсгаїсћ фаре рабочая лента’ 

ѕсгееп экран (ЧаЁа епігу зсгееп, $р111-зсгееп, {опей зсгееп) 

зегееп е@Йог экранный редактор’ 1 Текстовый редактор, 
обеспечивающий отображение состояния редактируемого фраг- 
мента текста на экране дисплея; команды. редактирования и 
просмотра задаются с помощью управляющих клавиш, посред- 
ством меню или (редко) в текстовом виде в. специальном поле 
экрана. | и т 

ѕегеепічі экранный С] О порции текста; полностью запол- 
няющей экран дисплея. А 

зсгеел сепегаіог программа формирования экранных. форм 0 
Программа для описания и формирования изображений (обычно 
текстовых) для использования в интерактивных системах. 

зсгееп Вагі сору копия экрана 1 Вывод изображения с эк- 
рана на бумагу. | 2 

зсгегп пасе отображаемое изображение. См. -бізріау ітасе 
зстееп гетезН регенерация нзображения (на экране дисп- 
дея); восстановление изображения | 

зегірі сценарий (7 В искусственном интеллекте — сїруктур- 
ное описание действия или процесса для анализа или синтеза 
текстов на. естественном языке. | 

зсгоН прокручивать, перемещать; просматривать. Сл. тж. 
зеге 

_зегоП Баг линейка прокрутки 1 В системах непосред-, 
ственного взанмодействия —- область границы. 
окна для управления прокруткой изображения, 
См. тж. тепи Ваг, Йе Баг Е | 

зего по прокрутка: просмотр С Вертикальное илэ горизон- 
тальнсе перемещение изображения в. окне экрана. «Прекрутка» 
относится к действиям с тояки зрения программы вле пользо- 
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ватеяя; «просмотр» — только с точки зрения пользовате- 
ля. См. тж. раптоў 

ѕсгоШіпо Ваг линейка прокрутки. См, зсгоЙ Баг 

зеш ринге КеуБоаға рельефная клавиатура, клавиатура с 
рельефными клавишами 

$0 см. Япе-ЧепзЦу дїк 

5016 (ѕупспгопооѕ дайа ИпК соп4го!) протокол $0 
Протокол передачи данных, разработанный фирмой ІВМ н 
положенный в основу протокола НЮІС. Протоколы 5ріС и 
НОС совместимы. См. тж. НОТС 

ѕеагсћ 1. поиск; перёбор 2. искать (Баагу зеатей, ргезёбіћ- 
{1151 ѕеагсһ, сазезизепьйИуе зеатсй, хазе-зеп уе зеагсй; соп- 
јипсйуг  зеагсЬ, деріһ-1ігѕї ѕеагсһ, діспоіотізіпе зеагсЬ, ех- 
һацѕзііуе ѕеагсп, Ғіропассі зеагсй, ИшИ+4уре зеагсь, Ниеаг 
ѕеагсһ, ПорагЦИпис ѕеагсһ, рагаШе! ѕеагеһ, ѕегігі зеагеһ, {гее 
ѕеагсћ) Е 
` ѕеагсһ -агеа область поиска 1 Обычно подразумевается об- 
ласть памяти, в пределах которой производится пойск. См. тж. 
ѕеагсп дотаіп 

ѕеагсһ а йгЬше поисковый атрибут, атрибут поиска 

ѕеагсп йотаіп область поиска (1 Множество, среди элемен- 
тов которого производится поиск. 

ѕеагсп ітавёе поисковый образ, образец 

зеагсћ Кеу ключ поиска 1 Имя элемента данных, значения 
которого рассматриваются при поиске. 

зеатсН ѕрасе область поиска 1 В системах логического вы- 
вода — множество всех возможных решений. 

ѕеагсћ ігее дерево поиска 1 Древовидная структура данных, 
используемая для организации ключевого доступа. 
Внутренние вершины дерева поиска содержат ключи, указы- 
вающие, какие ключи содержатся в соответствующих подде- 
ревьях. См. тж. Мтагу ігее, В-ігеє 

ѕеагсп жога признак 1 Значение, задаваемое при выборке 
слова из ассоциативной памяти. 

ѕесопізгу вторичный С 1. Вспомогательный, дополнн- 
тельный; подчинённый. 2. Относящийся ко второму уровню 
иерархии. о 

ѕесопбагу ассеѕѕ тео вторичный метол доступа 0 В базах 
данных — совокупность средств для обеспечения эффективного 
доступа по вторичным ключам. 


зесопдагу аіїгіриіе вторичный атрибут (отношения реляци- 
онной базы данных) П Атрибут, не входящий нн в один ключ 
отношения. 

ѕесопйагу еп ту рошЁ дополнительная точка входа 

зесопдагу іпдех 1. вторичный индекс О Индекс, содержащий 
вторичные ключи, 2. детальный индекс, вторичный 
индекс. Ср. таѕіег. {паех 

зесопбагу кеу вторичный ключ [1 1. В базах данных — ключ, 
не являющийся первичным ключом. 2. В методах 
доступа -~ поле записи, различающеё записи с одинаковыми 
первичными ключами. Ср. ргітагу кеу 
` зесопФагу $аНоп вторичная станция Т1 ‘Станция НОКС, 
работающая под управлением первичной станция. 
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Вторичная станция интерпретирует команды первичной станции 
и формирует ответы на них. Ср. ргітагу зќіайеп 


ѕесопдагу зіогасе Внешняя память Как правило, подра- 
зумеваются внешние запоминающие устройства в иерархиче- 
ской памяти или в системе с виртуальной памятью, к которым 
пе происходит явных обращений. из прикладной программы. 
Сн. тж. Вас ие зюгазе 

весопӣагу мог@ вторичная команда [] В языке Форт -- не- 
встроенная операция; аналог имени подпрограммы в других 
языках. 

зесоп@-вепегай ст сотршег ЭВМ втозого поколения. Ся. тж. 
сотриќег велегаПой ) 

зесопй-1еуе] а@гезз косвенный адрес. См. іп@ігесі аййгеѕѕ 

зесопї погта! юги вторая нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) 1 Отношение задано во второй нор- 
мальной форме, если каждый его непервичный атрибут полно- 
стью функционально зависит от любого ключа отношения. 
Р ЗН 1. секция; сегмент 2. сечение (8 машинной гра- 

ике | 

зесіог сектор 1 Минимальная физически адресуемая единица 
запоминающего устройства на диске. | 

зесіог БиНег буфер секторов 1 Системный буфер вводз- 

а для хранения считанных с диска секторов. См. тж. 6156 

саспе 

зесіогіпе разбиение на секторы; разметка. Сн. тж. Ваг@- 
зесб‘огей @15к, 301-ѕесіогед . @1<К | 

зесигИу защита (информации от `кесанкционированного до- 
ступа) | 

ѕесигіќу аіїгіриќе атрибут секретности: 

_ зеек установка, подвод головок (1 Операции по подводу и 
установке головок чтения-записи дискового запоминающего 
устройства к указанной дорожке. 

5еек еггог ошибка установки, ошибка при понске дорожки 

зеех Нше время установки. См. тж. ѕеек 

ѕедтепќ 1. сегмент перекрытий 2. сегмент памяти 1 Логи- 
ческая или физическая единица подкачки в системе с вирту- 
альной памятью. См. тж. уігіца{ зюгаве 3. сегмент изображения 
Г] Совокупность элементов изображения, которой можно ма- 
‚нипулировать как единым целым. Сегмент может. состоять из 
нескольких отдельных точек, отрезков или других элементов 
‘изображения. 4. область памяти (діѕріау ѕестепї, ехсшяче 
ѕертпепіѕ, оуе{ау зевтеп{$, ргоргат ѕертепі, гооё зевтей 

зеатепё апа ойѕеќ сегмент-смещение Г] Способ представ- 
ления адреса в виде пары чисел: номера сегмента и адреса ячейки 
относительно начала сегмента. Ср. Баѕе апа @іѕріасетепі 

зестепіайоп сегментация 

зевщепе Вазе начало сегмента 

ѕвептепі беѕсгіріог дескриптор сегмента. См. тж. ѕептепі 2, 

зестепі зр1ау е дисплейный файл сегментов [1 Файл. 
сегментов, используемый в качестве дисплейного 
файла при наличин развитого дисплейного процессора. 

зектетеб зуѕїет система с сегментной организацией (вир-. 
туальной) памяти, См, т, та! зќогасе $ 
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ѕебтепі е файл сегментов 0 Представление изображения 
в виде совокупности сегментов. 
ѕертепї-гејайуе а49гезз адрес относительно начала сег- 
мента 
ѕертепі {аЫе таблица сегментов [3 Структура данных опе. 
рационной системы, содержащая информацию о сегментах 
(дескрипторы сегментов). См. тж. зертеп 2. 
ѕеіесі 1. выбирать 2. выделять В экранных редакторах 
и машинной графике — операция, указывающая фрагмент тек- 
ста или элемент изображения, над которым выполняется сле- 
дующая операция. 3. устанавливать связь (с внешним устрой- 
ством) 
зеіес еггог ошибка «отсутствие связи» (с ечешним устрой- 
ством) 
зе|есНоп 1. выбор Г] Операция реляционной алгебры, вы- 
бирающая из отношения подмножество кортежей, удовлетво- 
ряющих заданному условию. 2. селекция 3. выделение; выде- 
ленный фрагмент (текста или изображения); выделенный 
текст. См. тж. ѕе\есї 2. (Пеіа ѕеіесііоп, тепи ѕеіесііоп) 
‚ зйесНуе Читр выборочный дамп 0 Дамп, при котором рас- 
печатываются только заданные фрагменты памяти. 
ѕеіесїуе ќгасе условная трассировка, выборочная трасси» 
ровка 
ѕеїесќог спаппе! селекторный канал 
3е!1-адарИ пс адаптивный, самонастраивающийся 
5е1{-снесЮ пе собе код с обнаружением ошибок 
зе! Ё-сотр! пе  сотрИег транслятоо, транслирующий сам 
себя С Транслятор, написанный на своём входном языке 
и способный оттранслировать свой собственный текст. См. тж. 
боо{$ {гар 
ѕеї-сопіаіпей ѕуѕіет 1. замкнутая система. См. сіоѕе ѕузіет 
2. полная система 
ѕеії- деѕсгірїуе 1: самодокументированный [] О программе, 
текст которой достаточен для использования в качестве техин- 
ческой документации. 2. не требующий дополнительного опи- 
сания О программном средстве, применение которого не 
требует обращения к документации, так как все необходимые 
сведения можно получить в интерактивном режиме, 
‚ зе -Фиа] самодвойственный 
ѕей-Іеагпіпа самообучающийся 
зе-то@Йуте самомодифицирующийся С О программе 
или части программы, которая изменяет свой код в процессе 
выполнения. 
зеИ-огсат тв самоорганизующийся 
зеЙ-геаНуе а@@гез$тя` относительная адресация О Способ 
адресации, при котором адрес указывается относительно ячейки 
памяти, в которой он записан. См. тж. РС-гаНуе айагеѕзіпи 
зетапете семантема С Единица смысла, элементарное 
значение. 
зетап с еггог семантическая ошибка 1 Ошибка в программе, 
не нарушающая правил синтаксиса языка программирования. 
зетапНс отапипаг семантическая грамматика 1 Описание 
синтаксиса естественного языка, основывающееся на семанти: 
ческих признаках слов, 
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зетап с пебмоғК семантическая сеть СП В искусственном 
интеллекте — способ представления знаний или смысла текста 
в виде ориентированного графа, в котором вершины соответ- 
ствуют понятиям, объектам, действиям, ситуациям или сложным 
отношениям, а дуги — свойствам и элементарным отношениям. 
См. тж. ађѕігасї зетай Ис пейтогЕ 


ѕетапіїсѕ 1. семантика [3 1. Изучение связи знака ‘и значе- 
ния. 2. Часть определения языка программирования, припи- 
сывающая смысл его конструкциям. 2. семантика, смысл (кон- 
струкции языка программирования) (ахіотаііс ѕешапіісѕ, 
орега{іопаї ѕетапіїсѕ) 


зетарпоге семафор 1 Тип данных, обеспечивеющий средства 
низкого уровня для синхронизации параллельных процессов. 
Значением семафора является целое неотрицательное число; 
над семафором определены две операции: операция «освободить», 
увеличивающая его значение, и операция «занять», уменьша- 
ющая его значение, если оно отлично от нуля, или при нулевом 
значении прностанавливающая пропесс до тех пор, пока дру- 
гой процесс не выполнит операцию «освободить». Сл. тж. 
Ыпагу ѕетарбоге 


зенйсотрИеа полутранслированный, частично транслирован- 
ный С] 1, О программе, одни конструкции которой оттранслиро- 
ваны в машинные команды, а другие оставлены в исходном 
виде или оттранслированы в псевдокод и интерпретируются 
при выполнении. 2. Оттранслированный в псевдокод. Сл. тж. 
Р.-собе 

зетісопбисіог тешогу полупроводниковое запоминающее 
устройство 

зе! хей гесог@ запись ограниченной длины П) Запись, 
длина которой может изменяться в пределах, заданных при 
её создании. 

ѕепіогонр полугруппа [] Мисжество, на котором определена 
одна ассоциативная операция. 

ѕетігіпс полукольцо і) Множество 5, на котором определены 
две операции (сложение и умножение), причём $ является м о- 
исидом по каждой из этих операций, сложение коммута- 
тивно, а умножение дистрибутивно по отношению к сложению. 
Например, множество натуральных чисел с обычным сложе- 
нием и умножением. Ся. тж. гіпа 

зепѕе Нап: (программно-доступный) световой индикатор 

ѕепѕе зміс (программно-доступный) пультовый переключа- 
тель 

зепзог-Базе@ сотршег управляющая ЭВМ О ЭВМ, обраба- 
тывающая информацию от подключённых к ней датчиков. 

зепзог-базе@ зузїет управляющая ЭВМ. Сл. зепзог-Вазей 
сотриїег 

зеп{епсе предложение: оператор программы | 

зепіёпсе ѕутђо!і начальный символ 1 В порождающих грам- 
матиках — нетерминальный символ, встречающийся только в 
лезых частях правил вывода. 

зеп{езНа! Фогт сентенциальная форма О В формальных 
грамматиках -~ выволнмая строка, содержащая нетеозминаль- 
ные символы. 
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ѕерагаќе сотріПаоп раздельная трансляция Г] Организация 
системы программирования, при которой части исходного тек- 
ста программы могут транслироваться по отдельности и затем 
объединяться в загрузочный модуль компоновщиком. Обычно 
подразумевается, что система программирования обеспечивает 
при этом некоторую проверку согласованности. См. тж. сот- 
РИаНоп ип, сопѕіѕіепі сотрПаЧоп 

зерагафог разделитель [] 1. Символ, разделяющий лексемы 
или предложения языка программирования (например, пробел, 
точка с запятой, знак операции}. 2. Управляющий символ, 
разделяющий порции данных при передаче. 

зедненсе еггоғ нарушение упорядоченности, неправильный 
порядок (например, перфокарт в пакете) 

зедиепсе топИог планировщик. См. зсНейшег 

зеднепсіпс упорядочение 

зедиепс ив Кеу ключ упорядочения @ Ключ, по которому 
физически упорядочиваются записи и поиск по которому ная- 
более эффективен. 

ѕедиепіїаї последовательный 1 Как правило, подразумевает 
дора упорядоченность и относнтся к процессам. См. тж, 
ѕегіа 

зеднепНа! ассеѕѕ последовательный доступ Г] Способ до- 
ступа, при котором записи файла обрабатываются в порядка 
‚их записи при создании файла. Ср. ігесё ассеѕѕ. См. тж. 
ѕегіаі ассеѕѕ 

зедиепН а! ассезз теіһой последовательный метод доступа О 
Метод доступа, позволяющий последовательно обрабатывать 
записи файла. 

зедиеп На1-ассезз з{огаре память с последовательным до- 
ступом Е. 

зедиепНа! сотриігг последовательная ЭВМ 0 ЭВМ, выпол- 
няющая команды св определяемой программой последователь- 
ности. Ся. тж. уоп Меитапп тасһіпе 

зеацепНа! е последовательный файл [] Файл, к записям 
которо можно обращаться только ‘последовательно. Ср. аїгесё 
Пе 

зедиепНа] дцеие (простая) очередь С] Очередь, члены которой 
обслуживаются в порядке постановки в очередь. 

ѕегіаї последовательный С Как правило, подразумевает 
временную или физическую . упорядоченность н относится к 
устройствам. См. тж. зедиеп а] | 

ѕегіаї ассеѕѕ последовательный доступ О) Способ доступа, 
при котором данные считываются в оперативную память в по- 
рядке физического размещения на носителе внешнего запоми- 
нающего устройства. Ср. ѕедиепіаі ассеѕѕ 
‚ ѕегіаі а@4ег последовательный сумматор Ч Устройство для 
вычисления суммы двух многозначных чисел, обрабатывающее 
разряды слагаемых последователь”, ср. рагаЙе! аайдег 

ѕегіа! ру Е поразрядный. См. Шії-ѕегіаї | 

ѕегіаї Ву Буќе посимвольный, побайтовый. См, Буѓе-сегіаї. 

ѕегіа! Бу сһагасіег посимвольный, побайтовый. Си. Буѓе-ѕегіаї 

5ег121 ру мога послозный. См. могб-ѕегіа! 

ѕегіаї іпіегѓасе последовательный интерфейс [] Средства: 
подключения и передачи данных по последовательному каналу, 
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зейаН2е преобразовывать в. последовательную форму . 

ѕегіаї питоег 1. порядковый номер 2. серийный номер 

зе а] ргіпіег посимвольное печатающее устройство 

зе а] ргосезф тя последовательная обработка [] Обработка 
данных в порядке их физического расположения. или поступ- 
ления. 

ѕегіаї зеагсВ последовательный поиск. 1 Поиск, при котором 
элементы областн поиска анализируются по одному, но не обя- 
зательно в соответствии с их. естественной упорядоченностью, 
Ср. рагаЙе] зеагсй 

ѕегіаї ќгапзѓег последовательная пересылка (данных); по- 
следовательная передача (данных) 

ѕегіеѕ 1. ряд, числовая последовательность 2. серия 

зегуег 1. (специализированная) станиня, спецпроцессор (О 
Узел локальной сети, выполняющий определённые функции по 
запросам других узлов. 2. обслуживающее устройство (в теории 
массового обслуживания) (Ше зегуег, раіемау зегуег, ргіпі зегуз 
ег, гето{е Пе зегуег, {@ех зегуег) 

ѕегуісе 01 служебный разряд , 

зегу1се гоиЙпе сервисная программа; служебная программа, 
См. тж. иу 

ѕеѕѕіоп сеанс 1 Цикл работы пользователя с диалоговой 
системой от входа в систему (вызова системы) до выхода из 
системы. (еді ѕеѕѕіоп, ќегтіпаі ѕеѕѕіоп) 

ѕеѕѕіоћ Іауег сеансовый уровень 0 Уровень взаимодействия 
в сети передачи данных, поддерживающий взаимодействие 
между задачами, выполняющимися на узлах сети. См. тж. ореп 
зу${етз іпіегсоппесїоп 

ѕеѕѕіоп (тауег) ргоіосої сеансовый протокол, протокол сеан- 
сового уровня Уровень протокола сети передачи - данных, 
регламентирующий взаимодействие между определёнными ти- 
пами задач, выполняющихся на узлах сети. См. тж. ореп зуз4етз 
іпќегсоппесїоп 

5е{ 1. набор О В сетевых базах данных — структура данных, 
‚используемая для представления связи типа «один-ко-многим», 
Набор состоит из одной записи —– владельца набора 
н произвольного числа записей —– членов набора. 2. 
множество [] Неупорядоченная совокупность различимых объ- 
ектов или структура данных, используемая для представления 
множества. Ср. бас 3. набор; комплект 4. устанавливать, при- 
сванвать разряду значение 1 5. задавать (саіаіовей Фаёа зе, 
сһагасіег зеё, сһескроіпі даќѓа ѕеї, ср ѕеї, Паѓа зе, бігесі дайа 
ѕеі, ептріу зе, пие зе{, їџ22у зе, іпѕігисійоп ѕеї, ипіуегѕаї 
зе, могкіпо $е) | 

ѕ0{ Ф Негепсе разность множеств, дополнение 1 Множество, 
являющееся разностью множеств А и В, ‘состоит из элементов, 
принадлежащих А и не принадлежащих В. 

3е{ буре 1. тип набора і] В сетевых базах данных — описание 
набора, задающее тип владельца набора, тип или типы чле- 
нов набора, способ включения записей в набор и исключения их 
из набора, процедуры базы данных, связанных с набором, и 
другие его атрибуты. 2. множество, тип множества [] Составной 
тип данных, значения которого представляют множества эле- 
ментов некоторого типа, | 
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зеуеге сггог серьёзная ошибка (2 Ошибка, при которой не- 
возможно выполнение следующего шага задания. | 
и собе код серьёзности ошибки. Ся. тж. сотріеНеп 
собе 

Ѕ-ехргеѕѕіоп 95-выражение 1 В языке Лисп -- атом или 
список, САК и СРК которого являются 5-выражениями. ^ 

зпайе оттенок 0 Цвет, получаемый из чистого ивета добав- 
лением чёрного. Ср. пі, Фюпе 

ѕпайіпе обработка полутонов 

зао Ш пФяб поверхностное связывание О В языке Лисп 
— способ представления связывания переменных, при ко- 
тором с каждой переменной связан список пар вида «указатель- 
на-контекст, значение». Текущее значение переменной нахо- 
дится в первом элементе связанного с ней списка. Ср. беер 
Ы папа 

зпаппоп шеннон 1 Единица информации, равная инфор- 
мации, содержащейся в сообщении, которое переводит адресата 
в одно из двух равновероятных состояний. Информация в і шен- 
нон представляется одной двоичной цифрой. Ср. һагПеу 
‚ зһарей-сһагасіег ргіпіег печатающее устройство со шрифто- 
носителем. Ср. таїгіх ргіпќег 

ѕбаге совместно использовать 

зпагеа е общий О Допускающий совместное использо: 
вание. 

зпагеаЫе агеа общая область 0 1. Область памяти, к кото- 
рой могут иметь доступ несколько задач одновременно, 2. Об- 
ласть памяти, динамически распределяемая между задачами. 

зпагеаШе даќа общие данные, разделяемые данные (0 Данные, 
которые могут обрабатываться несколькими процессами одно- 
временно. 

зпагеаЫе Фа{а Базе 1. общая база данных П База данных, 
с которой могут работать несколько прикладных програмы или 
пользователей одновременно. 2. база данных коллективного 
пользования 

знагеа!е іе файл совместного доступа, общий файл 0 Файл, 
который может быть использован (открыт) несколькими задачами 
одновременно. 

зпагеае 1таде е многопользовательский загрузочный 
модуль [] Файл, содержащий загрузочный модуль 
задачи, один экземпляр которого может использоваться не- 
сколькими процессами. 

знагеае гезоигсе общий ресурс, разделяемый ресурс 

звагей общий [] Совместно используемый в данный момент. 

знагей е общий файл 0 Файл, открытый и обрабатыва- 
емый несколькими задачами одновременно. 

 ввезг 1 В машинной графике — преобразование фрагмента 

изображения, при котором один отрезок остаётся на месте, а 
над другим выполняется сдвиг. Промежуточные точки изоб- 
ражения перемещаются в зависимости от расстояний от за- 
креплённого и перемещаемого отрезков. 

зпееќ {ее автоподача страниц. См. си (огт ѓеед 

зей 1. командный процессор 2. 1 Командный язык и процессор 
командного языка операционной системы ОМХ и её разновид- 
ностей. ће — один из наиболее развитых командных языков, 
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являющийся полным языком программирования. Си. гэе. сот- 
тапа ргосеѕѕог 

зе] іар экранирование 0] В машинной графике ~ полавле- 
ние отображения элементов нзображения, попадающих внутрь 
заданной области. Ср. зсїѕѕогіпо 

ЗАН 1. слвиг С) Операция, при которой разряды машинного 
слова сдвигаются вправо или влево. 2. смена регистра 1 Изме. 
нение соответствия клавиш клавиатуры и выдаваемых ими ко- 
дов или способа интерпретации кодов. 3. сдвиг. Си. Нап аНоп 
4. сдвигать (агИбтейс ЗВ, сисшаг ЭМИ, сусИс ВИ епа- 
агоипЯ 5011, 1051са! 31) 

5118 спагаеѓег символ смены регистра, символ переключения, 
См. тж. зп 2. 

ЗН -їп  спагасег символ переключения на стандартный 
регистр. См. мж. зВИЕ 2. 

ВИС Кеу регистровая клавнша, клавиша регистра Г] Кла- 
виша, при нажатии которой происходит смена регистра; возврат 
к исходному регистру происходит при отпускании клавиши, 
См. тж. зи 2. | 

ЗВИЕ 10сК Кеу регистровая клавиша с фиксацией, клавиша 
переключения регистра 1 Клавиша, при нажатии которой 
происходит смена регистра; возврат к исходному ре- 
гистру происходит при повторном нажатии, 

зон спагасісг символ переключения на дополнительный 
регистр. См. тж. зі 2. 

АШ гедізќег сдвигозый регистр 

зћі 6 уесќог вектор сдвига. См. тж. ігапѕіайоп 1. 

пог 1пѓерег короткое целое 1 Целое число, представляемог 
полусловом (обычно 16 бит). 

зргіпк 1. уменьшать размер окна; закрывать окно 2, уплот- 
нять, сдвигать См. зацеете 

зпиідотп закрытие системы 1 Прекращение работы системы 
разделения времени. | 

51 см. ЗВИт спагасіег 

810109 подез вершины дерева, имеющие одну родительскую 
вершину. См. тж. ітее | 

зібе «НесЁ побочный эффект [1 Изменение значений парамет: 
ров или глобальных переменных при вычислении функции. 

зіп знак 2 Символ или разряд, указывающий, является 
ли число положительным или отрицательным. | 

ѕіспаї орегаНоп операция «освободить», освобожление (се- 
мафора). См. тж. зетарпоге 

$181 014 знаковый разряд 1 Разряд машинного слова, ука- 
зывающий знак представляемого им числа. 

зіспеа Не!4 поле зкачения со знаком 

зіспед имерег целое (число) со знаком 

чапеЯ питБег число со знаком 

зіспі сап 41612 значащий разряд, значащая цифра. Ср. 
попіс сапе 49 

‚ Зап сай? еуепі существенное событие 1 Событие, реакция 
на которое предусмотрена операционной системой, 

ап о выходить (из системы). См. \ос оні 

зіп оп входить (в систему). См. 108 іп 

ісп 163 проверка знака 
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$Нсоп сошрИег САПР СБИС, СБИС-тракслятор С] Один 
из основных компонентов программного обеспечения системы 
автоматизации проектирования СБИС. Вхолными данными СБИС. 
транслятора является описание функцнонельной структуры про- 
ектируемой СБИС, выходными —списание фотошаблонов и дру- 
гой документации для изготовления кристаллов. ИЫ 

°’ ЗІМЮ агсћіесќшге (5іпеје-ІпзігисНоп МиНірІе Раѓіа зігегат) 
архитектура (параллельной) ЭВМ с одним потоком команд и. 
несколькими потоками данных. См. тж. аггау ргосезѕог 

то!е пате простое имя [3 Последняя часть состав- 
вого имени. 

“ тре зќаѓешепі простой оператор С Оператор, в состав 
которого не входят другие операторы. В большинстве языков 
это оператор присваивания н оператор вызова процедуры. Ср. 
сотронпа зіаѓететі 

знире тагіаЫіе простая переменная С] Переменная, не име- 
ющач компонент. 

зітріех отсиИ симплексный канал Г] Канал, позволяющий 
передавать данные только в одном направлении. Ср. 4ирех 
еісені, паЙ-бирех сігенії 

ЗІМ, А-87 Симула-67 Г] Алголополобный язык программиро- 
вання для задач моделирования; в языке Симула-67 были введены 
понятия, ставшие основой языков с абстрактвыми типами данных 
и объектно-ориентированного программирования. 

чпиНаЙоп Іапбчасе язык моделирования [] Язык програм- 
мирования, ориентированный на задачи исследовательского 
молелирования. | 

зіпшаѓог модель; имитатор С Программа пли устройство, 
моделирующие функционирование некоторого обьекта. Обычно 
«модель» подразумевает моделирование устройства объекта и 
используется для его исследования, «имнтаторь относится к 
моделированию внешних проявлений для применения вместо 
моделируемого объекта. ({ачії ти юг, ‘ипоНопа! вітиіа?ог, 
гебізіег-ігапѕїег-Іеуг! зітијаќог) 

„ іпоіе-айагеѕз іпѕігисНоп олноадресная команда | 

зп91єе-азѕісттепі Іаприаре язык с однократным присван-. 
званием [1 Язык программирования, в котором значения дина- 
мически присваиваются именам, но после присваивания зна- 
‘чение имени не может быть изменено. Такие языки близки к 
языкам функционального программиро- 
вания и связаны с потоковой архитектурой ЭВМ. 
зїпоіс-роағӣа сотриќег одноплатная ЭВМ 
эп е-@сиз у @15 диск для записи с одинарной плотностью. 
Ср. допіе-бепзіу дізК Ј 
зіпріе-Сігесѓогу йеуісе устройство с одним каталогом. См. 
тэс. бігесіогу йеуїсе | | | ; 
зіпеіе-Кеузігоке соттап одноклавишная команда О В 
интерактивных системах — команда, задаваемая нажатием! од- 
ной клавиши. | 
зпе-1еуе! а@гезз прямой адрес. См. тесй а@гезз | 
зіпріе-ргесізіоп с одинарной точностью С] О числах и пере- 
менных, представляемых одним машинным словом и’ об опера-. 
циях над такими числами. В большинстве ЭВМ для чисел с 
одинарной точностью ‘используется 32 бита. 
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$1пбе-4е@ @5К односторонняя дискета. Ср. доиђ!е-зібей 
ЯК Е 

зїп е-5{ер пошаговый | 

$1191е-31еррта выполнение в пошаговом режиме [] Способ 
отладки, при котором. программа выполняется под управле- 
нием отладчика и останавливается после выполнения каждой 

‘машинной команды или оператора исходного языка, позволяя 
проконтролировать результаты и состояние памяти. - 

31151е-{а5К вузіет однозадачная система 7 Операционная 
система, позволяющая выполиять только одну. задачу в каждый 
момент. 

ѕіпоїе-изег однопользовательский (1 О вычислительной си- 
стеме (обычно микроЭВМ) или операционной: системе, сбелужи- 
вающей или имеющей только один терминал н обеспечивающей. 
работу только одного пользователя одновременно. 

т таїгіх вырождениая матрица, сингулярнал мат- 
рица` (3 Квадратная матрица с нулевым определителем. 

лк приёмник. См. баѓа віпк 

зіак ігее корневое дерево 1 Совокупность маршрутов сети 
передачи данных с фиксированной маршрутизацией, по которым 
проходят пути передачи пакетов от всех других узлов сети к 
данному узлу. 

5150 агећіїесіиге (пе ІазігисПоп Ѕіпе1іе Оаѓа) архитектура 
ЭВМ с одним потоком команд и одним потоком данных (1 Обыч- 
ная фон-неймановская архитектура. См. тж. уоп .Меитапо 
агспі есімге 

312е размер; длина. См. Їепсїћ (іпсгетепі візе, Нет зе, 
ріоНег зќер 512е) 

{по оценка размера (в обработке изображений) 

с̧кеїеќаї собе план программы, «скелет» программы При 
нисходящей разработке — программа, части ко- 
торой не детализированы, а только дано описание их назначения 

в виле комментариев. 

зікір 1. пропуск 2. прогон бумаги (в печатающем устройстве). 
3. пропускать; игнорировать 1 Не обрабатывать один или 
несколько последовательных элементов данных или позиций 
носителя данных, в частности, символов или строк при печати, 

зкір собе код пропуска О Управляющий символ, ухазыва- 
ющий, что несколько следующих элементов данных лолжны 
быть проигнорированы. 

зо іпзќгисїоп команда пропуска (следующей. команды) 

зазй символ /: наклонная черта вправо 

захе сотрийег 1. дублирующая ЭВМ 1] ЭВМ, выполняющая 
те же операции, что и основная ЭВМ, и принимающая управ- 
ление непосредственно после сбоя в основной. 2. подчинённая 

ЭВМ @ В мяогомашинной вычислительной системе ~ ЭВМ, вы» 
полняющая программы под управлением главной ЭВМ, 

сате то@е непривилегированный режим, режим задачи С 
‚Режим работы процессора, в котором выполняются прикладные 
программы и в котором попытка выполнить привилегк- 
[< ов анную команду вызывает прерызание. Ср. таѕїег 
оде · 

сіате ќіегимпаі подчинённый терминал. 1 Терминал, который 
работает под упразлением прикладной программы и не может 


236 


ЗОРТУАВЕ $ 


быть использован для работы с системой разделения време- 
НИ, 

зет прогон бумаги (6 печатающем устройстве) 

зИсе вырезка 11 1. Часть массива, получающаяся фикеа- 
цией значения одного или нескольких индексов, например, 
строка матрицы. 2. Часть массива, получающаяся ограничением 
изменения значения одного индекса. | 

$101 1. позиция; поле; участок 0 Часть структуры данных. 
или область памяти, которая должна быть заполнена элементом 
данных определённого типа. 2. валентность, слот П В пред- 
ставлении знаний — составляющая фрейма, характеризующая 
некоторое свойство или связь описываемого фреймом понятия 
или объекта. 

$10 бгаттаг грамматика валентностей, слот-грамматика 

$та а! [] Объектно-ориентированный язык и интерактив: 
ная среда программирования, разработанные в Хегох РАВС, 

‚ таг интеллектуальный О периферийном устройстве с 
собственным управлением; обычно подразумевает выполнение 
белее простых функций, чем “іпіеШівепі”. См. тж. имеет 

зтоой тя аісогі ёпт алгоритм хеширования. См. һаѕһіпе 
аідогіат 

$МА (5Ѕуѕіетѕ М№еітогк Агсһіќесінге) сетевая архитектура 
систем, протокол ЗМА О Разработанная фирмой ІВМ организа- 
ция сети ЭВМ. В $МА определено три уровня взаимодействия 
компонентов сети уровень управления передачей, уровень 
функционального управления и прикладной уровень. 

ѕпарѕћо Фдитр выборочный динамический дамп. Ся. тж. 
дупат!с дитр, з@есНуе дитр 

5МОВОІ. СНОБОЛ О0О Язык программирования, ориенти-. 
рованный на обработку строк: 

$0 см. ЗЫ -ои{Е сһагасіег | 

зо 1. программируемый, программно-управляемый 2. не- 
постоянный. Ср. ћага | 

80 сору изображение на экране дисплея. Ср. ћагӣ сору 

30 еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная ошибка 

30 кеу программируемая клавиша. См. ргобгаттей Кеу 

30 кеуроаға программируемая клавиатура. См. тж. рго-. 
сгаттей Кеу 

$04 расе бгеак «мягкая» граница страницы Г] В системах 
подготовки текстов -- автоматически устанавливаемая. граница 
страницы. Расположение «мягких» границ страницы изменяется 
при переустановке длины страницы ‘или при изменении числа 
строк в документе. Ср. Ваг@ расе теак 

зо -зесќогед 415К диск с программной разметкой О Магнит. 
ный диск, разметка которого производится записью уп-. 
равляющих блоков в: определённые места дорожки; такой. диск 
может быть переразмечен различными способами. Ср. һагӣ- 
зесіогей @5к ` 

зо уаге 1. программное обеспечение, программные средства 

Программы, процедуры, правила и документация, входя“ 
щие в состав вычислительной системы. Часть вычислительной 
системы, не являющаяся аппаратными средствами. Ср. һагітаге 
2. программа, программное средство 3. программный (аррііса- 
Чоп зо таге, Бил ед зо аге, биѕіпеѕѕ ѕой аге, саппей зо_» 
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ЗОЕТ\УАВЕ 


зуаге, соттоп ѕойчаге, сорургоїесіей зоЙлзуаге, сгозз зо Нлуаге, 
сиѕіот зо ууаге, етбейдей зоЙлуаге, їгіепаіу ѕо уаге, 1п-Воизе 
зойуаге, іпігргаїќей ѕої аге, іпёеггирі зойзаге, рогіађіе $01- 
\уаге, ргојесі ѕойчаге, рис ботаіп зойхаге, генаЬе ѕойзаге, 
гезідепі зой тмаге, ѕіапаага зо ітаге, зуѕіет ѕойхаге) 
зоНаге сотранЬЫ іу программная совместимость 
А. ѕоїгуаге сотраНЫе программно-совместимый. См. сотраь 
їе 1. 
зой уаге Феуеортепт разработка программного обеспече- 
ния, программирование 
зо буаге аеуеоотепй епуігоптепї среда программирования, 
Ся. ргоргатпіпа епуігоптепі 
зо уаге епоїпеегіпы программирование, разработка про- 
граммного обеспечения [] Техническая дисциплина, изучающая 
методы программирования и производства программного про- 
дукта. | 
А зоНуаге епуігоптепі программная среда СП Програмыные 
средства, с которыми взаимодействует программа. 
зо угате еггог программная ошибка, ошибка в программном 
обеспечении 
зо чуаге ГаЙиге программная ошибка, ошибка в (нспользу- 
емом) программном обеспечении 
зо мате Ноизе Фирма по разработке программного обеспе- 
чения 
зоН\маге іпіеггырі программное прерывание [] Прерывание, 
вызванное машинной командой (обычно для передачи управле- 
ния операционной или исполняющей системе). 
зоНуаге Ше-суе жизненный цикл программы 
зоНлтаге раскаде пакет программ С] Совокупность программы, 
объединённых общим приложением. 
зоНгаге рігасу 0 Незаконная деятельность, заключающаяся 
в копировании и распространении программного обеспечения 
без соответствующей лицензии. 
` зоНаге ргоѓоѓуріая 1. программное моделирование (разрд- 
батываемого объекта) 2. моделирование разрабатываемых прогвамм 
{исследуемого объекта) | 
зо буате зипшаїоп программное моделирование 
ѕой таге зиррогЁ программная поддержка; программная реа- 
лизация | 
зоНуаге 1001$ 1. вспомогательные программы 2. инструмен- 
тальные программные средства; сервисные программы, См. 10013 
зоиНоп решение 
зоГуе решать (задачи, уравнение) 
ѕоп Ніе новая версия (основного) файла Ся. тж. Ше ирада. 
Ге 
т 1. сортировка 0 Упорядочивать совокупность объектов 
в соответствии с заданным отношением порядка. 2. вид 3. соз- 
тировать (азсеп@1 пя зог{, Ба1апсей тегае зогё, БосК ѕогї, БаБЫе 
302$, дізсапаіпо ѕогї, ехіегпаі ѕогі, іпіегпаі ѕогі, тегсе `ехсһапге 
ѕогі, тегае ѕогі, аиџіск зогі) 
ѕогіїпо сортировка. Сл. тж. ѕогї (еріп ѕогііпр, 913К зогИпв, 
кеу зогН пб) 
ѕвогіпр Ием элемент сортировки 
зогН пя Кеу ключ сортировки С] Поле или. группа полей эле- 
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мента сортировки, которые используются при сразненни во 
время сортировки, Ы 

зогіїпо спете способ сортировки. 

$071 кеу ключ сортировки, См. зог@Нив Кеу 

$071 иу программа сортировки 

зоий@ ошрий звуковой вывод; устройство звукового вывода 

зочгсе` 1. источник 2. исходный текст, исходная программа, 
См. зоигее собе | 

зоигсе а@@гезз 1. адрес источника данных 1 Адрес устрой- 
ства, откуда поступают пересылаемые данные. 2. адрес опе- 
ранда ©) Адрес ячейки или области памяти, откуда извлекаются 
обрабатываемые данные. 

зоигсе аірпаБеё входной алфавит 1 Алфавит, из символов 
когоро состонт входная последовательность. Ср. ёагдеё аїрћа- 
еќ 

зоигсе собе исходный текст, исходная программа [] Про- 
грамма на ·языке программирования, 

зоигсе сотриег инструментальная ЭВМ... См. ћоѕї сотриќее 

ѕзоцгсе Чайа Нет элемент данных — копия источника Б В 
сетевых базах данных ~ производный элемент 
данных, значенне которого является копией значения дру: 
гого элемента данных. См. тж. асќнаї зоигсе аа ет, уіғїцаї 
зоцгсе даа ет 

зойгсе берибдег отладчик, работающий в терминах языка. 
программирования О) Отладчик, позволяющий анализировать 
и отлаживать программу в терминах языка, на котором она 
написана: просматривать нсходный текст, задавать трасснровку 
и точки останова в указанных сператорах, просматривать пере- 
менные программы в формате, соответствующем их ‘типам, 

зоигсе едЁЙог редактор текстов программ. См. ргосгат еЯ Ног 

· зоигсе Не@ исходное поле, исходный элемент данных 

зоигсе Ше 1. исходный файл 2. текст программы; файл, со- 
держащий текст программы | 

зоигсе Їаприаре исходный язык (1 Язык, с которого пронз» 
водится трансляция. Ср. објесї 1априаае | 

зоигсе 1аппиасе дебиссег отладчик, работающий в терминах 
языка.программирования. См; ѕоцгсе беривдег 

зоигсе ИБгагу библиотека исходных модулей, библиотека. 
текстов программ 

зоигсе 150пб распечатка программы С Выдаваемая транс“ 
лятором распечатка исходного текста программы. 

зоигсе ргодтгат исходная программа. См. зоигсе собе 

зоигсе зіаќетепі оператор. исходной программы 

$Р см. зрасе сћагасіег 

зрасе 1. пространство, место 2. пробел 3; интервал; промежу- 
ток 4. пространство. 1 Множество, на котором определено не- 
которое отношение. (а$4гезз зрасе, сбескроіпі зрасе, аесізіоп 
зрасе, {се зрасе, Ваг@ зрасе, пате зрасе, ргоБепт зрасе, геднігеб 
зрасе, загтріе ѕрасе, ѕеагсћ зрасе, зе зрасе; ігаійпи зрасез, 
үуігіизі расе, зғогкіпо зрасе) | | 

зрасе сһагасієг пробел 01 Текстовый символ, отображаемый 
‚пустой позицией при выводе на экран или печать, В коде АЗСИ 
представлен числом 32, | 
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ѕрасе 11 заполнять (область памяти) пробелами 

ѕрасе ѕирргеѕѕіоп удаление пробелов 0 Удаление ненужных 
пробелов (например, в конце строки) при хранении или пере- 
ссылке данных. 

зрасћеї собе неструктурная программа [Г] Программа, 
написанная без учёта правил структурного программирования. 

зрап диапазон; интервал | 

ѕрап-йерепдепїі орИтізайоп оптимизация локальных пере- 
ходов [] Оптимизация при генерации кода программы, исполь- 
Зующая специальные команды для переходов на короткие рас- 
стояния. 

ѕраге запасной; свободный 

зрагзе аггау разреженный массив; разреженная матрица, 
См. Фіѕрегѕве аггау 

ѕратп порозхдать (подзадачу) 

зреакег-йгрепіепї зависящий от диктора (о системе распозна- 
вания речи) 

зреакег-іайерепдепі независящий от диктора (о системе рас- 
познавания речи) | 

зрес сх. зреИсаНоп 

зресїаї! Ше. специальный файл О В операционной системе 
ОМТХ — логический файл, соответствующий конкретному фи- 
зическому внешнему устройству. 

зресіНсайоп 1. пика описание; техническое зада: 
ние [3 Спецификации задают условия и эффект действий про- 
траммы, не указывая способа достижения необходимого эффекта. 
2. описание. См. тж. бесіагайоп (аісергаіс ѕресіісаііоп, даа 
ѕзресійсаоп, ех{егпа! ѕресійісайоп, ѓогтаі ѕресісаііоп, Їипс- 
опаї зресШсаНоп, ітрІетепіаііоп ѕресійїсайоп, шриё-ошри 
зресісаїіоп, іпіегѓасе зресШсаНоп, іпѓегпа!, ѕресісаїіоп, раск- 
аве ѕресійсайоп, рагатеег ѕресіѓісайоп, регѓогтапсе ѕресі- 
НсаНоп, гергеѕзепіайоп зресіїісаііоп, (уре ѕресіїісаііоп) 

зресіНсаНоп 1апацабе язык спецификаций [] Декларативный 
йзык для задания спецификаций программ. 

зрееИсаНоп ѕќаќетелї описание, оператор описания. Сл. 
пж. де агаНоп 

ѕзресі ег 1. описатель, спецификатор. Сл. бес[агаќог 2, спе- 
цификатор, признак 1 Элемент данных или передаваемого со- 
общения, задающий некоторый признак. 

зреесй іприє речевой ввод 

зреесв ѕуліпеѕігег синтезатор речи 

зре! ие спескег программа поиска опечаток, корректор, Сл. 
үп. зреИия соггесќог 

зре ив соггесНоп исправление орфографических ошибок 

сре по соггесќог (орфографический) корректор [Г] Часть сн- 
стемы подготовки текстов, сравнивающая слова текста со сло- 
варём, обнаруживзющая и отмечающая несоответствия н пред- 
лагающая возможные варианты исправления. 

ѕзре па еггог орфографическая ошибка 

зр Еѕсгееп полиэкран С] Режим работы видеотерминала, 
при котором экран разбивается на два или более окон по гори- 
зонтали или вертикали, в каждом из которых независимо отоб- 
тоя данные и выполняется прокрутка. Ся, тж. ибо тя 
зузѓет 
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ѕроої 1. буферизовать, записывать в буферный файл. См. тж. 
5роо {п 2. катушка магнитной ленты 

$роо!е ргіпі печать с буферизацией. См. тж. зрооНяв 

ѕрооіег система буферизации входных и выходных потоков. 
См. тж. зрооНпв | 

ѕросі 11е буферный файл. См. тж. зрооНпя 

ѕрооН пя (утиЦапеоиз регірһегаї Сао оп пе) буфери- 
‚зация входных и выходных. потоков В многозадачных опера- 
ционных ‘системах — способ организации обмена вводными и. 
выводными устройствами (например, печатающими устройст- 
вами, устройствами перфоввода, графопостроителями), ‘при 
котором все выводимые задачей данные временно запоминаются 
в буферном файле, ‘а после её окончания выводятся 
независимо от других задач; аналогично, при вводе все данные, 
предназначенные для задачи, загружаются в буферный файл до 
её выполнения. 

зрооНив агеа область буферизации. См. тж. зрооНия 

ѕргеаёѕћееї электронная таблица 1 Интерактивная система 
обработки данных, представляющая собой прямоугольную 
таблицу, ячейки которой могут содержать числа, строки или 
формулы, зада:ощне зависимость значения ячейки от других 
ячеек. Пользователь может просматривать, задавать и изменять 
значение ячеек. Изменение ячейки приводит к изменению за- 
висящих от неё ячеек с немедленным отображением на экране 
дисплея. Электронные таблицы обеспечивают также задание 
‘формата отображения, поиск и сортировку. 

зог(е спрайт О Аппаратное или программное средство 
а динамического графического изображения. 
‘прайт представляет собой растровое графическое изображение 
небольшого размера (например, 32 на 32 точки), которое может 
перемещаться по экрану независимо от остального изображения. 
Спрайт накладывается поверх основного изображения, «пере- 
крывая» его в точках, в которых цвет спрайта не нулевой. 

зрг{е пагатаге аппаратная поддержка спрайтов. См. тж. зргИе 

зргіќе-огіепїед ргарћісѕ спрайтовая графика 

ѕргоскеќ ее подача бумаги с. помощью звездчатки 

‘зацеете 1. уплотнять, сдвигать 0 Перераспределять дина- 
мически распределяемую память (обычно на диске) так, чтобы 
свободное пространство занимало непрерывный участок: См. 
тж. сотрасИпя саграсе соПесНоп 2. упаковывать. Ср. ипзацеезе 

$В см. ЗИ гей ег 

$$ см. зѕїпоїе-ѕідед @15К 

З$Т см. ѕупспгопоиз ѕуѕіет ‘гар 

$$Т гов@йие программа реакции на синхронное (внутреннее) 
прерывание. См. тж. зупспгопоиз ѕуѕќет їгар 

зіаск стек, магазин [Г] Структура данных, в которой можно 
добавлять и удалять элементы данных; при этом доступен только 
последний добавленный элемент, и ‘программа может получить 
его значение или удалить его со стека; Стек реализуется в виде 
списка или в виде массива с двумя указателями — указателем 
на первый элемент (дно стека) и указателем на последний эле- 
мент (вершину стека); операции над стеком увеличивают нли 
уменьшают указатель вершины стека. При аппаратной реали- 
зации указатель вершины стека является регистром процессора. 
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заск аїұсг Вт магазинный алгоритм С} Алгоритм, основан- 
ный на использовании стека. Обычно относится к алгоритмам 
синтаксического анализа. 

зќаск агсиНесйите стековая архитектура, магазинная архн- 
тектура 2 Организация ЭВМ, при которой большинство машин- 
ных команд являются безадресными н выполняют операции 
над значениями на вершине стека. 

Заск роот дно стека, нижняя граница стека. См. тж. зќаек 

зќаскей ти ргосеззог многопроцессорная система с сильной 
СВЯЗЬЮ 

зѓаск {гате запись активации. Си. асНуаНоп їгате 

зЃасКкіпс ої рагатеіегѕ засылка параметров в стек 

зіаск роїілќег указатель вершины стека. См. {юр оѓ зќаск роїпіег 

зіаск ипдегїож выход за нижнюю границу стека О] Попытка 
взять или вытолкнуть элемент из пустого стека. 

зќасіпо перемещение Г] Перераспределение данных на более 
быстрые уровни иерархической памяти для обработки запроса. 
(апіісіраќогу {а 15, детап ѕіасіпе) | 

зќапа-аіопе автономный 0 1. Об устройстве или: системе, 
функционирующих независимо от других устройств или систем. 
2. О программе, которая может выполняться. на машине без 
операционной системы. 

`З1ап9-а1ойе зуз{ет автономная система“ 

зќапдага деаНоп среднеквадратичное отклонение. [3 Харак- 
теристика ·разброса случайной величины, равная квадратному 
корню из дисперсии. См. тж. іпіегдџагіШе гапсе, уагіапсе. 

ѕќапдага іприї стандартный ввод Е] Логический файл для 
ввода данных, связываемый с физическим файлом или .стандарт- 
ным выводом другой программы при запуске: по умолчанию 
стандартный ввод в пакетном режиме связывается с входным 
потоком, а в диалоговом режиме — с терминалом. 

ѕќапдагӣіте нормализовать. См. погтаНзаНой 1. 

з{апдага ош{фий стандартный вывод 1 Логический файл вы- 
вода данных, связываемый с физическим файлом или стандарт- 
ным вводом другой программы при запуске; по умолчанию 
стандартный ввод в пакетном режиме связывается с выходным 
потоком, а в диалоговом режиме — с терминалом. 

зќапбага ргодисі сї зитз нормальная конъюнктивная фор- 
ма | 
(апага зоНМлмаге стандартное программное обеспечение . 
$З1апдаг@ зибгоиНие стандартная подпрограмма Г] 1. Биб- 
лиотечная подпрограмма. 2. Предопределённая подпрограмма. 

з‘апбаг@ зит оё ргойис(ѕ нормальная дизъюнктивная форма 

зќапёбу резервирование (соіа ѕќапбьу, һоё ѕіапару, таіп- 
{епапсе ѕїапађу, магт зќапабуу | 

зќаг Ѓоројоғу звездообразная топология, топология типа 
єзвезда» 1 Топология сети, при которой все узлы сети соеди- 
вены с Одним центральным узлом. (асНуе 5аг, раззіуе аг) 

ѕёагї-зќор епуеіоре стартстопный конверт, Сл. тж, зѓагі- 
50р орегайоп В . 

сќагї-зіор орегайоп стартстопный режим [С] Режим асин- 
хронной передачи данных, при котором начало и конец передачи 
определяются поступлением стартового (5ТХ) и стопового (ЕТХ) 
символов, | 
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зѓіагї-з{0р ігапѕітпізвїоп асинхронная передача (данных), старт- 
стопная передача (данных) 
з4аг{ сутЬо! начальный символ. См. ѕепіепсе ѕзутђоі 
зіагі Нше время разгона. См. ассеїегайоп Ите 
зёагіир начальные денствия 
єѓагуайоп «зависание», перегрузка Г] Состояние, когда вре- 
мя ожидания процесса при обращении к какому-либо ресурсу 
становится слишком большим. 
зіаќе состояние (ргосеѕѕог ѕізіе, ргосеѕѕ зіаїе, ѕирегуіѕог 
зфаёе, іаѕк зіаїіе, їгапзіепі зіаѓе) | 
зіаѓіе іпіогтайоп информация о состоянии 
застает оператор Г] Элемент техста программы, выража- 
ющий целостхое законченное действие. С.м. иж. ехргеѕзіоп 
(азѕегі ѕіаїетепі, аѕѕісптепі ѕіаіетепі, саѕе ѕЇаќіетепі, соПаїё- 
ега зіаіетепі, соттепё ѕіаіетепі, сошрИе-Ите ѕіаіетепі, 
сотроипа ѕіаіетепі, сопНопа! ѕіаќіетепі, даѓа деїіпіііоп За{е- 
тепі, 0 О-зіаїетепі, Зериреше ѕаіетепі, дефагаНуе ѕЅїіаіетепі, 
ЮО-ѕзіаіетепі, битту Ужщетет, еайши ѕігіетепі, СОТО 
ѕќаќетепі, ІЕ-ѕ{аїіетепі, ппрегайуе. 5ќаќетепі, Негайоп зїаіе- 
теп, 106 сопігої “метет, ЗОВ 5ѕіаїетепі, пы] ѕіаїетепї, 
гереаї-ѕіаїіетепі, гереййуе зќаїетепі, сітріе зЃаіетепі, зоигсе 
ѕіаіетепї, ѕресіісайоп 5аіетепі, МНИ. Е -5(аіетепі) 
зѓаїіетепё ѓипс оп оператор-функция Г] В языке ФОРТРАН-- 
оператор; задающий функцию внутри полпрограммы. 
зіаїетепі питоег номер оператора; метка оператора 
ѕќаіе зрасе пространство состояний Г] 1. Описание системы 
в виде множества её состояний н правил перехода между ними. 
2. Множество возможных комбинаций значений переменных 
программы. | 
3421 уагіаМе переменная состояния: фазовая переменная. 
зќайс статический С Выполняемый или определяемый дэ 
начала работы программы — при проектированни, трансляции 
или компоновке. Ср. бупатіс | 
сќайс айосаНоп статическое распределение [1] Распределение 
ресурсов, выполняемое до начала работы и ке меняющееся в 
процессе её. Ср. аупапис аПосайоп 
ѕѓайс сһеск статический контроль, статическая проверка. 
См. сотрПе-Нте сћеск 
$4аНе ехргеззіоп статическое выражение, константное выра- 
жение [Г] Выражение, значение которого не зависит от парамет- 
ров программы н входных данных и вычисляется при транс- 
ляцин. | 
‚ ззаНе Какіпо статическая компоновка [] Построение загру- 
зочного модуля до его выполнения. Ср. дупатіс Ппкіпе 
з1аНс тетогу. статическое запоминающее устройство Г] За- 
помннающее устройство, не требующее периолической регене- 
рации хранимых данных. Ср. бупатіс метогу 
зіайс шетогу аПосаНоп статическое распределение памяти (1 
Способ распределения памяти, при котором положение объектов 
программы (переменных, констант и пропелур) н объём занима- 
емой ими памяти определяется заранее и не мекяется в процессе 
выполнения. Ср. бупатіс тетогу айосабоп | 
зќабїс зсоре статический контекст, контекст описания 1 со- 
ответствие между именами и переменными в некоторой точке 


адз 


ща 


ЭТАТИС 


программы, определяемое описаниями, «видимыми» в этой 
точке при трансляции программы. Статический контекст опре- 
деляется описаниями блоков, объемлющих данный блок, и гло- 
бальными описаниями. Статический контекст используется в 
компилируемых языках программирования. Ср. бупатіс ѕсоре 

зќайс уайа Ме статическая переменная О] Переменная, со- 
храняющая значение при повторном входе в блок, где она оп- 
ределена. 

зќайоп станция, узел сети (сотЬіпей ${аНоп, Чайа ѕіаіоп, 
беѕііпаііоп ѕќаііоп, НрІС ЗаНоп, ргітагу зіаноп, зесопдагу 
зќаіќіоп, 4еПег зуогК ѕіаііоп) | 

зќаќиѕ Бу байт состояния. См. тж. зїаіиѕ уога 

зќаќиѕ ѕсап опрос (состояния) [] Просмотр регистров состоя» 
ний группы устройств.. 

зіаќиѕ мога слово состояния (0 Регистр, разряды которого 
соответствуют характеристикам состояния устройства или про- 
цесса. (сһаппе! ${а{из тога, детісе ѕіаіиѕ зуога, ргосезѕог ѕіаиѕ 
могі, рговгат ${а{и$ м’ога) 

ѕќеррей адгезия адресация с повторением. адреса. См. ге-. 
реЙНуе здагеѕѕіпе | 

зќерріпо гесізіег слвиговый регистр | 

зќер-чіѕе геЙпетепі пошаговое уточнение, См. іпсгетепіаї 
геНпетепі 

вив иголка (головки матричного печатающего устройства) 

зќор іпѕігисПоп 1. команда останова. См. На іпѕігисноп 
2. оператор останова (программы) 

ѕ(ор 100р ждущий цикл. См. Визу май. 

зіоррей ќаѕк остановленная задача. См. тж. ѕиѕрепйей за 

зќогаре 1. память 1 Функциональная часть вычислительной 
системы, предназначенная для приёма, хранения и выдачи дан- 
ных. “З(огаве” и “тетогу” являются синонимами, однако “ѕ#ог- 
аве” употребляется чаще по отношению к запоминающим уст- 
ройствам, а “тетогу” — по отношению к способу использо- 
вания памяти программой; “тетогу” также чаще используется 
применительно к новым видам запоминающих устройств и за- 
поминающим устройствам микроЭВМ. 2. хранение (информации) 
(асќиаї з{огаве, баскіпе Зогаве, БиЙег ѕіогаре, Бшк ѕіогаре, 
сопго! ѕіогаре, 415К ѕїогаре, ехїегпа! ѕіогасе, һіегагсһісаї ѕіог- 
абе, таіп зіогаре, таѕѕ зіогасе, пеѕііпе ѕіогаре, оїї-іпе ѕіогаре, 
регірһпегаі ѕќогаре, рһуѕіса! ѕіогасе, ргітагу ѕіогаре, геаї 5{огаре, 
зесопдагу ѕіогаре, ѕедиепїіа[-ассеѕѕ ѕіогасе, іетрогагу з{огаве, 
уігџаі ѕ(огаре, могкіпр ѕ{огаре, тего-ассеѕѕ З{огаве) 

зќогасе аЙосаЙоп распределение памяти. См. тетогу аЙо- 
сайоп | 

ѕіогасе агеа область памяти 

зіоғасе се! ячейка запоминающего устройства (1 Совокуп- 
ность запоминающих элементов, реализующих ячейку памяти. 

зіогаве сЇазѕ класс памяти 

ѕіогаре беуісе запоминающее устройство 

зќогасе дито дамп памяти. См. тж. дитр 

ѕќогабе @етепЁ запоминающий элемент 1 Часть запомина- 
ющего устройства, хранящая наименьшую единицу данных. 

З‘огаде ќгастепіайоп фрагментация памяти, См, тж. ігас- 
тепіайоп 
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'зіогасе Һегагспу иерархия памяти. См. тж. ШегагсШса! 
зіогабе 

ѕіогабе Кеу ключ памяти 

ѕіогасе 1осаНоп ячейка памяти. См. сей 

ѕіогасе тар карта (распределения) памяти. См. 1юа@ тар 

ѕіог2бе те фит носитель данных. См. даа те ит 

ѕіоггаре роо! динамическая область памяти, динамически 
распределяемая область памяти. См. тж. ро 

зфогаяе ргоїесПоп защита памяти. См. тж. даа ргоесНоп . 

ѕќогаре зтисшге представление (дачных в памяти) 

зіогасе-{0о-гебіѕзіег іпѕігисбоп команда типа «память — ре- 
гистр» Команда, при выполнении которой данные из опера- 
тивной памяти перемещаются в регистр(ы) процессора. 

зіогасе-іо-зіогаре іпѕігисПоп команда типа «память — па- 
мять Команда, операнды и результат которой располага- 
ются в оперативной памяти. 

зіогасе ип запоминающее устройство 

зќоге 1. хранить (информацию); записывать в память. Си. 
тж. ѕауе, чгЦе 2. память. См. зїогасе (сотриќег ѕіоге, тісго- 
рговгат зіоге, оБ]ес{ $4оге) 

${оге-апд-Тогмаг@ іїгапэтіззіоп передача с промежуточным 
накоплением, передача с буферизацией 

ѕіогей Іобіс «зашитый» алгоритм 

з{огей-ргобгат сотршіег ЭВМ с хранимой программой [. 
ЭВМ, в которой программа расположена в оперативной памяти 
вместе с данными. Концепция хранимой программы была впер- 
вые предложена фон Нейманом и привела к созданню современ- 
ных вычислительных систем. 

ѕігаїіеру стратегия [] Общее определение подцелей, дости- 
жение которых необходимо для достижения цели. См. тж. @5- 
сірпе | 

зігай Неа іапоиавбе стратифицированный язык 1 Язык, ко- 
торый не может быть описан своими собственными средствами 
и для описания которого необходим другой язык (метаязык). 

$4геат поток; абстрактный последовательный файл. См. тж. 
1061са! #1е (іприї ѕігеат, іпѕігисйоп ѕігеат, јор іприќ з{геат, 
јор оиіриї ѕігеат, јор зігеат, оиїриї ѕїгеат) 

ѕігеат епсгурНоп поточное шифрование (1 Способ шифро- 
вания данных, при котором каждый знак шифруется незави- 
симо. Ср. Моск епсгурНоп | | 

зігеатіпр ќаре бегущая лента С Запоминающее устройство 
на магнитной ленте с большим временем разгона и остановки 
ленты и с большей скоростью движения ленты, чем у старт- 
стопных устройств. · Обеспечивает эффективное использование 
при большом размере порцин обмена (более 10'000 байтов). 

зігеат {при потоковый. ввод Г] Способ ввода, при котором 
вводимые данные интерпретируются как последовательность 
литёр, представляющих различные значения. : 

зігеат-огіепіей йеуісе потоковое ‚устройство [] Устройство, 
порцией обмена с которым является последовательность байтов. 
Ср. Віоск-огіепќей ‘еуісе, гесога-огіепіеа деуісе 

зЕгісі буре сһескіпе строгий контроль типов. См. тәж. буре. 
сћесќкіпо | | | 

зігіпо строка 1 Тип данных, значениями которого являются 
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последовательности литер; массив литер, (а1рпађеНс зігіпе, БЕ 
зиа, спагацег па, етріу ѕ(гіпе, пш Ума, диоіеа тв, 
египта! зы, іехі 27115) Г 

зо сопзїіапї строковая константа 

ив дессгіріог дескриптор строки. См. тж. аггау безегіріоғ 

па безідпайоп запись строки 0 Непоименованная стро- 
ковая константа, записываемая в виде последовательности 
обозначений входящих в неё литер и связующих их символов. 


эта детісе устройство ввода строк В интерактивной 
графике — логическое вводное устройство для ввода текстовых 
строк. 


о вёгіпя тапіршіайоп обработка строк; операции над строками, 
строковые операқии — 

гіпо уафа Бе строковая переменная 

зігір оН удалять С) Удалять из текста или набора записей. 
ненужную в. данном приложении информацию, например, уда- 
лять, команды ‘форматирования и непечатаемые символы из 
текста. | | 

зігоке сһагасіег пцепегафог штриховой генератор- символов, 
векторный генератор символов Генератор символов, форми- 
рующий изображения, состоящие из отрезков линий. Ср. 40 
пайх спагасќег сепегаіог 

зігоке бетісе устройство ввода массива позиций 0) В интер- 
активной графике — логическое вводное устройство лля коор- 
динат последовательности точек, фикспрующих задаваемую 
линию, 

зігопї1у-{ургб Папбнабе язык со строгим контролем типов О 
Язык программирования, в котором тип любого выражения 
может быть определён во время трансляции. Сл. тж. баба ќуре 

зігопо (уріпо строгий контроль типов. Си. тж. {уре сћескїпо 

зігисќиге структура (сопігої згисїџге, аа зігисіцге, деер 
зігпсіиге, пестогк вігиссиге, гіпа зігисіцге, ѕіогаре зігисішге, 
ѕигїасе зќгисіцге, {гее зігисіцге, ипдегіуіпа ѕїгисіпге) 

згисшге@ ргодгаттіп структурное программирование (П 
Методология программирования, основанная на предположе- 
ини, что логичность и понятность программы обеспечивает на: 
дёжность, облегчает модификацию и ускоряет разработку: ха- 
рактерными чертами струхтурного программизования являются 
отказ от неструктурных передач управления, ограниченное 
использование глобальных переменных, модульность. 

ТХ (5{агі ої {ехі) символ «начало текста» 1 Управляющий 
символ, указывающий на начало передаваемой ниформации в 
стартстопном режиме. В коде АЗСИ представлен числом 2. 

зќуіиѕ ргіпќег матричное печатающее устройство с игольча- 
той головкой. Си. тж. шах ргіпќег 

| зибвсоттапі команда подсистемы; подоперация 
ѕираігесіогу подкаталог Каталог, имя которого является 
элементом другого каталога. 

зирехргеѕзіоп подвыражение 

зиоргарћ подграф | 

$11 запустить 1 Операния инициации выполнения про- 
цесса. | 

знбто@е! полмодель. Сл. тож. виозспете 

хабпебтогк базовая сеть передачи данных СП Полсистема 
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сети ЭВМ, выполняющая собственно пересылку данных; может 
быть основана на средствах связи общего пользования, 
‚зоБпоНоп подпонятие, видовое понятие 
зифргоседиге подпрограмма. Сж. зибгеи пе 
зизргоагат подпрограмма. См. зиргонНпе 
зибгонНие подпрограмма 1 Поименованная часть програм- 
мы, которая вызывается и получает параметры, выполняет оп- 
еделённые действия и возврашает управление в точку вызова, 
о многих языках программирования различают два вида: под- 
программ: процедуры, действие которых заключается в изме- 
нении значений параметров и побочном эффекте, и функции, 
возвращающие зависящий от параметров результат. ({с1озей 
зиргои(іпе, вепегіс ѕиђгоџііпе, іп-Ппе зибгоиНпе, ИБгагу ѕир- 
гоиИпе) 
зибгои пе саЙ вызов подпрограммы, обрашение к подпро- 
грамме. См. са! 
зибгоиНие Ибгагу библиотека подпрограмм 
зибгоийпе Никаяе компоновка, связывание подпрограммы 
ѕпоѕспете подсхема Описание части базы данных с точки 
зрения использующей её программы; описание логической базы 
данных, данные которой расположены в имеющейся базе дан- 
ных. 
зибзе ре 1. индекс Выражение, указывающее номер эле- 
мента массива. 2. нижний индекс | 
зибзсгірќей уагігЫе переменная с индексами, индексирован- 
ная переменная; элемент массива | 
$и65е{ подмножество 1 Множество А является подмноже- 
ством множества В тогда и только тогда, когла все элементы А 
принадлежат В. 
зибѕеѓ Ао] подмножество Алгола 
з#55её 1апбнаяе подмножество языка (1 Язык програмыи- 
рования, односторонне совместимый с основным языком, · 
зпрз Поп подстановка; замена 
зноя подстрока 
зибзуз {ет подсистема 
зи {0 {21 промежуточная сумма 
зиріғасі вычитать 
ѕирігасйоп вычитание 
зирќуре подтип [] Тип данных, все элементы которого яв- 
ляются элементами другого типа. Например, отрезок 0..255 
является полтипом типа ИЦенег (целое). 
$ип М1 сгобуцетз Пас 1 Американская. фирма. выпу- 
скающая мощные микроЭВМ, АРМ, локальные сети и Лисп-ма- 
шины. 


зирегсотошег супер-ЭВМ С Вычислительная система, от- 
носящаяся к классу самых мощных систем в данное время; ЭВМ 
с быстродействием более 50 млн. операций в секунду. 

_ зирег-пи ий супер-минн-ЭВМ 1 ЭВМ, относящаяся по архи- 
тектуре, размерам и стоимости к классу мини-ЭВМ, но по э$- 
фективностн не устулающая большим ЭВМ, 

‚ зирегэсгірё верхний индекс | 

 сзпрег-ѕеї. надмножество 1 Множество, подмножеством кото- 
рого является данное множество, 
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ѕирегуіѕог 1. супервизор; диспетчер; управляющая про- 
грамма 2 Часть операционной системы, выполняющая опе- 
рации низкого уровня: управление процессами, виртуальной 
памятью и обменом с физическими. устройствами, обработка 
обращений к супервизору. Супервизор также управляет про- 
цессами, реализующими другие функции операционной системы. 
2. операционная система. См. орегаїпо зу${ет (ехесиііуе ѕи- 
регуіѕог, оуегіау ѕирегміѕог) 

зирегуіѕог са! обращение к операционной системе, операция 
операционной системы, обращение к супервизору О Команда 
в прикладной программе, вызывающая прерывание н переда- 
ющая управление и параметры операционной системе для вы- 
полнения определённой операции. 

зирегуіѕог-са1 іпќеггирї НЫ к операционной системе, 
обращение к супервизору 1 Прерывание, вызванное командой 
в программе для обращения к операционной системе. Сл. тж. 
сирегуіѕог са| 

зирегуіѕзог тобе привилегированный режим, режим опера- 
пнонной системы; режим супервизора. См. тж. ехесиЙуе пюде 
ргіуПедвеа іпѕігисПоп 

зирегуіѕог геѕідепі резидент операционной системы. См. 
орегай па зу${ет геѕібепї 

`ѕирегуіѕог ${а{@е режим супервизора 

ѕирегуіѕогу ргобгат 1. супервизор; управляющая программа. 
См. ѕирегуіѕог 2. системная программа 

зиррогі 1. поддержка, обеспечение 2. поддерживать, обес- 
печивать О Предоставлять необходимые средства. 3. поддержи- 
вать, сопровождать [] Продолжать работу над программным из- 
делнем, сданным в эксплуатацию: исправлять ошибки, реггиро- 
вать на замечания пользователей, давать консультации, распро- 
странять новые версии. (Нагааге ѕиррогі, тиііііќаѕкіпе ѕиррогі, 
зоЙ\уаге ѕиррогі) 

ѕиррогі ргобгат служебная программа; вспомогательная 
программа 

ѕиррог( ѕуѕќет 1. исполняющая система, административная 
система, система поддержки выполнения. См. гип-Нте ѕуѕіет 
2. система разработки программ. Сл. ргобгат @еуеортепе зу5- 
{ет —. 

зигГасе ягаттаг поверхностная грамматика © Описанне 
поверхностной структуры (синтаксиса) естественного языка. 

зигѓасе ѕігисіиге поверхностная структура О Структура, 
отражающая синтаксические связи между элементами тек- 
ста. 

зиггобаѓе суррогат, идентификатор объекта. См. тж. епу 
}Зеп Нег 

ѕиѕреп 1. (при)останозить 0 Перевести задачу или процесс 
в состояние ожидания. Си. тж. їазк ѕіаќе 2. подвесить 1 Прн- 
вести систему (в результате ошибки) в состояние, когда она не. 
выполняет полезной работы и не реагирует на запросы. 

зизрепае@ ѕ(аїе состояние ожидания, остановленное состоя- 
ние О В многозадачной системе — состояние задачи илн про- 
цесса, выполнение которых приостановлено и которые временно 
исключены из рассмотрения планировщиком. Останов- 
ленный процесс может быть сделан готовым продол- 
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жать командой другого процесса или оператора. Сж. тж. 
{аѕк за 

зиѕрепдей {ак остановленная задача. См. тж. зизреп4е@ з{а1е 

ѕиѕрепѕіоп 1. приостановка 2. подвешивание, зависание. См. 
тж. ѕиѕрепа 

$УС см. ѕирегуіѕог сай 

з\ар 1. подкачивать. См. тж. змарр те, уігќџаі тетогу 
2. переставлять, менять местами. | 

ѕзуар агеа область подкачки, область сохранения Г] В мно- 
гозадачной операционной системе — быстродействующее .уст- 
ройство прямого доступа или его часть, используемые для со- 
хранения состояния памяти выгружаемых задач или пронессов; 
обычно область подкачкн размещается на дисках. 

змар іп подкачивать, загружать (1 Считывать в оперативную 
память страницу или сегмент виртуальной памяти или образ 
выгруженной задачн. 

ѕмар ошё выгружать, откачивать [С] Записывать во внешнюю 
память содержимое освобождаемой страницы или сегмента вир- 
туальной памятн или образ задачи. 

змаррег программа подкачки 0 Часть операционной системы, 
выполняющая гоа 

змарріп= подкачка Перемещение ‘страниц или сегментов 
‚виртуальной памяти или образов задач между опера- 
тивной и внешней памятью, обеспечивающее нахождение ис- 
пользуемой в данный момент информации в оперативной памяти. 
См. тж. расіпя, змар іп, ѕмар оц уігіџа! тетогу 

ѕуарріпо Ше файл подкачки, файл выгрузки задач. С.м. тох. 
змарртв 

змеер гергезет(аНоп «заметание» О В машинной графике — 
задание поверхности перемещением кривой вдоль образующей. 

зу св 1. переключатель (1 Массив адресов точек перехода. 
2. оператор выбора,. переключатель, Сл. тж. саѕе з{а{етепе 3. 
ключ, параметр Управляющий параметр команд командного 
языка. 4. коммутировать. 

з\Исней сігсиіё коммутируемая линия; коммутируемый ка- 
нал 

зу спе Ппе коммутируемый канал; коммутируемая линия 

з\Цсшия 1. коммутация 2. переключение (сһапле! ѕуіїсһ- 
116, сігсиіі ѕуіїсһіпе, сощехё ѕуіісһіпе, фазК ѕууіїсһіпе, Ите- 
а$юп зиЦеШтя) 

ѕутбо! 1. символ, обозначение 2. символ, идентификатор. 
См. ійепйНег 3. символ, знак; литера. См. сһагасіег (аітіпе 
ѕутбоі, десіагеі ѕутбоі, ехіегпаі зупфо!, `По\спагё зутфо1;: 
есаі ѕутбоі, таісһ-а!! ѕутЬої, попїегтіпаі зутБо|, ѕепіепсе 
ѕзутбоі, ѕќагї зутБо], {египта ѕутбо!, іегтіпаііпе ѕутбоі!, 
ипаесіагеа ѕзутђоі, ипдейпеЯ ѕутђо!) 

зутбоНс а@@гезз символический адрес 

зутьоНс со@п8 программирование в условных обозначе. 
ниях (на языке ассемблера) | у 

зутбоНс дебиссег символьный отладчик 0 Отладчик, обес- 
печивающий просмотр и модификацию программы в символи: 
ческих обозначениях, а не в машинном коде. 

ЗутвоНсз 1ме С] Американская фирма, выпускающая Лисп- 
машины, 
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ѕутђо! (абе таблица идентификаторов 1 Выдазаемый транс» 
лятором или компоновщиком список использованных в про- 
грамме и р м их атрибутов. | 

Ѕутрпопу Интегрированная система для персональных 
ЭВМ типа ІВМ РС, объединяющая та виды информации 
на основе электронных таблиц. Разработана фирмой 1.оїиз. 

$УМ (ѕулесһгопоиз 14е) символ синхронизации 0 Служеб- 
ный символ, лава в промежутках между передачей 
блоков данных. В коде АЗСИ представлен числом 29. 
_ зупсћгопізайоп 1. синхронизация С] Обеспечение некоторой 
временной упорядоченности действий параллельных процессов. 
Синхронизация необходима в двух случаях: во-первых, когда 
определённое действие одного процесса должно быть выполнено 
только после завершения определённого действия другого про- 
цесса; во-вторых, когда действие процесса над некоторым объ- 
ектом (неразделяемым ресурсом) не должно быть прервано 
никаким действием другого процесса над тем же объектом. См. 
тж. сИИса! зесНой, топог, гепдегуоцз, зетарноге 2. вырав- 
нивание. См, тж. аёдӣгеѕѕ айаптепї 

зупсһгопоиѕ 1. синхронный, с ожиданием 0 Об обмене, при 
котором программа не выполняется во время операции ввода- 
вывода. 2. синхронный 

зупспгопоцѕ пеімогк синхронкая сеть 

зупсһгопоиѕ зуѕіет (гар синхронное прерывание О] Преры- 
вание, возникающее в определенной точке программы; как 
правило, это внутреннее прерывание, вызванное самой програм- 
мой. Ср. азупсћгопоиѕ зуз{ет гар 

ѕупсһгопоцѕ ќгапѕтіѕѕіоп синхронная передача (данных) 
Ср. зупсйгопом$ ігапѕтізѕіоп 

ѕупізсйсаї еггог синтаксическая ошибка. Си. зущах еггог 

ѕупіасїс ѕибаг єсинтаксический сахар» Конструкция 
языка программирования, полностью эквивалентная другой 
его конструкции, но имеющая более естественную запись. 

зупќах синтаксис 7 Правила, определяющие последователь- 
ности символов, допустимые в языке; синтаксис определяет 
только внешнюю правильность и ничего не говорит о смысле 
(семантике) допустимых последовательностей. (ехігпзір1е зуп- 
{ах, орјесі-уегЬ зупіах, уегр-орјесі зущах) 

зупіах апа1у$!5 синтаксический анализ 

ѕупќах апаіугег синтаксический анализатор 

ѕзупіах-@ігесіеб сотрИег синтаксически-орнентируемый транс- 
лятор СІ Транслятор, получающий на вход описание синтаксиса 
и семантики языка и текст на описанном языке, транслирузмый 
в соответствии с заданным описанием. Ср. сотрЦег-сотрИег 

ѕупіах еггог синтаксическая ошибка (] Последовательность 
символов, нарушающая правила синтаксиса данного языка. 

зупіах-огіепїед е4 Ног синтаксически-орнентированный редак- 
тор Редактор текстов программ, учитывающий синтаксис 
языка программирования и обеспечивающий операции над тек- 
стом в терминах конструкций языка: вставку шаблонов опе- 
раторов, поонператорное или попроцелурное перемещение, фор- 
матирование, а также частичный ‘синтаксический контроль. 

зуѕіет 1. систёма 2. вычислительная система, ЭВМ Си. єәт- 
риќег вузіет 3. системный 1 Относящийся к операционной 
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системе или к системному программированию. (ассоип ша 
зуѕќет, аррИсаНон ѕуѕзіет, Бид4у ѕузіет, с105еЯ зу$фет, соде- 
берепбепі зуѕіеп:, сойе-іпберепдепїі  зуфет,  соде-зепз Шуе 
зуз4ет, собе-їгапѕрагепі зѕуѕіет, Ча{а Базе тапасетепі зу${ет, 
аа ргосеззша зузіет, десепіга!їгей зуз{ет, Чес!$1оп зиррогё 
зузіет, ЧезЮор зубет, дсуеіортепі ѕузіет, діѕзк орегайпо 
зуѕќет, 9151гіршіеа зучет, дізігіршіеа Ше ѕзузіет, еуошопагу 
сузіет, ехесиИуе зузіет, ехрегі зуѕзіет, ѓаі1-заїіе зѕуѕіет, 
аці -соїегапі ѕуѕіет, Ше ѕузѓіет, һоѕі зуѕіегл, ИМогтаНой тап- 
абешепїі ѕузіет, ИМогтаНоп геігјетаї ѕуѕіет, имогтаНоп 
ѕузіеш, іпќегасіїуе зуѕіет, тпапасетепі іпіогтайоп ѕузіет, 
таррей ѕузіеп, таѕіег-6/ате зузіет, тобеіезз ѕузіет, тиШас- 
сезз ѕузќет, ши ргосез та зузіет, ши йНазКае ѕузіет, ми. 
изег зуЧет, питбег ѕуѕіет, питегайоп зуйет, ореп ѕуѕіет, 
орегаїпе ѕузќет, расей зузќет, рої ѕумет, ргодисііопѕ ѕуз- 
їет, ргодгат детеіортепі ѕуѕіет, рговгапипіпе зубет, ргоо- 
їуріпо ѕузќіет, рибИс Кеу зуѕіет, диезііоп-апзуегіпе ѕуѕіет, 
геаї- те ѕуѕіет, гип-те ѕузіет, зестепіей зуфет, зеЙ-соп- 
+апе@ зуѕќет, зепзог-разед зумет, ѕіпдіе-їаѕк ѕуѕзіет, ѕіапӣ- 
золе ѕузіет, зиррогЕ зузѓет, ќагсеї ѕузіет, іехі-геігіеуаі зузіет, 
пте-ѕзпагіпе зучет, ігапѕасиоп-огієпіей ѕуѕіет, иглКеу ѕузѓіет, 
иптаррей зучет, утят ѕуѕзіет, міпдсуіпо ѕуѕіет) 

зузіет ассоип па учёт системных ресурсов. См. ассоия та 

ѕузќет асйтуі у действия операционной системы 

зузіет айтіпіѕігаѓќог администратор системы О Лицо или 
группа лиц, контролирующие применение системы пользова- 
теляма и определяющие её конфигурацию, режим работы н 
используемые программные средства. 

зуз{ет апаїузіѕ системный анализ 

зузет агсиИесё разработчик архитектуры вычислительной 
системы или программы, архнтектор вычислительной системы. 
См. тж. агсиіесќиге 

зуз4ет са обрашение к операционной системе, операция 
операционной системы. См. зирегу!зог са! 

зузіет-са1 іпіеггир{ обращение к операционной системе. 
См, ѕирегуіѕог-сай іпіеггирі 

зуѕзїет сопѕіапі константа операционной системы (1 Пара- 
метр операционной системы, доступный пользовательским за- 
дачам по фиксированному .алресу или посредством системной 
операции. 

сузет боситепйаНой документация по системе: системная 
документация 

ѕузіет сепегайсп генерация (операционной) системы 0 На- 
стройка онерационной системы на конкретную конфигурацию 
вычислительной системы и режим её использования. 

сузїет сепегаПоп орНоп параметр генерации [] Характе- 
рястика или средство, выбираемые при генерации системы, 

зузїет ітасе образ системы Г] Состояние оперативной па- 
мяти ЭВМ с загруженной операционной системой и, возможно, 
другими задачами, сохранённое на внешнем носителе для по- 
следующей загрузки и запуска. | 

зузет Ищеггир обращение к операционной системе, Сх. 
зирегузог-саЙ іпіеггирі | 

зузіет НЬгайап библиотекарь системы 
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зуз4ет 109 системный журнал С Файл, в котором регист- 
рируются событня операционной системы: начало и окончание 
выполиения задач, смена носителей на внешних запоминающих 
устройствах, особые действия операторов. 

зузет  тапабетеп{ сопровождение системы, координация 
работы системы Административное управление системой: рас- 
пределение ресурсов и разрешение конфликтов между группами 
пользователей, определение оптимального режима ‚ использова- 
ния системы. См. тж. таіпіепапсе 

ѕузіет тапасег 1. системный программист. См. ѕуѕіет рго- 
бгаттег 2 2. администратор системы. См. зузќет айтіпіѕігаїог 

зу {ет пате системное имя, системный идентификатор 

ѕузќет ргосеѕѕ. системный процесс О Часть операционной 
системы, выполняемая как отдельный процесс. 

зу$4ет рговгатитег системный программист О 1. Программист, 
разрабатывающий системное программное обеспечение. См. тж. 
ѕуѕќепі ѕої аге, 2. Программист, сопровождающий операцион- 
ную систему и системное программное обеспечение. 

зуѕіет ргосгатиля системное программирование 0 Раз- 
работка снстемного или высококачественного программного 
обеспечения. 

ѕзузќет зо \уаге системное программное обеспечение 7 Про- 
граммног обеспечение, используемое для разработки и выпол- 
нения прикладных программ. Понятия «системный» и «приклад- 
ной» относительны: транслятор является прикладной програм- 
мой по отношению к операционной системе и системной — по 
отношению к транслируемой программе. 

зуѕіет уайа Ме системная переменная, системный параметр 
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{а 1. символ .табуляции 2. клавиша табуляции. 

(аре 1оок-ир табличное преобразование. См. тж. 1оок-ир 
{ф2Ые 

{а61её (графический) планшет. См. бгар с {2е 

ќар $фор позиция табуляции 

ќабшайоп табуляция [] Перемещение текущей позиции вы- 
вода к следующей позиции табуляции. 

ќаБшіаѓог кеу клавиша табуляции. С Клавиша клавиатуры 
терминала, выдающЕя символ табуляции и вызывающая переме- 
щение курсора к следующей позиции табуляции. 

{авы !аюг зе? тс установка позиций табуляции 

Хасе Кеуроагӣ сенсорная клавиатура ге 

ќас тег, признак О. Часть элемента данных (поле записи, 
один кли несхолько разрядов слова), определяющая его тип. 
См. тж. Табе агспійесіцге | 

‚ Зав Не! Я поле признака 3 Поле вариантной записи, опреде- 

ляющее совокупность имён и типов остальных её компонент. 
См. тж. уагіапё гесога рф 

{авдей ағсћіёесішге. теговая архитектура О Организация 
ЭВМ, при которой с каждым словом памяти связан аппаратно- 
„знализируемый тег, указывающий тип хранимой. информации 
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(команды, данные, указатель, неинициированные данные) н 
определяющий множество применимых операций и способ их 
выполнения. | 

ќай хвост списка 1 1. Список без первого элемента, 2. Пос- 
ледний элемент списка. 

{аПу`1. подсчёт 2. подсчитывать [2 Считать число повторений 
некоторого события, обычно с помощью отметок (точек, чёр- 
точек, засечек). 


{фаре Бос тар гоиЙпе программа начальной загрузки с маг» . 


нитной ленты 

{аре-БоипЯ С] О задаче или вычислительной системе, ско- 
рость работы которой ограничена быстродействием магнитной 
ленты. 

{аре-Боипбе@. ограниченная по памяти [] О машине Тьюрин- 
га, которая при обработке слова длины 1 использует не более 
Е(1) ячеек ленты, где Е -- не зависящая от обрабатываемого 
слова функция. Ср. Ише-Боцадеа 

ќаре беск лентопротяжное устройство 

фаре агіуе 1. лентопротяжное устройство 2. запоминающее 


‘устройство на магнитной ленте, накопитель на магнитной ленте. 


{аре е ленточный файл 1 Файл, расположенный на маг- 
нитной ленте. 

{аре 1аЪе! метка (магнитной) ленты [1] Первая запись на маг- 
нитной. ленте, содержащая информацию; описывающую ленту 

{аре 1еафег начальный участок (магнитной) ленты, на кото- 
рый не записывается информация 

{аре-ИтИе@ ограниченная по памяти. См. ќаре-роипфеа 

{аре тагк ленточный маркер 1 Управляющая запись или 
физическая метка на магнитной ленте, обрабатываемая контрол- 
лером как специальный признак — признак начала или конца 
блока или файла б 

ќаре ‘гаЙег хвост ленты 0 Участок магнитной ленты после 
маркера конца ленты. 

аре Фгапзрог{ лентопротяжное устройство 

ѓагдеї 1. адресат Ц Элемент данных илн область памяти, 
куда пересылается результат или где производится поиск. Ср. 
зоигсе 2. выходной; объектный; целевой 


ќагсеі аїрһабе выходной алфавит Алфавит, из символов. 


которого строится выходная последовательность. 
іагдеї сотрийег целевая ЭВМ, объектная ЭВМ П При 


кросс - разработке — ЭВМ, программа для которой’ 


разрабатывается с использованием системы разработки про- 
грамм на другой ЭВМ. Ср. ћоѕі сотрщег 

{агсеё сопуегзіоп адаптация программы к. особенностям 
целевой ЭВМ. См. тж. геќагоеѓ 

{ағсеї іапсиаре объектный язык, выходной язык. См. о] ес 
апбназе 


{агое{ ргосеззог целевой процессор, объектный процессор 0. 


При кросс- разработке — процессор; на котором бу- 
дет работать разрабатываемая система. уе. 
{агое{ гесогЯ целевая запись () Запись, удовлетворяющая 
условиям поискового запроса. | 
{агае{ ѕузіет целевая система С] Система, для которой пред- 
назначена разрабатываемая, программа, 
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фазК задача Г] 1. Программа или часть программы, выпол: 
няющая некоторое логически единое действие и являющаяся 
единицей, для которой операционная система выделяет ресурсы. 
В ряде операционных систем ‘{азК” имеет тот же смысл, что 
“ргосеѕѕ”, в других системах понятие “іаѕК” совпадает с понятием 
“106”. 2. В языке Ала — модуль, описывающий процесс. 
(асНуе 1азК, аМасвеЯ +аѕк, Баскргоциа фазК, сћескроіпіаЬ1е +аѕк, 
СРО-Боцп@ {азК, сиггепф Тазк, аогтапі {аѕк, һірегпаііпе ѓаѕк, 
іприќ-роцпа 4азК, ИО-Боип4 4азК, 1шзфаПей +аѕк, оНзриши 4аѕк, 
ошрщ-Боип@ ќаѕк, ргосеззог-Боип@ їаѕк, геаду-іо-гип іаѕк, 
ѕіорреа {а5К, зизрепде4 фазК, мата іаѕк) 

ќаѕк Бобу тело задачи 1 В языке Ада — описание реализа- 
ции задачи, содержащее определение локальных переменных 
и процедур и описание действий. 

фазК 1епННсаНоп идентификатор задачи 1 Символьный 
код, приписанный выполняющейся или готовой к выполненню 
задаче. 

{азК пабе 1. загрузочный модуль, образ. задачи О Файл, 
представляющий содержимое сегмента оперативной памяти в 
момент начала выполнения задачи; для запуска задачи доста- 
точно прочитать файл в оперативную память и передать `управ- 
ление в точку входа. 2. образ задачи (1 Состояние оперативной 
памяти залачи, записываемое на диск пои выгрузке задачі. 
См. тж. ѕтарріпя 

Чаѕкіпё управление задачами. См. їаѕк тапасетепї 

ЧазкК глапасетепі управление задачами 1 Действия оперз- 
ционной системы по планированию н распределению ресурсов, 
в первую очередь процессора и памяти, между задачами. 

ќаѕк тофе непривилегированный режим, режим задачи. Сл. 
зЗ1ауе тойе 

{азК сиеше очередь задач [3 Поддерживаемый операционной 
системой список управляющей информации о выполняемых 
задачах, из которого выбираются задачи для занятия процессора, 

{ак ссНедшег планировщик 1 Часть операционной системы, 
ответственная за управление задачами, См. тж. ФазК тападе- 
еп 

ќаѕк ѕресіНсаїоп описание задачи [] В языке Ада — опи- 
санне интерфейса задачи, перечисляющее её входы 
и параметры входов. 

фазК ѕќзїе состояние задачи 1 В многозадачной системе — 
одно из четырёх состояний, в которых может находиться задача 
(процесс): текущая, готовая продолжать, ждущая события, ос- 
тановленная. (асЙуе їаѕК, теаду-{о-Гип їаѕк, зизрепаей аѕК, 
ата ТазкК) 

ќаѕ зумїсћіпр переключение задач 1 Прерывание выпол- 
нения и запоминание состояния одной ззлачн и продолжение 
выполнения другой. 

ќаѕк-{о-(аз к : сотипилісабоп межзадачное взанмодействие. 
См. їпіегіаѕк соттипсаНол 

ќаціоіосу тавтология Логическое выражение, истинное 
при всех значениях зходящих в него переменных, Например, 
«А или не А». | 
„ ТСАМ см. есомтитеаНой ассезз теіћой 

ТСВ ({азК соһіго! Ыоск) блок управления задачей 1 Струк- 
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тура данных операционной ‘системы, содержащая параметры 
выполняемой задачи. См. тж. 1а5К апеце 

ТОМ см. #те-біуізіоп ши ріехіпо 

ТОМА сж. Ште-аіуіѕзіоп ти Ире ассезз 

2іесоттилісайоп ассезз теіой (ТСАМ) общий телекомму- 
никационный метод доступа Г] Основной метод доступа для 

аботы с терминалом в операционных системах для ЭВМ типа 
ВМ/370. 

{1есопивисаНойз пебмогк сеть связи; сеть передачи дан- 
вых 

ќеіергосеѕзіпе телеобработка. См. пе. дізігіриќей ргосєѕзіпо. 

ќејех ѕегуег станция телоксной связи 1 Узел. локальной 
сети, обеспечивающий связь других узлов сети с телексной. 
сетью. | 

%Нег могк ѕќабоп банковский терминал’. 

ета. шаблон | 

{етрогагу временный, рабочий С] О структуре данных (обыч- 
ко во внешней памяти), время существования которой ограни- 
чено временем работы использующей её задачи. См. тж. ѕсгаісп 

іетрогагу 015К рабочий диск ` 

{етрогагу еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная 
ошибка | | 

{етрогагу Ше рабочий файл, временный файл 1 Файл, ко- 
торый удаляется или может быть удалён после завершения со- 
здавшей его задачи или последовательности задач. 

{етрогагу геайи временная область 1 В базах данных — 
область (множество записей), которая существует только в. 
течение выполнения создавшего её процесса. 

ќетрогагу з4огазе 1. рабочая память; буфер 2. временное` 
хранение (данных) | | | 

ќеп'з сотріеєтепі (точное) дополнение в десятичной системе 
счисления. Си. тос.гайіх сомріетепї. , 
` фе № термин 2. терм Ц Элементазный член арифметиче- 
ского или ‘логического выражения, именующий элемент данных‘ 
или являющийся значением функции илн константой. . 

`фегийла! 1. терминал О 1. Устройство для взаимодействия 
пользователя или оператора с вычислительной системой. Тер- 
минал представляет собой два относительно независимых 
устройства: устройство ввода (клавиатура) и устройство вывода, 
{экран или печатающее устройство). 2. В сети ЭВМ — любое' 
устройство, являющееся источником или получа- 
телем данных. Си. тж. даа 1егонааЕ сашртепі 2. терми- 
нальный символ. Ся. іегтіпаї зутбоЁ (1рбапашейе іегтіпаі, 
АЅСІІ іегтіпаї, сһагасіег {егпйпа}, сопѕоіе їіегтіпаї, сопігої 
{егтіпаі, СВТ іегтіпаї, битиб. іегшіпа!, еще іегтіпаї, егарћ- 
1с5 ѓегтіпаі, һағӣ-сору. ёсгтіпаі,  іпіеё репе фегитаь јор- 
огіепіеб іегтітаі, раскеі-тоде іегтіпгі, РОЗ іегтіпаї, гетоѓіе 
Һаїсћ. їегтіпаї, гетоѓе іегпніпаі, 5іауе їєгтупа!, уібео іегпипаі,. 
уйіџаі їіегпипаї). 

егпіпаї ешішіабќог ‘эмулятор терминала С} Программные 
средства, позволяющие использовать ЭВМ (обычно персональ- 
ную ЭВМ вли АРМ) в. качестве терминала другой ЭВМ. 

_ ееаиоаГ папфег 1. теоминальный комплекс, терминальный 
антерфейсный процессор Средства подключения косимвольного 
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устройства. к сети передачи данных. 2. драйвер терминала, См, 
тж. Чеуйсе гіуег | 

ќегтіпаі поде лист (дерева). См. 1еаЁ поде 

ќегтіпаі ргосеѕѕог терминальный процессор 0. Аппаратные 
и программные средства, управляющие терминалами в сети с 
коммутацией пакетов. 

ќегпіпаї ргойіе параметры терминала 1 Используемое 
виртуальным терминалом описание конкретного 
терминала, включающее число строк, скорость передачи, коди- 
рование символов и управляющих последовательностей. 

ќегіпіпаі зеѕѕіоп сеанс диалога, сеанс работы за терминалом 

ќегтїпа! зи терминальная строка 0 В порождающих 
грамматиках — строка, не содержащая нетерминаль- 
ных символов. 

ќегтіпаї ѕиррогі пеімогк сеть поддержки терминалов О Л о- 
кальная сеть, используемая для подключения термина: 
лов к большой ЭВМ. 

ќегтліпаї ѕутбоїі 1. терминальный символ. Ср. попіегтіпаї 
ѕутро! 2. признак конца. См. ќегтіпаіїпе зутБо| 

ќегтіпа! {аПогіпа настройка терминала 

ќегтіпаї ќгапѕасЦопѕ зу${ет дналоговая система обработ- 
ки запросов Г] Система, состоящая из большой ЭВМ,. ва кото- 
рой работает система управления базами данных, и сети 
удалённых терминалов, посылающих запросы к этой базе 
данных. . 

ќегтіпаї ызег диалоговый пользователь, терминальный поль- 
зователь 1 Пользователь, работающий с вычислительной си- 
стемой в режиме диалога с использованием. терминала. 

ќегтіпа(е завершать(ся), прекращать(ся) (о проиессе, задаче. 
или операции) 

{«егойпаНос зутЪо! признак конца [] Символ, указывающий 
конец сообщения или фрагмента текста (строки, абзаца, файла). 

іегиїпабоп завершение (выполнения процесса, задачи или 
операции) (аопогтаі {естпіпайоп, 1оор їегтіпайіоп) ` 

ќегтіпайоп і сое код завершения. См. сотріеНоп сойе 

ќегпагу 1. троичный 2 О системе счисления или о числах 
в ней, 2. трёхзначный 

{егпагу Іобіс трёхзначная логика О Логика, оперирующая 
тремя истинностными значениями (например, «истина», «ложь», 
«неопределённость»). 

ќезё 1. тестирование, проверка 2. тест [] Данные и программы, 
используемые, для тестирования. 3..проверка (условия) 4. ис- 
пытание 5. тестировать, проверять О Запускать программу со 
‘специально подобранными данными, чтобы обнаружить имею- 
щиеся в ней ошибки или убедиться в отсутствии некоторой 
‚ определённой ошибки. Доказать полного отсутствия ошибок 
тестирование не может. 6. проверять 7. испытывать (аірпа {е51, 
А-е5ї, В-1еѕі, Брепсптагк іеѕі, Беа 1езЪ, [еартой {еѕї, 1опіс21 
{е5{, зіп 1е31) | 

{654-ап6-зей іпзігисПоп команда установки семафора 1 Ко- 
манда, которая проверяет значение ячейки памяти и, если зна- 
чение равно нулю, заносит в неё заданный код. Такая недели- 
мая операция используется для организации входа в крити: 
ческую секцию, 
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1е5 Бе система отладки | ар 

{е5{ соп@ оп условие, логическое выражение (в языке. 
КОБОЛ) | 
‚ (ез5 епуеіоре отладочная система 0 Программы, ‘предназна- 
ченные для отладки разрабатываемой программы и генерирую- 
щие для нее входные данные и отвечающие на её запросы, 
‚ е5 ргоет тестовая задача См. тж. 1е5# ргобгат 

4е5{ ргоягат тестовая программа 0 Программа для обнару 
жения неисправности или ошибки в системе. | 

(езі гои їпе тестовая программа. См. ѓезї ргоргат 

{е5{ гип тестовый запуск 

4ех{ текст О 1. Напечатанная, написанная или отображён- 
ная на экране дисплея последовательность литер. 2. Данные, 
последовательные байты которых интерпретируются как коды 
литер. 3. Информациснная часть сообщения. 4. Части объект- 
ного модуля, содержащие команды программы. 

ќехі е4Цог текстовый редактор, редактор текстов О Про- 
грамма, обеспечивающая редактирование текстов программ и 
документов в соответствии с задаваемыми пользователем коман- 
дами. См. тж. мога ргосеззог 

{ех{ Ше текстовый файл 0 Файл, содержаший информацию 
в виде последовательности текстовых символов, разделённых 
символами новой строки, и не содержащий управляющих сим- 
волов. Такой файл можно распечатать командой ТҮРЕ. 

4ех{ Ѓогта те форматирование текста О В системах под- 
готовки текстов — преобразование текста в вид, в котором он 
должен печататься: формирование абзацев, центрирование за- 
головков, выравнивание полей, разбиение на страницы. ги 

(ехі огісіпаїїоп ввод текста с клавиатуры (в системе подго- 
товки текстов). | 

ќехі ргосеѕѕіп 1. обработка текста 2. подготовка текстов, 
См. тж. могі ргосеззог 

Техі-геїгіеуаї ѕуѕќет документальная информационная сян-' 
стема О База данных или информационная система, элементы 
которой являются текстовыми фрагментами произвольной длины 
(документами) и доступ к которым производится по дескрип- 
торам или ключевым словам. 


{ех{ геуіѕіоп редактирование текста См. тж. ейіпр 

(ех ѕігіпс текстовая строка См. тж. аірћађеііс зігіпа 

{пегта[ ргіпіег устройство термопечати, устройство термо- 
графической печати Матричное печатающее устройство 
с низким разрешением, воспроизводящее символы на термо- 
чувствительной бумаге нагретыми иголками печатаюшей го- 
ловки. а 
_ ћіга-сепегайоп сотршег ЭВМ третьего поколения. См. тж. 
сотри{ег бепегаНоп 

(Віга-Іеуеї а@4гез$ дважды косвенный адрес (1 Адрес слова, 
содержащего адрес слова, которое содержит фактический адрес. 
іга погтаї ѓогт третья нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) 1 Отношение задано в третьей нор- 
мальной форме, если оно является отношением во вто рой 
нормальной форме и каждый непервичный: атрибут 
непосредственно зависит от любого ключа отношения. 
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Пгаз п перегрузка (системы управления виртуальной 
памятью) Несбалансированность размеров физической па- 
мяти ЭВМ и рабочих множеств выполняемых задач. 
`Вследствие чрезмерной частоты обращений к страницам, отсут- 
ствующим в оперативной памяти, большая часть времени про- 
цессора тратится На подкачку, а не на выполнение прикладных 
программ. (БиНег 4Пгаз та, роаіѕ іһгаѕһіпр) 

іһгеайей сойе шитый код 0 Представление программы для 
интерпретатора, состоящее из адресов подпрограмм, выполня- 
ющих отдельные операции. Такое представление обеспечивает 
высокую эффективность интерпретации: проигрыш во времени 
по сравнению с работой программы в машинных кодах может 
составлять всего лишь 50%. См. тж. Ғогіћ 

{НгеадеЯ Ше цепочечный файл: См. сћаіпей Не 

{ћгеайеб Іапонасе язык, транслируемый в шитый код 
ь десе 1144 список на указателях, связный список. См. Ип- 

е $1 

{Игее-р!из-опе а@4гезз іпзігисШоп четырёхадресная команда. 
(формата 3--1) О Команда, содержащая код операции, адреса 
двух операндов, адрес результата и адрес следующей команды. 

{Нгезно!4 илсНоп пороговая функция 0 Функция, отобра- 
жающая значения, меньшие заданного значения, в «истину», 
а большие — в «ложь». 

Игоибприй производительность (вычислительной системы) 
пропускная способность (канала связи) 

Пег уровень — 

Ня Йу-соир!е@ ѕузіет система с сильной связью 0 Много- 
процессорная система с общей памятью. 

1112 управление окнами (с непересекоющимися окнами). 
См. тж. :міпіоміпе зует | 

Нте-Боип@ ргосез$ тя срочная обработка 1 Обработка 
данных, которая должна быть завершена в течение заданного 
времени. | | 

Нтпе-Боипбей ограниченная по времени 0 О машине Тью- 
ринга, которая при обработке слова длины | останавливается 
не более, чем За Е(1) шагов, где Е — не зависящая от обрабаты- 
ваемого слова функция. Ср. їаре-роипйей 

тпе-дїуіѕіоп ти ре ассезз (ТОМА) множественный доступ: 
с квантованием, множественный доступ с временным уплотне- 
нием 2 В сети передачи данных — способ управления 
доступом к среде передачи, при котором каж- 
дому узлу выделяется квант времени для передачи одного сим- 
вола по общему (кольцевому) каналу. | 

1 те-41 1501 ми ет (ТОМ) временное мультиплек- 
сирование, временное уплотнение... См. тж. 011-іпіегіеауеа, 
руѓе-іпіегіеауей, сһагасіег-іпѓегіеауед 

і те-діуізіоп зиИсб тб временная коммутация 

Птеоиё истечение времени ожидания события, тайм-аут 

Нтег таймер, часы 1 Устройство, выдающее прерывания 
через установленные промежутки времени к обеспечивающее 
измерение интервалов астрономического времени, 

тег іпіеғггирі прерывание по таймеру [] Прерывание от 
сигнала таймера, выдаваемого через регулярные промежутки 
времени, 
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те зна [пя режим разделения времени 1 Мультипрограм- 
мирование, при котором ресурсы вычислительной системы 
предоставляются каждому процессу на интервалы времени, дли: 
тельность и очередность предоставления которых определяется` 
диспетчером для обеспечения одновременной работы 
процессов в интерактивном режиме. 

Нте-зпайия ехеси уе операционная система разделения 
времени | 

Яте-зпайия топііог монитор разделения времени Г] Опера- 
ционная система или часть операционной системы разделения 
времени. 

Ште-зһагіпо ѕузіет система разделения времени Г] 1, Опе- 
рационная система, обеспечивающая работу в режиме разде- 
ления времени. 2. Вычислительная система, используемая в 
режиме разделения времени. 

те зЙсе квант времени 

Я те зїсіпа квантование (времени) [] Предоставление не. 
которого ресурса каждому из группы пользователей на корот- 
кий промежуток (квант) времени в циклическом порядке. 

Я те зќатр временная метка 1 1. Код, присоединяемый к 
адресу выделяемого блока (обычно внешней) памяти, обеспечи- 
вающий уникальность ссылки: после освобождения и повтор- 
ного выделения данного блока ссылка будет содержать другую 
временную метку. В качестве временной метки может исполь- 
зоваться порядковый номер выделяемого блока. 2. Поле ссоб- 
щения или другого информационного объекта, указывающее 
время создания. 

811$ еггог ошибка синхронизации. 

Ип оттенок С] Цвет, получаемый из чистого цвета добавле- 
нием белого. Ср. ѕһаде, {юпе 

{Не Баг заголовок окна О Часть окна или его праны 
содержащая описание окна и командные позиции. См. тж, 
тепч Баг, зсгоЙ Баг 

_ юб;е 1. флаг; переключатель (переменная или устройство) 
2. ключ. 3. переключать 1 Изменять состояние или значение на 
противоположное. См. тж. ѕмісћ 

фоКеп 1. лексема О В языках программирования — миня- 
мальная единица языка, имеющая значение (идентификатоо, 
буквальная константа, знак операции, разделители). 2. элемен» 
тарное значение 3. маркер. См. тж. іокеп раззіпо 

Хокеп раѕѕіпо эстафетная передача, передача маркера Г] В се- 
ти передачи данных с кольцевой архитектурой — способ у п• 
равления доступом к среде передачи, при 
котором от станции к станции передаётся сгециальный сягнал 
(маркер). Станция может начать передачу сразу после поступ» 
ления к ней маркера и должна передать маркер дальше в те- 
чение короткого интервала времени. 

ќокеп гіпа эстафетное кольцо. Ся, тж. Ипя пейуотк 

{опе оттенок О1 Цвет, получаемый из чистого цвета добавле- 
нием белого и чёрного одновременно. Ср. зваде, Спі 

{осікії пакет разработчика 1 Библиотека программ, постав- 
ляемая разработчиком системного программного средства (на- 
пример, операционной системы или операционной среды) для 
разработчиков прикладных систем, ` которые будут работать под 
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управлением или с использованием данного системного сред- 
ства. Пакет включает процедуры для обрашения к системе йз 
различных языков программирования, макеты программ и 
средства отладки. 


1001$ 1. вспомогательные программы; библиотечные програм- 
мы @ Программы, обеспечивающие выполнение определённых 
операций (например, графика, управление данными) и пред- 
назначенные для использования в разрабатываемом програм- 
мном обеспеченни. 2. инструментальные программные, средства, 
средства разработки; сервисные программы 


{001$ рогќаЬ іу переносимость средств разработки, мобиль- 
ность средств разработки 


{ор-Фо\п апаЇуѕіѕ нисходящий анализ. См. іср- бом рагеіпя 

1ор-Вомп еѕібп писходящее проектирование Г] Способ 
разработки, при котором основная задача разбивается на ряд 
более простых подзадач, каждая-из которых независимо решается 
таким же образом. Процесс продолжается до тех пор, пока 
решение выделенных подзадач не становится очевидным. 


іор- доп еуєіортепі нисходящая разработка, разработка 
сверху вниз [0] Способ разработки программного обеспечения, 
при котором на каждом шаге детализации для каждой задачи 
составляется программа в терминах выделенных в ней полза- 
дач. Подпрограммы для подзадач заменяются «заглушками», 
выполняющими минимум действий или никаких действий. При 
этом в каждый момент имеется работающий макет разрабаты- 
ваемой программы, и разработка заканчивается олновременно 
с проектированием без отдельного этапа отладки. 

'юр-Фомп рагѕіпа нисходящий анализ [] Способ синтакси- 
ческого анализа, при котором дерево разбора строится 
от вершины. . Ср. БеНот-ир раг$пя. 

ќор-1еуеї роаі пель верхнего уровня (8 системах логического 
вывода) 

іор ої Їогт начало страницы [С] Самая левая позиция первой 
строки страницы. р 

10р о? ѕ{аск вершина стека [`] Последний занятый или: (реже) 
первый свободный элемент стека. Ср. БЪоЦот ої ѕїаск 

{ор оѓ ${асК роѓпќег указатель вершины стека С] Регистр или 
ячейка памяти, содержащие адрес вершины стека. 

ТОЅ см. їор ої $асК 

іоисп рапе! сенсорный экран 

1оисй ѕсгееп сенсорный экран 

ф{оисп-{уре печатать. слепым методом 

{оу ргоет модельная. задача [7] Задача, используемая для 
отладки или демонстрации системы. айу 

ТРІ (їгаскѕ рег іпсһ) число дорожек на дюйм © Единица 
измерения плотности записи на дисковом запоминающем уст- 
ройстве. См. тж. ігасК депѕі {у 

ігасе 1. трассировка; след 1 Распечатка выполняемых п00- 
граммой команд и изменений переменных или распечатка ин- 
формация о других событиях, связанных с выполнением про- 
граммы. 2. трассировать, выполиять трассировку | 

ќгасе асі: (у средства трассировки Встраиваемые в от 
лаживаемую программу или оформленные в виде независимо} 
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программы-отладчика средства для вывода выполняемых про- 
граммой ‘команд и их результатов. 

(гасе. гоиНпе программа Трассировки. См. тж. 1гасе їасу 

ігаск дорожка (ленты, диска, барабана) 

(гаск а@@гезз адрес дорожки 0 Числовой код, идентифици- 
рующий дорожку магнитного диска в вычислительной системе. 
Полный адрес дорожки состоит из номера (адреса) диска, но- 
‘мера цилиндра и номера поверхности. 


іғаск Ба шар трассировки [3 Устройство ввода координат. 


в виде частично выступающего над плоскостью вращающегося 
шара. 

ќгаск бепѕі(у поперечная плотность (записи) 0 Число до- 
рожек на единицу ширины носителя. 


ігаск бої блокировка дорожки Г] Средства, предотвраща- 
ющие одновременное обращение двух программ к одной дорожке. 


ќгаск іпбех индекс дорожки 7 Индекс, описывающий записи, 
расположенные на данной дорожке диска. См. тж. іпйеҳ 1. 


(гаскіпе трассировка [] Перемещение графического курсора, 

ігаскіпо зутЬо! графический курсор, символ трассировки О 
Перемещающаяся по экрану дисплея отметка, указывающая 
позицию, соответствующую данным, введённым устройством 
ввода координат. 

Чгаск питђег номер дорожки; номер цилиндра 

ігасќог ее подача бумаги с`помощью звездчатки 

(гае трафик О Поток сообщения в сети передачи данных, 


га с гедиігетепі тай1х матрица трафика Матрица М, 


в когорой т;; обозначает интенсивность пересылки сообщений 
из узла і в узел ј. 


іғаПег завершитель; хвост (Баќсћ ігаег, тпеѕѕасе 4гаПег, 


фаре {гаПег) 

ќгайег 1а5е! маркер конца 

тат Ыапкѕ конечные пробелы 0 Пробелы в конце тек- 
стовой строки. 

1га 115 ѕрасеѕз конечные пробелы. См. тат Мапкѕ 

тата 2егоѕ конечные нули О В записи числа — нули пра» 
вее последней ненулевой значащей цифры. 


тат ргіпіег цепное печатающее устройство. См. сһаіп ргіпіее 


ігапѕасіїоп 1. транзакция, обработка запроса. 0 1. В диа- 
логовых системах — приём порции данных (сообщения, за 
проса) от пользователя, её обработка и выдача ответного сооб- 
щения. 2. В базах данных и файловых системах — выполнение 


элементарной целостной операции над данными (например, _ 


постановка, удаление или модификация ззписи), в течение ко 
торой база данных или файловая система находятся в неустой- 
чивом состоянии. 2. запрос, запись файла изменений. См, тж. 
Ше ирда Ито 

{гапзасНоп даќа параметры транзакции 

лгапзасНопз Ше файл изменений. См. тж. Не ирдаНпа 

(гапзасПоп-огіепіей ѕузіет диалоговая система обработки 
запросов. См. ‘тапзасНоп ргосез па 
_ БалзасНой ргосез {тя диалоговая обработка запросов С 
Режим работы многопользовательской системы, при котором 


каждый запрос пользователя обрабатывается как независимая 
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задача, взаимодействующая с пользователем, Ср. Нте зћагіпи. 

{гапзасНоп гесог@ управляющая запись, запись транзак- 
ции. Ся. тж. Пе ирда Чтв | 

ХгапѕасНопз Ше 1. журнал транзакций (1 Файл, в который 
копируется информация транзакций, `2. файл изменений Сл. 
тж. ше ера 

`ЧгапзасНопз 108 журнал транзакций 

ќгапѕсеіуег приёмопередатчик 

{гапздисег преобразователь 

ігапѕѓег 1. пересылка (данных); передача (данных) 0 Пе- 
ремещение данных. из одной области памяти в другую или с 
одного устройства на другое. См. тж. тоуе 2. переход, пере. 
дача управления (Ъ]осК їгапзЃег, сопігої (гапег, Чайа ќгапѕїег, 
ѕегіа! ігапѕїег, ипсопа опа! ігапзѓег) — 

ігапѕѓег сопігої переходить, передавать управление. 

{гапѕїег шисНоп функция преобразования типа. 1 В языках 
программирования со строгим контролем типов — функция, 
преобразующая значение одного типа в соответствующее’ зна- 
чение другого типа с изменением или без изменения внутреннего 
представления этого значения. 

{гапз!ег іпѕігисИоп команда перехода 

ігапвѓег гаѓе скорость передачи (данных) | 

ігапзѓег 1аМе таблица переходов, переключатель [3 Обычно 
подразумевается резлизация переключателя в виде массива 
команд перехода. См. тж. зи Ис 

{гап ег те время пересылки (данных) 

Агапеіег ипИ. блок; слово; порция обмена Порция данных, 
пересылаемая как единое целое. Размер порции зависит ст 
обменивающихся устройств: при пересылке внутри процессора 
или между регистрами и памятью — слово, при обмене с внеш- 
ней памятью — блок; сегмент или страница. | 

{гапзюогтаНопа! сгаттаг трансформационная грамматика 

ќгапѕіепё нерезидентный 1. О программе или сегменте 
программы, которые загружаются в оперативную память по 
мере необходимости и освобождают её после завершения. 2. Об 
областях оперативной памяти, выделенных для нерезидентных 
программ. Ср. гез1 дет 

ігапѕіепі агеа нерезидентная область [] Область оперативной 
памяти, в которую загружаются нерезидентные про- 
траммы. 

гапѕіепё сопипапЯ нерезидентная команда 1 Команда 
диалогового монитора, выполняемая нерези- 
дентной программой или нерезидентной частью 
операционной системы. Ср. іпігіпѕіс соттапа | 

Агапѕіепё еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная 
ошибка 

ігапзіепі гоиНие нерезидентная программа С] Программа, 
загружаемая в оперативную память при каждом вызове, 

ігапзіепі ѕіаѓг промежуточное состояние, неустойчивое состояние 

‚ гапз оп переход (из одного состояния в другое) 

Тапа е 1. сдвигать, перемещать 2. переводить; транслиро- 
вать 3. преобразовывать (из одного кода в другой}. Си, тж. 
Капз!аНоп | | 

ќгапзіайоп 1, сдвиг П В машинной графике ~• прибавление 
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постоянного вектора (вектора сдвига) к координатам 
одного или нескольких элементов изображения, вызывающее 
их перемещение. 2. перевод; трансляция; конвертирование [] 
Применительно к программам может обозначать как перевод 
(трансляцию) на машинный язык, так и немедленную интерпре- 
тацию или перевод на другой язык программирования. (Заёа 
ігапзіайоп, тасђіпе їігапзіайоп, опе-{ог-опе ігапѕЇаіоп, ргоягат 
мл ано 
іғапзіайоп {ае адресная таблица, таблица страниц (О 
Программная или аПпаратная структура данных, используемая 
для преобразования виртуальных адресов в физические. 
ЯгапаНоп уесіог. вектор сдвига | 
ќгапзіаќог 1. конвертор 1 Программа, транслирующая 
текст на одном языке программирования в текст на другом 
языке программирования. 2. транслятор. См. тж. сотріїег, 
Фапбиасе ргосеѕѕог | 
ќгапстізѕіоп передача (данных ло линии связи) (аѕупсһгопоиѕ 
{гапѕттіѕѕіоп, сойе-ігапѕрагепі ігапѕтіѕѕіоп, зіагіё-ѕіор ігапзттпіѕ- 
ѕіоп, з{оге-ап@-Гогмаг4 ігапзтіѕѕіоп, ѕупсђгопоиѕ ігапѕтіѕѕіоп, 
{гапѕрагепі ігапзтіѕѕіоп) 
ќгапѕрагепсу прозрачность (даа ігапѕрагепсу, геегеп Иа 
{гапзрагепсу) | 5 | 
ігапѕрагепі прозрачный, екрытый О О промежуточных 
средствах взаимодействия, применение которых незаметно поль- 
зователю (человеку или программе), так как они сохраняют 
интерфейс, используемый при их отсутствии. | 
ќгапзрагепї даќѓа «прозрачные» данные, абстрактные данные п | 
„Данные, физическая организация. которых скрыта от програм- 
мы; программа работает только с существенными для неё эле- 
ментами данных и не обрабатывает служебных подструктур. 
См. тж. даа іпберепіепсе | 
(гапзрагеп іпќегѓасе прозрачный интерфейс О Организация 
интерфейса, при которой интерфейсные средства не преобразу- 
ют передаваемые данные и логически незаметны для пользо- 
вателя. 
ќгапѕрагепі Іапспасе язык с очевидной семантикой 
(гапзрагепі {гапзп!1$$101 кодонезависимая передача (данных) 
См. тж. даїа ігапѕрагепсу | 
_ тапзрогй (ауег) ргоќосої транспортный протокол, протокол 
транспортного уровня 1 Основной уровень протокола сети. 
передачи данных, регламентирующий пересылку сообщений, 
(пакетов) между процессами, выполняемыми на ЭВМ сети. 
См. тж. ореп ѕузіетѕ іпіегсоппесіїоп | 
ќғапѕроѕе 1. переставлять 2. транспонировать (матрицу). 
Фгапѕриѓег (їгапѕіѕіог апа сотриќег) транспьютер Сверх“ 
большая интегральная. схема (СБИС), содержащая микропро• 
цессор, средства межпроцессорной связи, собственную опера- 
тивную память объёмом от 2 Кбайт до 16 Кбайт и средства до- 
ступа к внешней памяти; Транспьютер разработан и реализован 
фирмой ІММОЅ в качестве элементарного блока для построения 
многопроцессорных ЭВМ новых поколений, подобно тому, как 
транзистор. был основным элементом, из которого строились 
ЭВМ второго поколения. м | 
ігар |. внутреннее прерывание: 0 Прерывание, вызванное 
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ошибкой при выполнении команды или выполнением команды 
прерывания. 2. ловушка, реакция на особую ситуацию. См. тж, 
ехсерНоп Палп Фег (аѕупсһгопоиѕ ѕуѕіет ігар, іпіеггирі ігар, 
ѕзупсһгопоиѕ зу${ет ігар) . 

{гар іпзігисНоп команда прерывания [С] Команда, вызыва- 
ющая внутреннее прерывание с указанным номером. 

ігауегѕа! обход {1 Путь на графе, проходящий через все 
его вершины. 

ќгее 1. (ориентированное) дерево 1 Конечное множество, в 
котором выделен один элемент (корень), а остальные элементы 
разбиты на непересекающиеся множества (поддеревья), каждое 
из которых является деревом; ориентированный граф, в котором 
имеется ровно одна вершина (корень дерева), не имеющая вхо- 
дящих рёбер, а в каждую из остальных вершин входит ровно 
одно ребро. 2. (неориентированное) дерево [С] `Связный граф 
без циклов. 3. дерево С Структура сданных, представляющая 
дерево. (апд/ог ігее, АУІ -ігее, Баіапсей {гее, Ьіпагу ѕеагсһ їгее, 
Ьіпагу ее, В-ігег, дбесізіоп 4гее, деріһ-Баіапсей їгее, Че!уаНоп 
‚ ее, вате ігее, һеірћі-раіапсей їгее, оуггіау ее, ѕеагсһ ігее, 
ѕіпк ігее) | 

_ Чгее дгаттаг грамматика деревьев [] Обобщение грамматики 
для описания древовидных структур. 

ќгее {п4ех древовидный индекс 

{ее пате составное имя, иерархическое имя 

ігее ѕеагсћ поиск по дереву Е] Понск вершины дерева, удов- 
‘летворяющей некоторому условию. или оптимизирующей не- 
‚которую функцию; поиск начинается с корня и распространя- 
ется на поддеревья. См. тж. бгеайіћ-Нгѕі зеагсй, дер -Нгз 
зеагсп : 

ігее ѕігисіиге древовидная структура, организация в виле 
дерева | 

р (ороїобу древовидная топология, топология типа «де- 
ево» 
4 ігее ігауегѕаї обход дерева [] Перебор вершин дерева. См. 
тж. бгезадіћ- гз ѕеагсп, ‘еріһ- гә! зеагеһ 

ігее мас обход дерева. См. ќгее ќгауегѕа! 

іе (ігу, геТВ!Еуг!) ТВІЕ-струхтура, бор 0 Разновидность 
дерева поиска, использующая для представления каж: 
дого варианта один бит. 
гій раскаяе тригонометрический пакет 0 Пакет подпрограмм 
для вычисления тригонометрических функций, 

Ч исег 1. триггер, присоединённая процедура С] В реляцион- 
ных системах управления базами данных -— действие или ряд 
действий, автоматически осуществляемые при выполнении задан- 
ных условий. 2. запускать, иннциировать | 

«Ил вырезка. См. зНсе 2. 

`гонезпооНпа ргоМет дизгностическаи задача 

тгоиезпооН па гоиНпе диагностическая программа {для обна- 
ружения и локализации ошибки) 

гие 1. истинный О 1. Имеющий значение «истина». 2, Фи- 
зический (в отличие от условного, ‘логического, виртуального). 
9. «истина» (логическое значение) 

(гие сотріетепі. точное дополнение; См. габіх сотріегтепі 

(гипса 1. усекать, округлять (отбрасыванием младших 
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разрядов) ?.. обрезать, укорачивать 0 Отбрасывать конечные, 
реже начальные, элементы строки. 3. прерывать (вычисление 
‚ряда или выполнение итерационного процесса) 

{гипсаНоп еггог ошибка усечения; ошибка округления 

ігипк шина, магистраль. См. Биз 

ігиѕќей надёжный, проверенный 

ти ФаЫе истинностная таблица [1 Способ задания логи: 
ческой функции в виде таблицы, каждый элемент которой соот- 
ветствует комбинации аргументов. . | 

{ти уаше истинностное значение 

ТК см. ќаѕк 

ТМ см. їегтіпаї зиррог{ пеїуогКк 

ТТ см. {$1 | 

Хиріе 1. кортеж, запись О Группа взаимосвязанных элемен- 
тов данных; в реляционных базах ‘данных — элемент отноше- 
ния, строка таблицы. 2. кортеж, М-ка. ] Упорядоченный набор 
из М элементов. · І | 

Тигіпр тасһіпе машина Тьюринга 0 Абстрактная машина, 
‚использованная Тьюрингом для точного определения понятий 
алгоритма и вычислимости. | 

фигпагоип@ те длительность цикла обработки СЇ В системе 
пакетной обработки — время от момента сдачи задания до 
получения результатов. | 

ішепкеу ѕуѕіет система, сдаваемая «под ключ» [] Система 
(вычислительная система или программный продукт), не пред- 
полагающая никакой доработки или настройки пользовате- 
лем. 
ќигПе сгарћісѕ О Графика, использующая только отно- 
сительные команды. 
7 ыюа! учебник; введение (1 .Часть руководства по программ- 
ному средству или системе, написанная в форме учебника, 
См. тж. оп-Ппе Ноа | 

іуо- ді тепѕіопаі аггау двумерный массив, матрица. 

буо-Їеуеї айдгеѕѕ косвенный адрес. См. іпдігесї а@@гезз 

буо'ѕ сотріетепі (точное) дополнение в двончной системе 
счисления. См. тж. гайіх сотріетепі 

імо-5{абе затрИпв двухступенчатая выборка 

буо-мау сігсиії дуплексный канал. См, биріех сігсшії 

ТХТ см. јехі 

Чуратайс КеуБоаг@ клавнатура с автоматическим повторе- 
нием 1 Клавнатура, обеспечивающая повторную выдачу кода, 
если нажатая клавиша не отпущена.. 
| {уре 1. тип (денных). См. даќа ќурё 2. печатать (на пишущей 
машинке) 3. вводить, набирать. 4. выводить, печатать. 

Хуреаһеай БиЙег буфер клавиатуры (1 Буфер, в который 
записываются символы, поступившие от клавиатуры раньше; 
чем они были запрошены программой. 
Фуре сћеск. проверять соответствие типов. Сл. тж. {уре 
спескіпо | А | 

‘уре спескіпа контроль (соответствия) типов, проверка (со: 
ответствия) типов (1 Проверка. соответствия между операциями 
и комбинациями типов операндов, между формальными и фак- 
тическими параметрами, между левой и правой частями при- 
сваивания. Контроль типов может выполнятьса статически -— · 
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ве время трансляции, и динамически — во время выполнения 
программы. . 

(уре соегсіоп приведение (типов) О В языках с развитой 
системой типов данных — выполняемое транслятором преоб- 
разование типа выражения к типу, требуемому контекстом, или 
явно указанному типу. Приведение может включать или не 
включать преобразование представления значення. 

(уре сопуегзіоп преобразование типов (0. Операция про- 
граммы, преобразующая значение одного типа в соответствующее 
значение другого типа. 

(урей сотѕіапі тнпизованная константа 0 Константа опре- 
злённого типа данных. В языке со строгим контролем типов 
могут различаться константы, имеющие одно значение, но 
разные типы. 

(уре десіагайїоп описание типа р 

(уред Іапсџафе язык с контролем типов. Си. тж. Чайа ќуре 

(уре Ѓасе 1. начертание шрифта 0 Варнант изображения. 
литер одной гарнитуры, например, полужирный, курсивный. 
2. шрифт. См. юг 

{уре-1п вводить, набирать 

(уре ттіѕтаќсћ несоответствие типов С’ Ошибка в программе, 
вызванная нарушением правил соответствия типов. Сч. тж, 
фуре сбескте о — | 

(уре-оиё выводить, печатать (о действиях программы) 

фурезе ег наборное устройство 

фурезе Ипа набор 

(уре зрес саНоп описание типа 

ќуремтгі ег Кеуфоаг@ клавиатура типа пишущей машинки 

{уріпо зу {ет система типов 


О 


ОА ВТ (ипіуегѕаї азупсбгопоиз гесечуегЛАгапзт! ег) увивер- 
сальный асинхронный интерфейс 

ОС см. иррег-саѕе 

и та изег конечный пользователь. См. епа изег 

ипаПома Ме запрешённый, недопустимый 

ппатрідиоиѕ зеп{епсе однозначное предложение (С Пред- 
ложение, которому соответствует. ровно одно дерево вы- 
вода в порождающей язык грамматике. 
_ впагу тіпиѕ одноместный минус @ Операция изменения 
знака арифметического выражения. 

ипагу орегаНоп унарная операция, одномествая операция 0 
Операция, обозначающая функцию с одним аргументом. 

шпагу орег{ог знак унарвой операции, знак одноместной 
операции 

ипаззете дисассемблировать. См. тж. @‹аззет Мег 

ппа(ќепдеа работающий без оператора (о вычислительной 
системе) 

ипаи(ћогіхей 1. несанкционированный 2 О действии, выпол: 
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няемом пользователем или программой без соответствующих 
полномочий. 2. непривилегнрованный О пользователе или 
программе, не имеющих определённых прав или полномочий. 

зпаціпогіхеӣ ассеѕѕ несанкционированный доступ С По» 
рака обратиться к данным, не имея соответствующих полно- 
мочий. | 

ипа]апсе@ Бгаскеёз незакрытые (квадратные) скобки; нгсба- 
лансированные скобки 

ипра!апсей рагепіћеѕеѕ незакрытые скобки; иесбалансиро-. 
ванные скобки 

опбоипа уага Ме несвязанная переменная В языках 
программировання с динамическим связываннем переменных — 
переменная, не имеющая значения. Ср. ипіпійаізей уагіаріе 

инпъипе@ айгіриїе конкретный атрибут. Ср. Бип@е9 а 
ше 

ипсһескей 1апоиабе 1. язык без контроля типов О Язык 
программирования, в котором понятне типа данных использу- 
ется только для описания представления переменных в памяти, 
а операции и присва асия выполняются · без учёта соответ- 
ствия типов. 2. Язык программирования, в котором нет аз- 
томатического контроля особых ситуаций (выход за границы 
массива, неправильное число параметров при обращении к 
процедуре). 

ипсопаі Попа! Бгапсћ безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода 

ппсопаі Попа! јитр безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода | 

ипсопа! Чопа! јитр 1п5‘гисНоп команда безусловного перехода 

ипсоп Я Нопа! їгапѕѓег. безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода 

ипдесіагей 14епНИНег неописанный идентификатор 

ипдес!аге зутЬо! неописанный символ, неописанный иден- 
тификатор. Ср. 4ебаге@ зутБо! 

ипдеНле# зутЬо! неопределённый символ, неопределённый 
идентификатор 

ипдее!е восстанавливать (удалённые данные) 

ипдеп 1. выступ, смещение влево [] Смещение начала строки 
текста (обычно первой строки абзаца) влево по отношению к 
остальному тексту. 2. смещать влево, выступать. Ср. іпбепі. 

ипдегНом 1. потеря значимости, отрицательное перепол- 
нение О Ситуация, когда результат операции над числами © 
плавающей запятой меньше минимального представимого числа. 
3. выход за нижнюю границу стека. См. з4аск ипдегЙо\ 

ипдегИпе 1. подчёркивание 2. подчёркивать 

ипдегіуіпе Паг@ууаге‘ используемое оборудование; базовое 
оборудование | А 

ипаегіуіпр зќгисќоге глубинная структура; внутренняя струк- 
тура 
Р Шенгсоге 1. символ подчёркивания 2. подчёркивать 

ип тес неориентированный 

ип@тесйеЯ сгарп неориентированный граф П Граф, дла рё- 
бер которого не определено направление. 

ппбо 1. откат, отмена (команды); возврат О В диалоговых 
редакторах и системах программирования -~ действия, отме- 
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няющие эффект выполнения предыдущей команды или не- 
скольких предыдущих команд и восстанавливающие состояние 
обрабатываемого текста или переменных: 2. отменять | 

опбоситепќед Ѓеаќиге неописанное средство ©] Средство или 
свойство программного продукта, не описанные в докумен- 
таций и за правильность результатов применения ‘которых 
разработчик не отвечает. 

итога сарасйу полкая ёмкость 0 Общий объём ин- 
формации, которую можно физически записать на носитель 
данных (обычно диск). Полная ёмкость не учитывает расходы 
на межблочные промежутки н управляющую информацию, запи- 
сываемую прч разметке. Ср. югта(е@ сарасііу 

итогта(ей іприќ-оціриї оесрорматвый обмен, бесформатный 
ввод-вывод, двоичный обмен Обмен без преобразования 
данных из внутреннего представления в текстовое при выводе 
или из текстового во внутреннее при вводе... 

ОМІВОЅ О Организация шины, разработанная фирмой РЕС 
к использованная в мини-ЭВМ серин РОР-1!. Обеспечивает 
простое подключение большого числа дополнительных внеш- 
них устройств. 

ил(сез версин операционной системы МХ | 

‘ииШсаНоп унификация, отождествление [ПП] Операция срав- 
нения двух выражений, связывающая переменные-параметры 
одного выражения (образца) с соответствующими подвыраже- 
ниями другого. Например, отождествление образца Х*(Х-+1) 
с выражением А/В*(А/В--1) свяжет Х с А/В; отождествление 
того же образца с выражением А/В*(А*В-|-1) закончится не- 
успехом. 

ипНогт зсаНпй однородное масштабирование 0 В машин- 
ной графике — масштабирование с равными коэффициентами 
масштабирования по вертикали и горизонтали. 

ип Гу отождествлять(ся). См. тж. ипійсайоп 

ипіпіЧаН е2 уагіаМе неинициализированная переменная О 
Переменная, имеющая неопределённое значение. Ср. ипроипа 
уамаше 

ипюп объединение О 1. Операция над множествами: объ- 
единению множеств А и В принадлежат те и только те элементы, 
‘которые входят в А или В. 2. Операция реляционной алгебры 
над отношениями с одинаковым набором атрибутов: объеди- 
нение отношений А и В состоит из кортежей, входящих в А 
илн В. 3. Тип данных, являющийся объединением нескольких 
типов. См. тж. біѕсгітіпаѓед ипоп, ее ипіоп, уагіапі гесога 
_ шпідсе ідепії ег уникальное имя; уникальный ключ. Си. 
ипаие пате 

ипіёие пате уникальное имя; уникальный ключ О Код, 
однозначно ндентифицирующий объект вне зависимости от кон- 
текста употребления. Иногда от уникального имени также тре- 
буется, чтобы имя, использованное для одного объекта, не 
использовалось для другого даже после уничтожения первого. 
См. тж. епу 14еп Пег 

#1 1. (функциональное) устройство 2. элемент: единица 3. 
единица измерения 4. модуль. (программы) (аййгеѕѕіпо ипИ, 
агИитейс апа 1осісаі ип, аи@1о гезропзе ипії, сепёга| ргосез-. 
па ип, сотрИаНоп ипії, сопігої ипЦ, ` беуісе сопігої ипи, 
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015к ипії, 1приё оп, тшавпейс-{аре иті, тетогу тапаретепі 
чпії, тетогу ипИ, оп-іпе ипії, оціриі ипН, регірһегаї ипИ, 
ромег зирр!у ипії, 1тап {ег ипИ) 

ип] { адагезз адрес устройства [] Число, идентифицирующее 
внешнее устройство для операционной системы. 

ипії тах единичная матрица С] Квадратная матрица, дна- 
гональные элементы которой равны 1, а все остальные —- 0, 

ип питрег номер устройства. См. 4еу!се пштВег 

ипії гесога единичная запись 

ипіуегѕаї аиапії ег квантор всеобщности | 

ипіуегѕаї зе{ универсум, универсальное множество Г] Мно- 
жество, (потенциально) включающее все рассматриваемые эле- 
менты. 

УМХ 0 Операционная система, первоначально разрабо- 
танная в Ве! І.арогаїогіеѕ для мини-ЭВМ серии РОР-11 и по- 
лучившая широкое распространение на ЭВМ различных классов 
и типов. Особенности ОМІХ: переносимость программ между 
реализациями ОМІХ на различных ЭВМ; ориентация на диа- 
логовый режим работы и использование, в первую очередь, 
программистами для разработки программ; открытость для 
внесения расширений. | 

‚ил1оа@ 1. снимать (носитель с внешнего запоминающего уст- 
ройства) 2. разгружать [Г] Уменьшать загруженность вычис- 
лительной системы или её компоненты. 

ипіоабеа незагруженный [] О программе или данных, не 
считанных в оперативную память из внешней памяти. 

вптарре@ зѕуѕіет система без управления памятью. Ср. 
тарре@ зузет 

_ иптазкед іпіеггырі разрешённое прерывание, немаскиро- 
ванное прерывание. Ср. @ізабіей іпіеггирі 

ипрасК распаковывать Г] Преобразовывать данные из ком- 
пактного представления, удобного для хранения или пересыл- 
ки, в представление, удобное для обработки. Ср. раск 


ипраскеа 4есйта! неупакованное десятичное (число) 

ипраскеф десітаї гергезев {а Ноп неупакованный формат (пред- · 
ставления десятичных чисел) Г] Способ представления десятич- 
ных чисел в памяти ЭВМ, при котором каждая цифра пред- 
ставлена одним байтом, содержащим код символа десятичной 
цифры. См. тж. раскеа бесіта! 


ипргіпіабе сһагасіег 1. непечатаемый символ (0 Символ, 
не имеющий стандартного графического представления. 2. уп- 
равляющий символ 


ипрго1ес {4 Не незащищённое поле. Ср. ргоѓіесіей Пе! а 

ипгесоуегае еггог неисправимая ошибка, фатальная ошиб- 
ка 1 Ошибка, последствия которой не могут быть устранены 
средствами системы и требуют вмешательства оператора или 
инженера. 

ип щие іпіесег целое (число) без знака 

илѕоіісіќед іприї непредусмотренный ввод 0. Данные, вве- 
дённые с клавиатуры, когда ни одна задача не выдавала запрос 
на ввод. 

ипзраппед расположенный в одном блоке (с записи файла) 

илзфиее2е распаковывать. Ср. зацееле 2. | 
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ипзтаННей Лапбцаце нестратифицированный язык 0 Язык, 
который может быть описан своими собственными средствами, 
т. е. является своим метаязыком. Ср. ѕїігаїї Пей 1апацаве 

ипзігисѓигей ехії неструктурный выход О В языках струк- 
турного программирования — оператор выхода из середины 
тела цикла, 

ипѕиррогїеа Ѓеаќшге неподдерживаемое средство 1 Средство 
или свойство программного продукта, не поддерживаемые 
разработчиком; подразумевается, что продукт в целом под- 
держивается. Си. тж. виррогі 3. 

ипзиррог{е@ ргобгат программа, не поддерживаемая раз- 
работчиком. См. тж. ѕиррогі 3. 

ипіуреб Іапсиасе язык без (контроля) типов Язык про- 
граммирования, в котором нет понятия типа данных и все 
операции применимы ко всем переменным. 

ипуіпа 1. возврат в исходное состояние; выход из несколь- 
ких вложенных блоков при обработке особой ситуации 2. ра: 
скрывать (цикл) [] Преобразовать в программе цикл в эквива- 
лентную линейную последовательность повторяющихся опера- 
торов. 

ет 1. изменять, модифицировать 2. изменение, модифи- 
кация 3. исправленная версия; новая версия 4. исправление, 
коррекция 5. исправлять, корректировать; обновлять 

ирда{е Бу сору модификация с созданием новой версии, Си, 
тж. Ше ирбайпе 
° ираже Ше файл изменений. Си. тж. Ше ирдаНпе 

ирдаќе іп $ Ми модификация без создания новой версия, 
модификация на месте. Сл. тж. Пе ирдаНпе 

ирда{е уегѕіоп новая версия (основного) файла. См. тж. Ше 
ирда по 

ирягадаМе расширяемый 0 Допускающий подключение 
дополнительных компонентов для узеличения эффективности, 

ирогаде КИ комплект расширения 
г ен загружать, пересылать (в главную ЭВМ). Ср. божтп- 
да 

ир орегайоп операция «освободить», освобождение (сема- 
фора). См. тж. ѕетарћоге 

иррег Боип@ верхняя граница (массива) 

иррег-сазе заглавная, прописная верхнего регистра (о буквах) 

ирНте СІ Время, в течение которого вычислительная система 
работоспособна. 

ирмаг4 сотрайБИИу совместимость снизу вверх, совме- 
стимость с ‘младшими или ранее. разработанными моделями [1] 
Возможность использования на новой модели ЭВМ `програм- 
много обеспечения, разработанного для старой модели, но не 
наоборот. 
_ армага геѓеггпсе ссылка вверх С В программе с перекры- 
тиями — ссылка из одного сегмента з другой по направленню 
к корню дерева данного сегмента. 

ОЗ (ипії зерагабог) управляющий символ «разделитель эле- 
ментов» О В коде АЅСЙ представлен числом 31. 

иза Ту 1. удобство, простота использования 2. примени. 
мость 

изе 011 бит использования (1 В системах с виртуальной па- 
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мятью — разряд дескриптора сегмента памяти, отмечающий 
обращения программ к данному сегменту. . 

изег пользователь О 1.. Человек или юридическое лицо, 
применяющие вычислительную систему или программное сред- 
ство. 2. Модуль программы или процесс, использующий сред» 
ства, предоставляемые данным модулем или процессом. (ашіћо- 
гітеа изег, саѕиаї изег, сотриќег иѕег, епа цѕег, поп-ргобгаттег 
иѕег, ргіуПейвей изег, гето{е иѕег, їегтіпа! изег, \Итайе иѕег) 

изег ассоип бюджет ‘пользователя; данные о бюджете поль- 
зователя. См. тж. ассоипї 

изег агеа память пользователя Г] Часть оперативной памяти, 
выделенная задаче пользователя. | 

изег аиШепИНсаНоп аутентификация пользователя. Си. 
ашіпепійїНсаїоп о! изег 

изег аи Ног хаНоп Ше файл информации о пользователях (0 
Файл, содержащий информацию об именах, паролях и правах 
пользователей многопользовательской системы. 

иѕег Бгеак прерывание пользователем, прерывание от поль- 
зователя 0 Прерывание работы программы вследствие нажатия 
пользователем соответствующей управляющей клавиши. 

изег соогбіпаїеѕ координаты пользователя [] Координаты, 
задаваемые пользователем в системе координат, не зависящей от 
устройств. | 

иѕег-йейпей определяемый пользователем [] Об объектах 
или конструкциях программы, -описываемых или задаваемыҳ 
пользователем. | | 
` изег-4еНией Кеу 1. ключ пользователя (С Элемент данных 
или группа элементов данных, указанная пользователем в 
качестве ключа для некоторой операции. 2. определённая поль- 
зователем клавиша [С] Клавиша клавиатуры терминала, выда- 
ющая заданную пользователем последовательность кодов или 
выполняющая заданную пользователем функцию. 

изег-деНлей тасго макрокоманда пользователя, определён- 
ная пользователем макрокоманда 

изег-4еЙпей {уре определённый пользователем тип (данных) 

изег спутоптепй операционная среда [3 Часть операцион- 
ной. системы или надстройка над операционной системой, пре- 
доставляющая пользователю средства непосредственного взаи- 
модействия с прикладными программами, средства управления 
одновременным выполнением нескольких программ и средства 
информационного обмена между прикладными программами. 
Примерами операционных сред являются М5 \т40%$ и СЕМ 
для ІВМ РС. Ими ют для ПЭВМ Атірса, Ріпбег для ПЭВМ` 
Масіпісзћ.. 

иѕег-Ёгіеп@їу «дружественный» С Об интерактивном про- 
граммном средстве, обеспечивающем естественный для пользо- 
вателя способ взаимодействия, защиту от ошибок и развитые 
средства подсказки и диалоговой документации. 

изег Ягоир 1. организация пользователей. 2. группа пользо- 
вателей В развитой системе разделения времени — группа 
пользователей, нмеющих некоторые общие ресурсы и общие 
права. 
: изег &и14е руководство пользователя. Сл. шѕег талиаї 

изег 1@епИНсаНоп. 1. идентификация пользователя (для 
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определения его полномочий). См. тж. ассезѕ сопігої, їйеп- 
ЯНсаНоп 2. код пользователя | Е, | 

изег {еп —НсаНоп собе код пользователя | 

изег іпќегѓасе интерфейс пользователя, пользовательский 
интерфейс. С.ж. тж. тал-тасШМте іпќегѓасе 
‚ щзег іпіегѓасе Гас Шеѕ средства взаимодействия с пользо- 
вателем 

изег тапиаі руководство пользователя С Часть докумен- 
тации по програмыному продукту или устройству, описываю- 
щая его применение с точки зрения пользователя, 

изег тофе непривилегированный режим, режим задачи; Си. 
Зауе тоде е | 

изег пойе 1. абонент сети 2. пользовательская станция, 
рабочая станция (локальной сети) Ср. зегуег | 

изег питбег код пользователя | 

изег ої аБѕігасїоп пользователь абстракции 0 Модуль 
программы, *использующий абстракцию, определённую в дру- 
гом модуле. См. тж. абѕігасі дайа ќуре | 

иѕег-огіепіей ориентированный на пользователя . 

иѕег ргосеѕѕ пользовательский процесс, процесс пользова: 
теля. Ср. ѕуѕќет ргосеѕѕ 5 

изег ргоїе параметры пользователя. См. тж. ргоШе 1. 

иѕег-мугі еп пользовательский, написанный пользователем Г] 
О программе, написанной пользователем и вызываемой систем- 
ной программой при определённых условиях. | 

изег-и Пеп Огімег драйвер пользователя [] Драйвер для 
нестандартного устройства, который подключается к операци- 
онной системе и обеспечивает взаимодействие программ с этим 
устройством по стандартному интерфейсу. 

&НИу сервисная программа, утилита (ехеси уе ѕуѕіет 
Шу, ААА Чиу, зогё ину) 

чу шлеНоп 1. функция полезности 2, сервисная дро- 
грамма, утилита — 

и Ну ргойгат сервисная программа, утилита 
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уа!іа допустимый; правильный. а. 

уа1ЧаНоп 1. проверка (правильности) данных С Програм- 
мная проверка входных параметров или вводимых данпых. 2. 
аттестация. См. тж. чегійсайоп апа уайазіоп | 

уау спеск проверка (правильности) данных 

уа1иа{фог устройство ввода чисел 01 В интерактивной гра- 
фике — логическое вводное устройство для ввода скалярных 
числовых значений. Реализуется с помощью клавнатуры, в 
внде линейки на экране дисплея, на которой курсором ука- 
зывается позиция, или отдельным физическим устройством. 

уаіме рагате{ег параметр, передаваемый по значению 

У апі У см. уе ЯсаНоп апа уаНааНоп | 

уааШе переменная О Программный объект, обладающий 
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именем и ‘значением, которое может быть получено и изменено’ 
‚ программой. (аррагеп(. уагіабе, аггау уаг!ае, ашотаНс уагз 
1а Ме, Вооіеап уагіаЬе, Боипа: уайа е; :сотріїе-ііте уайа Ме; 
їе уаНа Ме, Нее үагіаЫе, в1оба! уама Ме, іпіерег үагіаЫе, 
ЛаБе! уагіађ1е, Іосаї уагіаЫе, - Іоор уагіаЫе, тпеіаіпеиціѕс чаг: 
за ]е, гапдот уагіаЫіе, ѕсаЇаг уагіаЫе, з{айе үагіаЫе, ѕіайс 
үуагіабіе, ѕирѕсгірќіеі уагіаріе, ѕуѕіеёт магіаріе, ипђоипа уагі- 
ае, ипіпійайгей уагіаЫе) ЕХ | 

уагіаріе аййгеѕѕ адрес переменной 1 Адрес области памяти, 
соответствующей переменной. | | - 

уаГаБ!е десіагайоп описание переменной. 1 Определение 
типа, размера, способа размещения и других характеристик 
переменной. | | 

уагіаће Не@ 1. поле переменной О Часть команды (на языкё 
ассемблера), предназначенная для запнси имени переменной. 
2. переменное поле (1 Элемент структуры. данных, значение 
которого не постоянно. 3. поле переменной длины | 

уагіаме ібепі ег идентификатор переменной 

уагіаВіе-1епоіп переменной длины Рх 

уагіаЫе-Іеп п собе код. переменной длины 1 Код; элементы 
которого имеют. различную длину. 

уагіабе-Іепіћ Не поле переменной длины 

уагіаЬ1е-Іепсёћ гесог@ запись переменной длины О 1. Запись; 
длина которой может изменяться 2. Запись файла, разные 
записи которого. имеют разную длину. 

уамае пате имя переменной, идентификатор переменной 

уагіаШе буре тип переменной 

узгіаріе уаіше 1. значение переменной 2. переменное значение. 

уагіапсе дисперсия 1 Характеристика разброса случайной ' 
величины, равная среднему значению квадрата разности слу» 
чайной величины н её среднего. Си. тж. іпіегачагШе гапае, 
зіапбагі де\аНоп 5: 

уагіапі Не!@ поле признака. См. я Пеіа 

уагіапі гесог@ вариантная запись Тип данных для преде 
ставлення переменных, принимающих значейня разных типов. 
Вариантная запись имеет поле признаха и переменную часть; 
совокупность. имён и типов полей переменной частн опреде- 
ляется значением поля признака. | 

УАХ/УМ$ (УАХ Уігіца! Мас пе Ѕуѕігт) ©. Операционная 
система для супер-мини-ЭВМ УАХ фирмы “РЕС. 

УСО (Уіѕцаі Оіѕріау Опії) дисплей. См. $ріау ` 

уесїог 1. вектор 2. одномерный массив. (абѕоіиіе уесфог, боре 
омесіог, іпіеггирі уесіог, геіайуе уесіог, $ВИЕ месіог, ГапаНоп 
уесіог) 

уес1эг сотриќег векторный процессор; векторная ЭВМ: Си, 
тж. аггау ргосеззог | ие ге 

уесїог Фезсгірќог дескриптор массива, паспорт массива. Ся. 
аггау Фёѕсгірќог БЕ 

уесіог пепегаюг генератор векторов 0 Функциональное 
устройство, преобразующее’ коднрованное представление. век- 
торов в их графическое изображение. 

уесюг сгарћісз векторная графика С Графика с представ» 
леннем изображения в виде. совокупности отрезков прямых 
(векторов). | и > 
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уесіогіле векторизовать, распараллеливать 2 Преобра- 
зовывать циклы в программе в операции векторного процес- 
сора. 

ўт. РУНА дізріау векторный дисплей [С Графический 
дисплей, в котором линии изображения вычерчиваются лучом 
ЭЛТ в задаваемой программой последовательности. 

уесќог ргосеззог векторный процессор. См. аггау ргосеззог 

Уейсн Фадгат диаграмма Вейча. См. тж. Кагпаиав тар 

Уепп Фабтат диаграммы Венка О) Способ графического 
представления операций над множествами или логических 
операций в виде пересекающихся и вложенных кругов, 

уегб 1. имя команды (командного языка) 2. глагол 

уего-објесќ зупіах синтаксис типа «действие — объект» (0 
Способ задания команд, при котором имя команды предшест- 
вует спецификациям ‘параметров. Ср. оБесуегь зупах 

уегійслйоп 1. верификация С] Формальное (обычно полу- 
автоматическое) доказательство правильности программы, ис- 
пользующее предусловия и постусловия для процедур и опе- 
а 2. контроль, проверка (вводимых оператором 
дакных} 

уе НсаНоп апа уаЙдаНоп (приёмочные) испытания 0 Все- 
сторонняя проверка и тестирование системы, обычно при сдаче 
в эксплуатацию. “УеИсаНоп” обычно относится к формальной 
проверке, а “уаН4аНИоп” — к общей субъективной оценке. 

уегі ег 1. верификатор, программа верификации 2. прс- 
грамма контроля 3. устройство контроля 

уег Пу 1. верифицировать 2. проверять; контролировать 

уег оп версия [] 1. Вариант программного продукта 2. Файл, 
являющийся модификацией. другого файла. 

уегзіоп питрег номер версии 

уегНса! тісгоїпзігисйоп вертикальная микрокоманда. См. 
те. уегИса! писгоргобгати! те — 


уегНса! тісгоргобгаттіп вертикальное микропрограмми-. 
рование [] Способ микропрограммирования, при котором мик- 
рокфманда задаёт отдельную микрооперацию над одним или 
двумя регистрами. Вертикальные микрокоманды состоят из 
нескольких ‘бит и преобразуются в горизонтальные микрокоман- 
ды дешифратором микрокоманд. Ср. һогігопїаї пусгоргобгат- 
ия | 

уегіїсаї рагу продольный контроль чётности 

уег(їсаі ргоєеѕѕог процессор с вертикальным микропрограм- 
мированием. См. тж. уегНса! тісгоргоргаттіпе 


уег (са! гейипбапсу спеск продольный контроль О Контроль 
за счёт избыточности, при котором контрольная величина вы- 
числяется для целого блока данных. Ср. һогігопќаі гедипдаясу 
снеск 

уегИса] зраб тя интервал строк | 

уе пб проверка правильности исходных данных 

У-югтаё У-формат, переменный формат 0 Способ пред- 
ставлення записей переменной длины, при котором длина записи 
указана в её начале. 

У14ео БиНег буфер изображения, видеопамять, Сл. тж, 
уідео КАМ 
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уійео ВАМ видеопамять, память изображения С] Доступная 
адаптеру дисплея область оперативной памяти ЭВМ, в которой 
расположены данные, соответствующие изображению на эк- 
ране. В текстовом режиме видеопамять содержит коды и ·атри- ‹ 
буты символов, в графическом режиме каждой точке экрана 
соответствует один или несколько разрядов видеопамяти, укза- 
зывающие её цвет и яркость. См. тж. БЙ-таррей &ізріау 

уібео ФегпИпа! видеотерминал Е! | | 

`уідеоќех видеотекс 1 Система доступа к.базам данных через. 
сети связи, обеспечивающая передачу текстов н изображений. 
В качестве приёмника может служить бытовой телевизор со 
специальной клавиатурой или ПЭВМ. : | 

уіеу 1. представление Г] Представление © базе данных с 
точки зрения · отдельного пользователя или прикладной про- ' 
граммы. Обычно оформляется в. виде подбхемы. 2. вид, видимое: 
изображение 3. проекция 

уіемдаќа вилеотекс. См. уіёеоѓех 

уієміпо просмотр | р 

уе! тб НапфогтаНоп преобразование: для просмотра ГЛ. 
В машинной графике — отображение части изображения в 
области просмотра. Отображаемая ‘часть изображения задаётся 
окном. Преобразование включает отсечение, масштабирование: 
и, возможно, удаление невидимых линий н поверхностей. 

уіем роп{ точка наблюдения 0 В машинной графике при 
построенни ‘отображаемого изображения — точка, определя: 
ющая направление для уничтожения невидимых линий и по- 
верхностей и углы для построения перслективного изображения. 

уїемрогё область просмотра, окно экрана О В интерактив- 
ной графике — часть пространства отображения, в которой. 
изображается и просматривается часть моделируемого объекта. 
Ср. міпйом 1. 

уіем уоїите отображаемый объём Г] В трёхмерной гра- 
фике — часть пространства изображения, выделенная для ото- 
бражения. Отображаемый объём является параллелепипедом 
при параллельной проекции или усечённой пирамидой при цент: 
ральной проекции. | 

Уігвіп ѕуѕзќет система в исходном состоянии, исходная си* 
стема 1 Только что сгенерированная илн установленная про- 
граммная система, в которую не занесено никакой пользова- 
тельской информации и все параметры которой имеют стандарт: 
ные значения. | 

‘угап ќаре чистая лента, неразмеченная лента 

угша! виртуальный О Не имеющий физического воплощения 
или воспринимаемый иначе, чем реализован. См. тж. іобіса! 2. 
_ уншаЁ а@@гезз виртуальный адрес (1 Адрес ячейки вирту- 
альной памяти; адрес виртуального объекта. Си. тж. уігішаї 
${огасе . 

уігічаї айбгеѕѕ тобе режим виртуальной адресации Г] Режим 
работы процессора, при котором исполнительные адреса счи- 
таются. виртуальными адресами и специальным образом пре- 
образуются в физические. Ср. геа! а@@гез$ тойе 
_— ума! Ыоск пит Бег виртуальный номер блока. См. тж. Моск 
пшпрег . | 

уісќмаї саЙ виртуальный вызов См. тж. уігіна! сігсиії 
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уігімаї Сгсий виртуальный канал |] В сетя коммутации паке- 
чов — средства, обеспечивающие передачу пакетов между двумя 
‘узлами с сохранением исходной последовательностн, даже если 
макеты пересылаются по различным физическим маршрутам. Вир- 
`туальный канал устанавливается при вызове и аннулируется 
после сеанса связи. | 

уігішаі сопѕоіе 1, виртуальный терминал 1 В многозадач- 
ной однопользовательской системе — средства одновременного 
запуска нескольких интерактивных программ при наличии 
одного терминала, предоставляющие каждой задаче отлельное 

окно и позволяющие пользователю переключаться между ними. 
2. виртуальный пульт, виртуальная консоль [] Терминал, вре- 
именно используемый в качестве операторского (при наладке 
илн отладке системы). 

уігіџаі сбегіуеб аа Мет виртуальный произсодный элемент 
данных 1 В сетевых базах данных — основной производ- 
ный элемент данных 

уігїшаї беуісе виртуальное устройство. См. тж. 1осісаї 
беуісе 

уігішаі дік виртуальный диск О Логическое уст- 

ройство, с которым программа взанмодействует как с ди- 
ском, но соответствующее физическое устройство может быть не 
диском, а, например, лентой, областью оперативной памяти или 
областью физического диска. См. тж. ВАМ бїк | 

уігіваі Ше виртуальный файл (1 Совокупность данных, к 

которым программа обращается операциями файлового обмена. 
Физически виртуальный файл может быть нли частью реального 
файла, или объединением группы реальных файлов, или яв- 
ляться средством межзадачного взаимодействия. 

ума! пабе виртуальное изображение [С] Графическое 

представление, соответствующее всему закодированно- 
му изображению. Отображаемое изобра- 
жение является, как правило, частью виртуального изоб- 
ражения. 

уігїмаї таб ие виртуальная машина [] Средство много- 
задачной операционной системы, предоставляющее каждой 
задаче ‘функциональный эквивалент вычислительной систе- 
мы. 
уігїџаї тетогу виртуальная память. С.м. уігічаЇ зќоғасе 
уігќцаї геѕшіё даіа ет элемент данных -- виртуальный 
результат Ч Виртуальный производный эле- 
мент данных, значение которого является функцией зна- 
чений других элементов данных. 

Уна] зоигсе даќа ет элемент данных — виртуальная 
копия источника 1 Виртуальный производный 
элемент данных, значение которого является копией 
значения другого элемента данных. | 

уігїмаї зрасе виртуальное пространство 0 В машинной 
графике — пространство, в котором координаты элементов 
изображения выражены в не зависящем от устройств виде (в 
иоординатах пользователя). 

уігїшаї з4огаке виртуальная память О Предоставляемая 
программе вычислительной системой. возможность работать в. 
памятью, размер которой больше физической памяти · исполь» 
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зуемой ЭВМ. Физическая память разбивается на блоки фикси- 
рованной длины (страницы) или переменной длины (с е-г- 
менты). В освовной (оперативной) памяти распб- 
ложены используемые в данный момент данные и команды, 
образующие рабочее множество процесса или задачи. 
Виртуальные адреса, указанные в программе, пре- 
образуются в физические адреса с помощью таб- 
лицы страниц или таблицы сегментов. Если 
виртуальный адрес не принадлежит рабочему множеству, про- 
исходит прерывание по отсутствию страни- 
цы, и нужная страница или сегмент подкачиваются из 
внешней памяти; при этом освобождается сегмент или 
страничный блок в оперативной памяти, и его содержимое со- 
храняется на внешнем устройстве. 

уігца! з{огабе ассеѕѕ тешо@ (УЗАМ) виртуальный метод 
доступа [-] Метод доступа О$ ІВМ, обеспечивающий операции, 
индексно-последовательного доступа вне зависимости от физи- 
ческой организации файла. 

УШ{иа! ${огаве аПосаНоп распределение виртуальной па- 
мяти (2 Распределение сегментов или страничных бло- 
ков основной памяти для данных рабочих множеств процес- 
сов и пространства внешней памяти для их подкачки. 

уісќиа! ${огабе іпїеггирё прерывание по отсутствию страницы. 
См. раве їаиії іпіеггирі 

уігќцаї ѕіогасе тапасетепі управление виртуальной памя 
тью. См. тж. уігіџмаі ѕќогабе 

У га! їеіесоттипісайоп ассеѕѕ теіћой (УТАМ) виртуаль- 
ный телекоммуникационный метод доступа 1 Метод доступа для 
работы с терминалом, обеспечивающий единообразную работу 
с различными физическими терминалами. Программы метода 
доступа переводят универсальные операции в команды кон: 
кретного устройства. | 

уігіцаї їегтіпа! виртуальный терминал 1 Обобщённый про» 
токол взаимодействия для работы с реальными терминалами, 
принятый в вычислительной ‘системе. Виртуальный терминал 
использует параметры терминала для преобра- 
зования универсальных команд в команды управления конкрет: 
ным терминалом. 

уіғіцаї уаіме действующее значение | 

уі 01у гшез правила видимостн [С] Правила, опрелеляю: 
щие, в каких частях текста программы может быть использо- 
вана переменная в зависимости от того, где и как она описа: 
на. 

мі5150 11у ѕсоре область видимости © Часть текста программы, 
где может быть использована данная переменная. 

уособег вокодер 1 Устройство компактного цифровога 
кодирования речи. | 

уоіа 1. пусто 0 При описании синтаксиса — позиция конк» 
струкции, которая может не заполняться. 2. пустой О Не вы- 
даолняющий никаких действий. 

уо!а{е Не изменчивый файл 

уоїаїе тетогу энергозависимое запоминающее устрой- 
ство 1 Запоминающее устройство, содержимое которого не 
сохраняется. при отключении электропитания. 
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У01.5ЕК 


УОГ.5Е8 см. чоште ѕегіаї питБег 

уоіите 1. том 0 Носитель данных внешнего запоминающего 
устройства, обрабатываемый как единое целое; например, ли- 
сковый пакет, дискета, катушка магнитной ленты. 8. объём 


усіште 14еяННег идентификатор тома ( Текстовое имя 


носителя данных — диска или магвитной ленты. Р. 3 
уоште Табе! метка тома. Сл. Беріппіпо-ої-уоїите Табе! 
уоїите ѕегізї питрег номер тома (в многотомном файле) 
уоїите {абе ої сопїспіѕ каталог тома. См. тж. дігесіогу 
уоп Меитапп агсћесќиге фон-неймановская архитектура 

О Организация ЭВМ, при которой ЭВМ состоит из двух 

основных частей: линейно адресуемой памяти, слова которой 

хранят команды и элементы данных, и процессора, выбира- 
ющего из памяти команды и их операнды и записывающего 

в неё результаты; каждая команда явно или неявно указывает 

адреса операндов, результата и следующей команды. Прак- 

тически все применяемые в настоящее время ЭВМ — фон-ней- 
мановские. | 

уой Меитапп тасШпе фон-неймановская (вычислительная) 
машина. См. тж. уоп Меитапп агсћіќесќиге 

\У-орегаЙоп операция «освободить», освобождение (семафора). 

См. тж. ѕетарһоге 
Уохе! объёмный элемент, элемент объёма [] Минимальный 

элемент трёхмерного изображения. См. тж. ріхеї 
УЗАМ см. ума! ѕ(огасе ассеѕѕ теіћой 
УТ (уегіісаї іаЬ) символ вертикальной табуляции 0 В коде 

АЅСІІ представлен числом 11. 

УТАМ см, уігсїнаї (@есоттитсаНоп ассезз тефо@ 

УТОЄ см. усїште ќаЫе ої сотеп{$ 

УЎ-сгаттаг (уап У/Ипбааг4еп эгаттег) грамматика ват 
Зейнгардена См. вен е-еуе] фгаттаг 


А 


за! те ПЕ очередь. См. диеше 

ма! 19 ргосеѕѕ ждущий процесс, См. ма тв ќаѕк 

ма аб 1а5К ждущая задача, задача, ждущая события (П 
В многозадачной системе — задача, выполнение которой может 
быть продолжено после наступления определённого события: 
скончания обмена, завершения другой задачи, освобождения 
ресурса или поступления заданного сигнала. После наступле- 
ния события задача становится готовой продолжать. 
См. тж. &аѕк зќаќе 

маі [сор ждущий цикл. См. Бизу жаі 

маі срегайоп операция «занять», занятие (семафора). См. 
тж. ѕетарћоге | 


маікіргоирћ сквозной контроль, См. тж. собе ма гон. 
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магт баскир «тёплое» резервирование Г] Способ резервиро- 
вания, при котором резервная система автоматически запу- 
скается при сбое основной. Ср. со14 Баскир 

магт Боо перезапуск из памяти. Си. магт гесќагі 

магт геѕќагі перезапуск из памяти [] Перезапуск системы, 
не требующий её выключения и очистки оперативной памяти, · 

магт ${апдЪу «тёплое» резервирование хаў 

магпіпе предупреждающее сообщение, предупреждение. См, ' 
уагп1 15 912а910$с$ | 

уагипа @арпоѕіїсѕ предупреждающее сообщение, предупреж- 
дение 1 Сообщение программы о некоторой ненормальной 
ситуации (свойстве обрабатываемых данных), которая, возможно, 
не является ошибкой и не делает невозможным продолжение 
работы. | 

меак гп Ну слабая сущность, слабый объект О] В моделях 
данных — объект, существование которого определяется на- 
личием объектов, с которыми он связан. Ср. гебиіаг еп у 

меак ехіегпаі геѓегепсе слабая внешняя ссылка Г] Внешняя 
ссылка, получающая при компоновке значение только при 
налични других ссылок на то же имя. См. тж. ехіегпаї геѓегепсе 

меП-ѓогтей ° правильно построенный 1 Имеющий правиль- 
ную синтаксическую структуру. 

уе 10ор цикл с услоснем. продолжения. См. й0-мћіе 1оор 

УНІ. Е-{а{етщепё оператор цикла с условием продолже- 
ния. Сн. тж. Фо-уйИе 1009 

мідоу висячая строка [1 В системах подготовки текстов — 
первая строка главы, раздэла, таблицы, оказавшаяся вслед- 
ствие неудачного форматирования в последней строке страницы. 
Ср. огрпап. 

у! Чсаг@ таН]1пе универсальное сопоставление О) Сопо: 
ставленне, при котором образец илн его компонента успешно 
сопоставляется с любым значением данных. сл. гж. тпаісћ- 
‚а раЦегп | 

Міпспеѕѓег 915К винчестерский диск, винчестер 1 Дисковое 
внешнее запоминающее устройство, в котором носитель данных, 
магнитные головки и другие механические компоненты поме: 
щены в герметический кожух. Названне происходит от места 
первоначальной разработки — филнала ІВМ в г. Винчестере 
(Великобритания). Винчестерский диск обеспечивает большую 
плотность записи, чем другие устройства. 

міпіом окно О. 1. В интерактивной графике — область 
виртуального ‘пространства, ограничивающая 
часть изображения для отображения в области прос: 
мотра. Ср. мемрог{ 2. Часть экрана дисплея, с которой про- 
‘грамма работает как с отдельным экраном. Си. тж. уіемрогї, 
уіпаоуіпа ѕуѕќет 3. Период ожидания события. 

міпдӢоміпе отсечение. С.и. тж. ѕсіѕѕогіпя 

уіпдоміпа ѕуѕіет система управления окнами 0 Програм- 
мные илн аппаратные средства, обеспечивающие выделение на: 
экране дисплея областей просмотра (о к о н), с каждой из ко: 
торых программы могут раоотать как с независимым экраном. 
Система управления окнами. может поддерживать пересекаю- 
щиеся окна, средства перемещения, изменения их размера и 
переключения окон, См. тж. міпдом тапабег 
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УМО МС 


міпбдожіпр Чгапзгта оп преобразование для просмотра. 
См. мемто Нап {огта@оп 


міпдомѕ тапазег администратор окон 0 Часть операцион- 
ной среды ПЭВМ, обеспечивающая вывод информации в окна 
экрана с отсечением по размеру окна и прокрут- 
кой, а также перемещение, изменение размеров окон и пере- 
ключение между активными окнами. Администратор окон может 
быть прозрачным для прикладной программы (программа не 
знает положения и размеров окна, с которым она работает) или 
может работать под детальным управлением прикладной про- 
граммы. 

уігей «зашитый» 1 Реализованный аппаратными или мик- 
ропрограммными средствами. 


тіге {гате гергеѕепіайоп каркасное представление [3 В ма- 
шинной графике — отображение без удаления невидимых линий. 


үіге ргіпіег матричное печатающее устройство с игольчатой 
головкой. См. тж. тах ргіпќег 

МК см. могЕѕіайоп 

уога (машинное) слово 0 Основная единица данных, обра- 
батываемая аппаратными средствами вычислительной системы. 
Обычно машинное слово содержит 16, 24, 32, 48 или 64 разряда. 
(сһаппе] ѕїіаіиѕ мога, соттапа могі, сотрагапа мога, сотрщег 
хог, доц е мога, № мога, НаН-\ог9, іѕоіаіеа мога, 1опв 
уога, тасһіпе мога, таїсһ:пеє мога, өрііопаі мога, ргітагу 
ога, ргосеѕѕог ${аёи$ уогі, ргосеѕѕ ѕїаїиѕ могі, рговгат зіаіиѕ 
мога, геѕегуеї мога, зеагсп могі, зесоп4агу мога, ѕіаіиѕ 
мога) 

мога Боипёагу граница слова 2 Адрес памяти, соответст- 
вующий началу физического слова. См. тж. ав@гез$ айсптепќ 

\ога-Бу-мог@ пословный. См. могб-ѕегіаі 

мога сарасИу разрядность, длина слова. С.и. мога еп 

мога іпѕігисйоп 1. команда операции над словами 2. ко- 
манда, занимающая одно машинное слово 

мога 1епя длина слова, разрядность 1 Число битов в 
машинном слове. | 

мога-огсапізей тетогу память с пословной организацией [1 
Память, данные в которой записываются и считываются только 
целыми словами. | 

\ог@ ргосеззіпе подготовка текстов. См. тж. мога ргосеззог 

мога ргосеззог система подготовки текстов [] Программные 
средства (иногда на базе специализированной микроЭВМ), 
обеспечивающие ввод, хранение, просмотр, редактирование, 
форматирование и печать текстов. 
‚  №9г9-5ейа! пословный @ О пересылке данных, при которой 
последовательно передаются отдельные слова, причём все раз- 
ряды каждого слова передаются параллельно. 

\сг@ угар (автоматический) переход на новую строку (О 
В системах подготовки текстов — перенос непомещающегося. 
в текущей строке слова на следующую строку. 

уога мтар-агоип@ переход на новую строку. См. мога мгар 

уогк агеа рабочая область (памяти) 

могкбепсћ инструментальные средства 

моги е рабочий файл, См. 4етрогагу Ше 
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\ог ла дігесіогу текущий каталог 

могкіпо $е{ рабочее множество 0 1. Совокулность страниц 
илв сегментов виртуальной памяти, используемых 
процессом в данный момент. 2. Максимальный размер рабочего 
множества, разрешенный данному процессу. 

могкіпе зрасе рабочая область (памяти) 

мог ля 5{ќогасе рабочая память @ Часть памяти для вре- 
менных данных. 

могк$ {а оп 1. автоматизированное рабочее место, АРМ Ш. 
Подключённые к главной ЭВМ или к сетн ЭВМ терминал или 
микроЭВМ, предназначенные для выполнения работ определён- 
ного типа и снабжённые необходимым для этого дополнительным 
оборудованием (например, печатающим устройством). 2. про- 
фессиональная ЭВМ, автоматизированное рабочее место, АРМ П 
Однопользовательская микроЭВМ, более мощная, чем микро- 
ЭВМ, относимые к классу персональных ЭВМ. Профессиональ- 
ная ЭВМ обычно основана на 32-разрядном процессоре, имеет 
дисплей с высоким разрешением, оперативную память от 0,5 
Мбайт, внешнюю память на винчестерском диске и средства 
подключения к локальной сети. 3. рабочая станция С Узел 
локальной сети, предназначенный для интерактивной работы 
пользователя. Ср. ѕегуег. 

мог! 4 соогЯ та! мировые координаты 1 Не зависящая 
от устройств декартова система координат, используемая про- 
граммой для задания графических данных. 

МР см. мога ргосезтя 

У\УРМ (\0г4$ рег пилще) слов в минуту 

\гар-агоип@ циклический переход Переход к началу 
области при достижении её конца. 

жтИе писать, записывать 1 1. Перемещать информацию с 
более высокого уровня иерархии памяти на более 
низкий: из оператнвной памяти на внешнее устройство или во 
внешнюю память, из регистра процессора в оперативную па- 
мять. 2. Операция записи блока в файл. Ср. ве, риф, геаа 

уге сусіе цикл записи Ц 1. Операции, выполняемые при 
записи. 2. Длительность цикла записи. 

‚эгЦе-епае гіпо кольцо разрешения записи О Кольцо на 
катушке магнитной ленты, при отсутствии которого запись 
аппаратно блокируется. 

уг {е-епаБ!е {ах наклейка разрешения записи О Полоска. 
бумаги или липкой ленты, которой закленвается вырез на кон- 
верте восьмидюймовой дискеты для разрешения записи. Ср. 
угііе-ргоќесї {ағ 

иг е Кеу ключ записи О Поле слова состояния программы, 
сравниваемое с ключом защиты памяти для определения допу- 
стимости выполнения операции записи слова в данную страницу 
памяти. 

угйе-опсе тетогу запоминающее устройство с однократной 
записью 

мге орегаНоп операция записи, запись (] Операция зане- 
сения порции данных в память. См. тж. мгіќе 

ге ргоќесіей @:5К диск, защищённый от записи 

уг(е-рго{есй {ас наклейка защиты записи 1 Полоска бу- 
маги или липкой ленты, которой заклеивается вырез на кон 
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ЎВІТЕВ 


верте пятидюймовой дискеты для запрещения записи. Наличие 
выреза анализируется дисководом при обращенки к дискете. 
Ср. жтіќе-епађћіе аб 

‚ \тИег 1. программа, выполняющая операцию записи; уст- 
ройство, выполняющее операцяю записи 2. автоо (текста) 
‚ уе Чте время записи | | 
’ МУЗГИУС (Ува Үоч Ѕее 15 Маі Уои Се режим пол: 
ного соответствия Г] Режим работы системы подготовки техстов, 
при котором изображение на экране дисплея максимально 
приближено к печатному тексту, являющемуся результатом. 
работы, 


ХЕМІХ 0 Однопользовательская версия операционной 
системы ОМТХ для персональных ЭВМ, разработанная фирмой 
МсгоЗой. 

Хегох Согрогаїоп [] Американская фирма, выпускающая 
профессиональные ЭВМ, Лисп-машины, рабочне станции и 
внешние устройства. 

‚Хегох РАКС (Ра10о-АНо Кеѕеагсћ Сепіег) 0 Научно-иссле- 
довательский центр, ведущий работы в области искусственного 
интеллекта, языков и систем программирования, микроЭВМ. 
Б число разработок Хегох РАВС входят системы программи- 
рования Іпіегііѕр и Эта!Ша!, локальная сеть Еіћегпеі, поня- 
тия интегрированной среды и непосредственного взаимодей- 
ствия. 

ХОРР (тапзи!Цег оЙ) «стоп-сигнал» 0 Управляющий сиг- 
нал, посылаемый принимающим устройством передающему и 
требующий приостановить или не начинать передачу данных. 

ХОМ (ќгапѕті ег оп) «старт-сигнал» 1 Управляющий сиг- 
нал, посылаемый принимающим устройством передающему и 
разрешающий начать или продолжить передачу данных. 

ХОК исключающее ИЛИ, незьвивалентность, слозжение по 
модулю 2 [] Логическая операция: А ХОР В истинно тогда и 
только тогда, когда значения А и В не совпадают. 

ХВЕР см. сгозз-геегепсе {2 е 

Х-ѕегіеѕ гесоттепааНопз о? ССІТТ рекомендации МККТТ 
серии Х 0 Рекомендации, относящиеся к организации новых 
сетей передачи данных. Х.20 и Х.21 определяют интерфейсы 
для стартстопных и синхронных терминалов: Х.25 — протокол 
интерфейса, определяющий структуру сообщений для пакет- 
ных терминалов, подключаемых к сети коммутации пакетов; 
Х,75 — протокол интерфейса, определяющий структуру со- 
общений для переходных узлов (шлюзов) сетей коммутации 
пакетов; Х.121 — стандарт нумерации сетей и станций, взаи- 
модействующих по протоколу Х.25. См. ССІТТ, ргоќосої 

_ ХУ вгарй график типа ХУ 0 В деловой графике — графи 
ческое представление последовательности пар чисел, при ко» 
тором первое число интерпретируется как абсцисса, а второе -~ 
как ордината точек графика. 
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УАСС (УеЁ Ап ег Сотріїег-Сотріїег) 0 Компилятор ком• 
пиляторов, входящий в стандартный набор программных средств 
операцнонной системы ОШХ. = | 

У1е1 выдавать (значение); возвращать (значение) 7 О е6* 
программе или функции. 

зар затирать 

дего 1. нуль 2. заносить нуль, .обнулять (еа@ т 267063, 
перайуе его, роѕі(іүе его, їгаі!іпс тегоеѕ) 

хего-ассез$ зќогаре сверхбыстродействующее запоминающее 
устройство [] Запоминающее устройство, время обращения к 
которому пренебрежимо мало. | 

зего-а@дгезз іпѕігисїоп безадресная команда [Г] Команда, не 
содержащая явного указания операндов. Такая команда либо 
обрабатывает операнды на вершине стека, либо выполняет 
действие, не имеющее параметров (например, команды оста• 
нова, запрета прерываний). ‚ 

зего Ьі нулевой бит, нулевой разряд 

хего сотріетепі точное дополнение. См. гайіх сотріетепі 

2его соп$бапй константа «нуль» 

хего НП заполнять нулями, обнулять 1 Заносить нулевые 
‘значения в некоторую область памяти. 

лего Наб признак нуля ОП Разряд слова состояния процес» 
сора, устанавливаемый в зависимости от равенства нулю ре» 
зультата последней арифметической или логической операции, 

лего іпѕегіоп вставка нулей, вставка битов. С.м. Ш зав 
‚ легоіѕе 1. очищать, обнулять Г] Заносить нулевые значения 
в некоторую область памяти. `2. сбрасывать, обнулять О При 
сванвать счётчику нулевое значение. 

тего-1еуеі а@9гез$ непосредственный операнд, адрес-операнд, 
См. тж. ійттейіаіе аадгез$ то 

лего зні пя вставка нулей. С.м. МЕ Зи пе 

зего зирргеззюп отбрасывание незначащих нулей, подав- 
ление незначащих нулей 

гопей {огта зонный формат О Неупакованный формат 
представления десятичных чисел, при котором каждый байт 
состоит из четырёх разрядов, представляющих десятичную 
цифру, и четырёх разрядов зоны, содержащих фиксированный 
код. 

2сот 1. увеличивать (масштаб изображения). См. тж. 
2оотіпе 2. распахивать Увеличивать размер окна до 
размеров всего экрана. Ср. ѕћгіпк 

тоот іп раскрыть, распахнуть. Сн. тж. 200т 

20оотіпе наплыв 2 Масштабирование всего отображаемого 
изображения, создающее ощущение приближения изображения 
х.наблюдателю или удаление от него. Если не указано иначе, 
подразумевается приближение. 

2оот оці сжать, закрыть. Сми. тж. 200от 
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Е РАЦИО 


УКАЗАТЕЛЬ РУССКИХ ТЕРМИНОВ 


абонент сети 272 


абсолютная адресация 9 


‚ — величина 10 


> команда 9 
— ошибка 9 


`— погрешность 9 
‚ абсолютное выражение 9 


+— значение 10 
абсолютные координаты 9 
абсолютный адрес 9, 13 


 — ассемблер 9 
‚ — вектор 10 


— загрузчик 9, 34 

~ терм 9 

абстрактная машина 10 

— семантическая сеть 10 
абстрактные данные 263 
абстрактный тип данных 10 
— файл 193 

абстракция 10 

— данных 71 


‘аварийная ситуация 96 
аварийное завершение 9 


'— завершение работы 88 


аварийный дамп 196 


авария 96 
° авост 9 | 
автодекрементная адресация 
г 2 
 автозагрузка 27 
адресация 


автоинкрементная 
27 

автокод «однн-озин» 179 

автомат 27, 157 

-—— с лннейно ограниченной па- 
мятью 150 


— с магазинной памятью 207 


| 


984 


| 


автоматизация 
ства 178 
— производства 59 


делопроизвод- 


‚ автоматизнрованная система 
управления производством 
59 | 
автоматизированное рабочее 
место 281 


автоматическая обработка дан- 
ных 27 

автоматический 163 

— кассир 47 

аы реферировгние 

автоматная грамматика 109, 

автоморфизм 27 

автономная система 242 

автономное оборудование 178 

— хранилище данных 179 

автономный 178, 242 

— режим 153, 179 

автоподача` страниц 70, 233 

автор 282 

‘авторазгрузка 26 

агрегат 16 

— данных 16, 71 

агрегация 16 

агрегированное значение 16 

агрегировать 16 

адаптация программы к осо- 
бенкостям целгвой машины 
253 

адаптер асинхронной связи 12 

— внешнего устройства 13, 83 

— єканал-канал» 49 

адаптивная маршрутизация 13 

адаптивный дналог 13 

аддитивная операция 14 

административная информа: 
ционная система 160 

— информация 127 

— программа 127 

— система 224, 248 

администратор 160 

— базы данных 71 

— данных 71 

— окон 280 


— системы 251, 252 


адрес 14, 82 

— возврата 151. 221 
— вызова 45 

— дорожки 261 


истосника данных '939` 
команды 135 
назначения 82 


операнда 239 


Рота 


относительно начала сег- 
мента 229 

— относительно счётчика 
команд 190 


— переменной 157, 273 

— результата 220 

— точки входа 98 

— устройства 269 

адресат 15, 82, 253 

адресация 15 

— относительна 
команд 190 

— с повторением адреса 218, 
244 

с: ВЫ адресом 26, 


счётчика 


— с фиксированной длиной 
адреса 110 

— с хешированием 122. 

адресная арифметика 14 

— таблица 263 

— шина 14 

адресное пространство 15 

здресовать 14 

адрес-операнд 129, 283 

адресуемая память 15 

— точка 14 

адресуемость 14 

аккордовая клавиатура 51 

аксиоматическая семантика 27 

активация 12 

активизировать 142 

активная звезда 12 

— переменная 13 

активное ожидание 43 

активный 12 

— домен 12 

акустический модем 12 

алгебра логики 39 | 

алгебраические спецификации 
16 

алгоритм 17, 154 

двоичного поиска 35 

диспетчеризации 225 

«живописца» 187 

замещения страниц 187 

планирования 225 

подкачки 187 

распределения ресурса 194 

хеширования 122, 237 ` 

элгоритмический язык 17 

алфавнт 17, 50 

алфавнтно-цифровое поле 17 


ЗРЕРЕРРРЕЕ | 


И -- 


алфавитно-цнфровой 17 
— символ 17 
альтернатива 51 
альфа-вершина 17 
амортизация отказов 119 
анализ 189, 
анализатор 19, 189 
анализировать состояние ЛЁ» 
нии связи или шины 152 
аналитик 18 
аналитический 18 


- 


аналог 52 

аналоговая вычислительная 
машина 18 

аналого-цифровой преобра3д» 
ватель 18 ; 


антецедент 19 ! 


ЕТЫ подчинённых зада 


аппаратная ошибка 122. 

—. поддержка. 122 

— поддержка спрайтов 241 

—- реализация 122 

— совместимость 122: 

— среда 122 РЕ 

аппаратное деление 1925 

— прерывание 122 

~ умножение 122 

аппаратно-совместимый 122 

аппаратные средства 122 

— средства вычислительной 
системы 60, 122 

аппаратный 129 

— спрайт 122 

— стек 122, 173 

аппаратура 122 

арбитр шины 43 

аргумент 21 

аренлованный канал 149 

арифметика 21 

— в остаточных. классах, 168 

— по модулю М 168 

— с двойной точностью 91 

— с плавающей залятой 111 

арифметико-логическое устрой* 
ство 21 | 

арифметическая. 

-— функция 21 

арифметические операции над 
указателями 194 

арифметический процессор 21, 
103 

— сдвиг 21 

зрифметичес̧қое выражение 21 

— устройство 21 

арифмометр. 177 

АРМ по подготовке текстов 94 
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! 


операция 21 


аана 


арность 22 

архив 21 

архитектура 21 

вычислительной системы 59 

открытых систем 180 

сети передачи данных 173 

сети системы 237 

сети ЭВМ 173 | 

с мандатной адресацией 46 

— ЭВМ е одним потоком 
команд и одним потоком дан: 
ных 236 

асинхронная передача данных 
: 24 


ЕМЕЛ 


— связь 24 

асинхронное прерывание 24 

ассемблер 23 

ассоциативная адресация 24 

— операция 24 

— память 24, 64,71 . 

— таблица страниц 156 

ассоциативный список 24 

атрибут 25 | 

закрашивания 109 

‚линии 151 

литеры 49 

‚поиска 227 

секретности 228 

символа 49 

файла 107 

элемента данных 71 

элемента изображения 88 

атрибутная грамматика 25 

‘атрибуты защиты 108 

‘аттестация 272 

аутентификация 
ля 26, 271 

аутентификация пользователя 
по паролю 190 

аутентификация сообщений 26 


база 30 — 
‚— данных 71. 


Иа аы 


пользовате- 


‚— данных коллективного поль- 


' ‘зования 233 

“— данных общего назначения 

‚17 | 

~~~ данных общего пользова: 
ния 207 


— данных предметной области: 
97 


‚— данных предприятия 97 
— знаний 146 

база-смещение 30 
‘базисный библиотечный метод 
‚ доступа 31 | 
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аа 


= индексно-побледовательный: 
метод доступа 31 

— метод доступа 31 

— последовательны! 
доступа 31 | 

— прямой метод. доступа 31 

— телекоммуникационный ме- 
тод доступа 31 | 

зараа графическая система’ 


метод 


— сеть 28, 246 

— страница 31 
базовый 30 

— адрес 30, 198 

— регистр 30, 31 
— тип дакнықк 117 
байт 44 

— состояния 244 
байт-мультиплексный 44, 49 
байтовая команда 44 
банк данных 71 

— памяти 163 


‘банковский терминал 255 


барабанное печатающее устрой- 
ство 30, 92 
барабанный графопостроитель 


бегушая лента 245 

безадресная команда 283 

безбумажное делопроизводст- 
во 187 

бездействующий 130 

Рас программирование 


безусловный переход 267 
бесконтактное печатающее 
устройство 175 


- бесплатное программное обес- 


печение 207 
бесскобочная запись 189 
бесформатный ввод-вывод 268 


- -- обмен 268 


‘бета-вершина 33 


` библиотека 150. 


— задання 143 

— исполняющей системы 224 

библиотека, используемая по 
умолчанию 79 

исходных модулей 239 

макроопределений 159 

объектных модулей 177 

поддержки 224 

подпрограмм 247 

пользователя 192, 200 

текстов диалоговой доку• 
ментации 123 — 

— текстав програмы 239 


ТТТТТТТ 


баа хитекао? 150 

— проекта 150, 205 

— системы 251 

библиотечная 
150 


— программа 150 

— процедура 47 

— функция 150 
библиотечные программы 260 
бинарная операция 34, 92 
бинарное отношение 34 
бит 35 

— в секунду 30 

— ‘защиты 120 

— изменений 48 

— использования 270 

— на дюйм 36 

— наличия 198 

— чётности 189 
бит-мультиплексный 36 
битовый массив 36 


— для записи программ 54 
блок 37, 40, 

—- се 38 

метки 147 

— начальной загрузки 39 
описания файла 107 
определения файла 107 
оптимизации 182 

питания 197 

-схема 111, 112 
управления даиными 72 
управления каналом 151 
блокировать 37, 86, 133 
блокировка 139 

— дорожки 261 
блок-мультиплексный 


канал 


блочная пересылка 38 

— сортировка 38 

блочное шифрование 37 

блочно-ориентированное 

‚ ройство 38 

бод 32 

большая ЭВМ 160 

больше 120 

— или равно 117 

брнгада главного программи- 

‘ста 51 

буква 17, 149 

буква или цифра 17 

буквальная константа 82, 152, 
166 


уст- 


булева алгебра 39 


подпрограмма 


7 — ‘операция 39 


— переменная 39 
булево выражение 39 
— значение 39 

буфер 42, 44, 190, 255 
— блоков 37 
— ввода 134 
— вывода 183 
ие ‚ изображения 


— изображения 36, 114, 214, 
274 

—- клавиатуры 265 

— секторов 228 \ 

— системы ввода-вывода 87 

буферизация 42, 241 4 

—- входных Н выходных ПОТО- 
ков 24] 

буферизовать 42, 241 

буферная память 19, 42 


буферное запоминающее уст-. 
ройство 19, 42 87 

буферный процессор 115 

— регистр 42 

— файл 241 

быстрая сортировка 208 

ЕЮ твие процессора. 
13 4 

быстродействующее — запоми- 


нающее устройство 129 
быстродействующий 125 
быстрое макетиравани%. 240 
— 6 мА 105, 
бытовая ЭВМ 12 
бюджет 11 | 
— пользователя 271 
бюджетная система 11 
бюротика 178 


и” 


валентность 237 

вариант 182 

вариантная запись 273 
введение 265 

ввод данных 73, 74, 98, 134 ` 
— данных с клавиатуры ‘145 
—- с буферизацией 101 

— с очередями 101 

— с приглашением 218 

— текста с клавиатуры 257 
ввод-вывод 134 

— по запросу 80 

— по прерываниям 141 

— с буферизацией 42 
вводимые данные 134 

вводить данные 97, 134 

— © клавиатуры 146 

вводное устройство 134, 135 
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‚ ведение файла 103 


| 


вектор 22, 179, 973 
== прерывания 141 

— сдвига 234. 
векторная графика 119 
векторная ЭВМ 273 


Векторный генератор символов 
49 | 


= дисплей 45, 85, 274 
‘— процессор 22, 273 


верификатор условий 23 
верификация 274 


= программ 205 
'верифицировать 274 


вероятное отклонение 140 

вероятностная логика’ 200 

вероятность 48, 200 

версия 117, 216; 274 

сора акомая микрокоманда 
4 


ра изображение 
і 


— микропрограммированне | 
274 


вертикальный 196 
верхняя граница массива 125, 
270 


— линия очертания. символа 
46 


вершина 174 

— стека 260 

— типа И 33 

-— типа ИЛИ `17 

зершины дерева, нмеющие од- 
ый родительскую вершину 


ветвление 112 

ветвь 40, 149 

вещественная константа 211 

ое комплексного числа 

взаимная блокировка 77, 139 

взаимно однозначное отноше: 
ние 179 У #* 

взанмодействие 57, 138 

— процессов 140 

взаимоисключающие сегменты 
101 

взятие образцов 224 

вид 167, 238, 275 

вндеопамять 914, 274, 275 

видеотекс 275 

видеотерминал 68, 275 

видимое изображение 275 - 

видовое понятие 247 

винчестерский диск 74, 279 

виртуальная консоль 276’ 
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они => 


— Машина 976 
— память 276 


виртуальное изображение 276 


— пространство 239 
— Устройство 276 


виртуальный 275 


— адрес 275 


- — вызов 275 


— диск 276 

метод доступа 277 

номер блока 275 

производный элемент дан- 
ных 276 

— пульт 276 

— телекоммуникационный ме- 
тод доступа 277 

—-:терминнал 276 

— файл 276. 

висячая строка 183, 279 

включаемый 134 

включать 96, 97, 135 

включающее ИЛИ 182. 

включающий язык 126 

включение линии связи 96 

включённая задача 135 

владелец 185, 188 

— набора 185 А 

вложенное ‘подтверждение 193: 

вложенность 173 

вложенные контексты 96 


ны 


— Макрокоопределения 173 

— процедуры 96 

— циклы 96, 173 

вложенный 96 

внешнее запоминающее уст- 
ройство 27, 28, 42, 104, [91 


— имя 104 

— представление 104. 
— прерывание 104 

— устройство 82, 191 
внешние спецификации 104 


‚внешний 115 


— интерфейс 115 

— ключ 104, 112 

— символ 104 

— файл 104 

внешняя метка 104 

— память 27, 28, 42,.104, 191, 
228 

— подпрограмма 151 

— сортировка 104 

ссылка 104, 139 

схема 104 

внутреннее. имя 139 

— представление 139 

— прерывание 139, 263 

внутренний 28. 


— интерфейсе 28 

— файл 139 

— цикл 134 

внутренняя организация прог- 
раммной системы 139 

— сортировка 139 

— ссылка 139 

— структура 267 

— схема 139 

— фрагментация 139 

внутрисхемный эмулятор 130 

возврат 23, 80, 220, 267 

— без удаления 174 

— каретки 46 

— с удалением 82 

возвращать 29 

— в очередь 218 

воздушная перспектива 137 

возможный ключ 45 

— мир 125 

возобновление 220 

вокодер 277 


вопросно-ответная система 208 


восстанавливать 28, 82, 212, 
220 


восстановление 213 

— изображения 226 

— прн ошибках 100 
восходящая разработка 39 . 
восходящее проектирование 39 
восходящий анализ 39, 40 
восьмиричная запись 178 
временная коммутация 258 
— метка 259 

— область 255 | 
временное мультиплексирова: 
ние 258 

— уплотнение 258 

— хранение данных 
временный ` 226, 277. 

— фуйл 255 

время выборки 106 

— выполнения 102 

— выполнения машинной 

команды 136 

— доступа {| 

жизни 150 

записи 282 

ожидания 148 

ответа 220 — 

передачи бита 36 

‚ пересылки 262 

простоя 91, 128, 132 
простоя’ по’ невыясненной 
‚причине 77 

= разгона 10, 243 

= реакции 220 


— сложения 15 

— счёта 67, 95, 102, 202 

— считывания 106, 21 

— технического обслужива- 
ния 97 

— трансляции 58 

— умножения 171 

— установки 228 

— центрального процессора 67, 

всплывающее меню 195 

вспомогательная Жлавиатура 
146, 186 

— программа 248$ 

вспомогательное окно 24 


вспомогательные программы 
238, 260 
вспомогательный управляю- 


щий процессор 19 
вставка 135 
— битов 36 
— нулей 283 
вставлять 135, 190 
— в разъём 194. 
встроенная макрокоманда 42 


‘_ машинно-зависимая функ- 


ция. 202 
— операция 199 
— проверка 42, 134 
— ‘Функция 141 
— ЭВМ 96 | 
встроенные средства проверки 
& 


встроенный 42, 96, 134, 136 


‚ -= интерпретатор 96 
-— контроль 42, 134 
—— модем 136 


— простой тип 199 


_ = таймер 140 


— тип 42, 197 
— указатель 96 


вторая грамотность 60 


— нормальная форма 228 
вторичная команда 228 

— станция 227 

вторичный атрибут 227 

— индекс 109, 227 

— ключ 27, 227 

— метод доступа 227 

вход 98, 154, 156 


входить 97, 156, 234 


входной алфавит 239 
— параметр 134 

поток 135, 143, 144 
примитив 134 
сигнал 134 

файл 134 

язык 56 


| 
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входные данные 134 

~~~ Данные программы 204 
вхождение 178 

выбирать 104, 106, 229 
выбор 51, 299 

— поля 106 

— пункта меню 165 
выборка 220, 224 

— данных 75 

— из «кучи» 42 


—- по нескольким ключам 176 


— с упреждением 197 

выборочная трассировка 229 

выборочное пространство 224 

выборочный дамп 

— динамический дамп 237 

— контроль при приёмке 10 

выбранное слово 14 

выбрасывать задачу из реше- 
ния 9, 

вывод 81, 132, 212 

— во внешнюю память или на 
экран дисплея 211 

— снизу вверх 19, 32 

— «от фактов к цели» 40, 113 

— «от цели к фактам» 29 

выводить данные 183, 265, 266 

выводное устройство 183 

выгружаемая задача 50 

— программа 197 

выгружать 50, 184, 157, 249 

выгрузка 197, 222 

выдавать значение 283 

— «неуспех» 105 

выдача дампа 92 

выделение 17, 125, 229 

— поля 106 

— признаков 106 

— разделов 189 

— ресурса 220 


выделенное дисковое простран- . 


ство 87 


выделенный канал 79, 149, 200. 


— текст 229 

— Фрагмент 229 
выделять 17, 104, 229 
— Разделы 189 
вызов 12, 44, 45, 142 


— из прикладной программы 
7.20 


= подпрограммы 247 


— ПО имени 45 


—- по образцу 45 

— процедуры 20} 

-— функции 116 
вызывать 12, 45, 84, 142 
выключать 76 
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ини 


выключенный 178 


‘выключка строк 144 


вынесение за скобки 105 
выполнение 101, 201, 223 

— В пошаговом режиме 238 
= о режиме интерпретации 


—- задания 144 

— описаний 95 

— программы на ЭВМ 61 

— цикла 156 

выполнимость 224 

выполнять 101, 201 

итерацию 142 

переход 40, 144 

повторную аа 215 

— трассировку 260 

цикл 142 

выпуклая оболочка 66 

выпускать 216 

р - по левому краю 
| 


— по правому краю 221 

выравнивание 144, 250 

— адреса 14, 40 

выражение 103 

вырезать 52 

вырезка 52, 237, 264 

вырожденная матрица 236 

высококачественное печатаю- 
щее устройство 149 

высота дерева 123 

выступ 121, 267 

выталкивать 195 

вытесняющая программа 197 

выход 100, 102, 154, 156 

— за границы массива 40 

— за нижнюю границу стека 
242, 267 

— за пределы (допустимого) 
диапазона 40 

— из строя 105 

Е, з М уровней вложенности 


— из цикла 157 
выходить 102, 156, 234 
— за границы 40 

— из строя 105 
выходной 177, 253 
алфавит 253 

класс 183 

параметр 183, 184 
поток 144, 184 
примитив 88, 119, 184 
сигнал 183 

файл 82, 184 

— формат 184 


— язык 177, 253 

выходные данные 183 

вычисление 59, 61 

— исполнительного адреса 15 

вычислимый 59 

вычислительная 
59 

— машина 59, 157 

— психология 59 

— сеть 61 

— система 61, 135, 250 

— техника 16, 61, 74 

о аан: центр 59, 60, 
4 


лингвистика 


— центр без доступа пользова- 
телей 52 

вычислять 59, 100 

вычитаемая величина 7 

вычитание 247 

вычитать 247 


гашение "37 

генератор векторов 273 

— команд 54 

компилятэров 58 

кривых 69 

объектного кода 54 

отчётов 218, 223 

пакетов прикладных прог- 

рамм 185 | 

— псевдослучайных чисел 210 

— символов 49 

— синхронмпульсов 161 

генерация команд 54 

— объектного кода 54 

— операционной системы 187, 
251 

— сетевых средств 173 

‘гибкий диск 87, 111 

— диск для записи с учетве- 
рённой плотностью 208 

главная ЭВМ 125 

главный индекс 120, 160, 162 

— ключ 160 

— планировщик 162 

— программист 51 

глобальная оптимизация 118 

— переменная 118 

глобальное имя 118 

глобальный 118 

— идентификатор 118 . 

глубина вложенности 173 

глубинная структура 79, 267 

глубокое связывание 79 

«голая» машина 30, 172. 

головка чтення-запнси 211. 


ЕТТІ 


горизонтальная 
‚187 

горизонтальное изображение · 
55 


прокрутка 


— микропрограммирование 
126 


горизонтальный 147 

«горячее» резервирование 126 
граммагика валентностей 237 
— ван Вейнгардена 91, 278 
— деревьев 264 _ 

— зависимостей 80` 
— непосредственных 
ляющих 129, 192 

— предшествования 197 

— с конечным числом состоя» 
ний 109, 215 

г ограниченным контекстом 


состав» 


— с ограниченным левым коч: 
текстом 157 

— с ограниченным правым 
контекстом 152 

грамматичный 119 

граница слова 280 

граничный поиск 150 

грануляция 119 

граф 119 

— ‘без.петель 13 

— потока данных 73 

графема 119 

график 119 

— типа ХУ 282 

графика 119 . 

графический дисплей 119 

ннтерфейс 119 

курсор 261 

маркер 161 

‚примитив 119, 184. 

принтер 199 

редактор 120 

режим 129 

режим с высоким разреше-* 
нием 125 

— режим с низким разреше- 
нием 157 и 

— ‘символ 119 — 

— терминал 120 

графопостроитель 75, 194 

гротесковый шрифт 224 

группа 120 

— байтов 120 о 

— пользователей 271’ 

группировка 53 

групповая выборка 53 

— таблица 43 

групповое кодирование 223 
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РЕБЕ 


гази 


групповой адрес 170 

дамп 92 

— диска 87 

—- язменений 48 

-— памяти 164, 244 

данные 71 

— в памяти вычислительной 
системы 179 

—, доступные в интерактив- 
ном режиме 179 

з бюджете пользователя 
71 

дата истечения срока хране- 
ния 207 

Дважды косвенный адрес 257 

двончная арифметика 34 

— запись 34 

-- карта 34 

— операция 34 

— синхронная познаковая пе- 
редача 35 

— цифра 34 

двоично-десятичная запись 

двоично-десятичный код 32 

двоичное дерево поиска 34, 35 

— представление 34 

— число 34 

двоичный 34 

дамп 34 

код 34, 36 

обмен 268 

образ 35 

поиск 34, 84, 154 

разряд 35 

семафор 35 

сумматор 34 

счетчик 34 

формат 34 

двойная проверка 68 

— точность 91 

двойное слово 91, 156 

двузначная логика 34 

двумерный массив 265 

двунаправленное печатающее 
устройство 33 

двухадресная команда 91 

двухмашинный комплекс ,67 

двухпроцессорная конфигу- 
рация 92 

— ЭВМ 92 

двухсторонняя дискета 91 

— очередь 81 

двухступенчатая выборка 265 

двухточечная линия 194 

двухуровневая грамматика 17 

двухуровневое изображение 34 

дедуктивный 132 
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ЕТТТ 


дежурство 160 

дезактивировать 225 

действительная константа 211 

действия операционной систе- 
мы 251 

действующее значение 277 

дейтаграмма 74. 

декартово произведение 46 

лы представление 
7 

декларативный оператор 78 

— язык 78 

декларация положения 25 

декодировать 78 

декомпозиция 79 

декремент 79 

деление 99 

делимое 89 

делитель 99 

деловая графика 43 

демон 80 

демонстрационный 

дерево 264 

— вывода 81 

игры 117 

квадрантов 208 

октантов 178 

перекрытий 184 

поиска 227 

— решений 78 

дескриптор 81 

— массива 22, 90, 273 

— сегмента 228 

— строки 246 

десятичная арифметика 77 

— запятая 77 

десятичный формат 77 

детальная разработка 95 

детальный индекс 227, 109 

детранслятор 79 

децентрализованная 
77 


режим 25 


ТТІ 


система 


дешифратор команд 135, 181 
диагностика 84 
днагональное 
‘мирование 84 
диаграмма 119 
диаграмма Вейча 274 
диаграммы Венна 274 


микропрограм- 


днакритический знак 10 


дналог 84 
а обработка 66, 138, 


диалоговая документация 193 
— программа 66 

— сервисная программа 138 
— система 138 


— система диагностики 179 

— система обработки запро- 
сов 256 

— тестовая система 179 

диалоговое руководство 180 

диалоговый 66, 138, 179 

— ввод данных 179 

— монитор 56, 64 

— отладчик 64, 76, 138 

— пользователь 256 

— режим 66, 138 

— транслятор 56 

диапазон 103, 210, 240 

дизъюнкт Хорна 126 

дизъюнктивный поиск 8 

дизъюнкция 86, 154, 182 

динамическая буферизация 93 

— загрузка 93, 153 

— компоновка 93 

— локальная переменная 27 

— настройка 93 

— область 92. 123, 195 

— область памяти 245 

— проверка 223 

динамически распределяемая 
область памяти 92, 245 

динамический 92, 223 

— дамп 93 

— загрузчик 152 

— контекст 93 

— контроль 223 

— массив 93 

динамическое 
устройство 93 

и 80. 


запоминающее 


‚— программирование 93 

— распределение 92 

— распределение памятн 93 
директива 85 

— ассемблера 23 

— транслятора 58 
дисассемблер 86. 221 
дисассемблировать 266 

диск 86 

— днагностики 83 


— для записи с одинарной 
плотностью 235 
— для записи с удвоенной 


плотностью 91 
—, зашищённый от записи 281 
— с жёсткой разметкой 121 
Е программной разметкой 


< с фиксированными головка: 
ми 110 
дискета 87, 111 


дисковая операционная систе- 
ма 87, 

— память 87 

— сортировка 87 

дисковод 87 

дисковое запоминающее уст- 
ройство 87 

дисковый контроллер 87 

— пакет 47, 87 

— файл 87 

дискретизация 224 

дискретное моделирование 86 

— программирование 86, 136 

дискретный диапазон 86 

дисперсия 273 

диспетчер 88, 102, 225, 248 

— памяти 165 

дисплей 88, 169 

— с поточечной адресацией 36 

дисплейный контроллер 88 

— процессор 89 

— файл 88 

— файл сегментов 228 

диспозиция 107 

дистанционная отладка 217 

дистанционный вызов 217 

— пользователь 217 

— файл 217 

дистрибутив 89 

дистрибутивная лента 89 

дистрибутивный комплект 89 

дисциплина 86 

длина 149, 236 

— блока 38 

— команды 136 

— слова 280 

длинное слово 156 

длительность цикла обработки 
265 | 

дно стека 39 

добавляемая запись 14 

добавлять в конец 20 

доверительный интервал 62 

доказательство 21 


‚— правильности элгоритма 17 


— правильности 
67. 205 

— теорем методом резолюции 
220 

документ 90 


программы 


документальная информаци- 
оннзя система 257 
— копия 121 


покументация по системе 251 
— программного продукта 90 
єдомашний анзэлиз» 82 


домашняя ЭВМ 126 
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И ааа 


домен 90 

дополнение 58, 232 | 

— В двоичной системе счисле- 
ния 265 

— В; десятичной системе ечис- 
ления 255 

—- до восьми 95 

ия память 14, 


— плата памяти 164 

—- точка входа 227 

дополинтельный процессор 28 

дополнять 186 

допускающий настройку 69 

допустимый 149, 272 

дорожка 49, 261 

достижимость 211 

доступ 10 

— по ключу 145 

дочерняя вершина 51, 76 

драйвер 92, 

— пользователя 272 

— терминала 255 

— устройства 83 

древовидная структура 264 

— топология 264 

древовидный индекс 264 

дробная часть 114 

дружественное программное 
обеспечение 115 — : 

«дружественный» 271 

дублировать 187 

дублирующая ЭВМ 236 

дуга 21 

дуплексная связь 92 

опас еа канал 39, 92, 116, 


единица измерения 268 

— растра 211 

— трансляции 57 

единичная зэнись 269 

— матрица 269 

единичный бит 125, 179 

— разряд 125, 179 

ёмкость дисплея '88 

— носителя данных после фор- 

° матирования 113 

естественно-языковой 
фейс 172 

естественный язык 172 


интер- 


ждать сигнала 152 
ждущая задача 278 
ждущий запрос 191 
<= процесс 278 
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— цикл. 43, .244 — 
жёсткий диск 121, 221 
жизненный цикл программы 


журнал 144, 154 

изменений 16 

откатки 32 

‚ошибок 100: | 
регистрации ошибок 100 
транзакций 262 


ВЕРЕ! 


журнализация 144 


журнальный файл 144 
с прерывание 


завершать(ся) 256 

Завершение выполнения про- 
цесса 97, 256 

— работы 52 

завершитель 261 

-- пакета 32 

— сообщения 165 

«зависание» 121, 243, 243 


заголовок 30, 193, 148, 259 
— окна 259 | 
— пакета 31 | 
— процедуры 201 
— раздела 90 

— сообщения 165 
— файла 147 

— цикла 156 


| 
загружать 39, 91, 136, 152, 
249, 270 


загрузка 143, 152, 222 
— по линии связи 91 
— программы 204 
загрузочный модуль 102, 129, 
153, 254 
загрузчик 153 
задание 143 
задача 200, 254 
—, готовая продолжать 21 
— Ждущая события 278 | 
— принятия решения 85 
задающий генератор 161 
задний план 28 
задняя плоскость 105 
заём 33 
заказное программное обеспе 
ение 69 | 
закладка 38 
заключение 109 


закодироваяное изображение 
54 


закрашивание 108, 187 

— замкнутой области 40 

закреплённый канал 79 
р 110 
акрывать окно 234 

аорта база данных 200 

закрытие 223 

— системы 234 

закрытые? данные 200 

закрытый 199 

закрыть файл 52 

замена 101. 

заменяющий режны 185 

замер 224 

заметание 249 

замещать 185 

замещение страниц 187 

замкнутая группа пользовате- 
лей 52 

— подпрограмма 151 

— система 52, 229 

замкнутое выражение 52 

замок 153 

— защиты 206 

— памяти 164 

— секретности 199 

замятие бумаги 149 

занесение в файл 108 

заносить 23 

— в каталог 47 

— нуль 52, 283 

занятие семафора 91, 195, 278 

— цикла памяти 70 

запирать клавиатуру 154 

записать байт по. машннному 
адресу 194 

записывать 224, 281 

— в буферный файл 241 

— В память 245 

— информацию в ППЗУ 37 
вапне 82, 92, 212, 213, 265, 
281 

~ активации 12, 114, 242 

— в файл 108 

— в форме с плавающей запя- 
той 111 

=— данных 75 

= ограниченной длины 230 

— переменной длины 273 

== постоянной длины 110 

== строки 246 

>> транзакции 261 

Б изменений 18, 49, 


— фиксированной длины 110 


— числа 177 

«заплата» 42, 199 

заполнение памяти 49, 108, 
154 | 

аня база данных 153, 


заполнять 108, 152 

— нулями 283 

— пробелами 240 

тт устройство 163, 
164, 244, 245 

== оо на магнитных 
дисках 87 
— устройство на магнитной 
ленте 159, 160, 253 


== устройство ха магнитных 


сердечниках 66, 57 
= тЫ прямого досту 


— устройство © однократной 
записью 281 

=== ро с произвольной 
выборкой 2 

запоминающий. элемент 214 

запрашиваемый 23 

запрашивать 206 

запрещать 86, 133 

а команда 133, 129, 


запрещённый 112, 266 

запрос 97, 165, 208, 218, 261 
— аргумента 21 

— К базе данных 72 

— по образцу 208 ` 

— параметра 21 

запуск программы на ЭВМ 


ь 
запускать 39, 246 


запятая 55 
зарегистрированный пользо- 
ватель 26 
а команда 
5 


зарезервированное слово 219 

зарезервированный 219 

засылка параметров в стек 245 

затирать 52, 185, 226, 283 

захват 154 

— записей 212 

— файла 107 

захватывать 154 

захваченный файл 154 

«зашитый» 122, 280 

зашитый алгоритм 245 

защита данных 75 

— информации от несанкцис- 
нированного доступа 228 
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— от копирования 66 

— от ошибок 100 

— памяти 40, 164 

— С использованием 
90 


—- файла 108 

защищенная программа 66 

защищённсе поле 206 

защищённые данные 220 

защищенный диск 66 

— от неумёлого пользования 
112 

— файл 206 

звездообразная топология 242 

ззуковой вывод 183 

«злоумышленник» 141 

знак 49, 234, 249 

т операции 
| 

— булевой операции 39 

— логической операции 39, 
155 

— одноместной операции 266 

-— операции 181 

—- операция сравнения 57 

— ударения 10 

— унарной операции 266 

знаковый разряд 234 

знакогенератор 49 

знакоместо 112 

знания 32 

— проблемной области 90 

значащая цифра 234 

значащий разряд 234 | 

значение переменной 224, 273 

— по умолчанию 79. 

-— элемента данных 142 

зонный формат 283 


пароля 


игнорировать 128, 236 
игровая программа 60 
идентификатор 128, 249 
--- задачи 254 

--- массива 22 

— метки 147 

— объекта 71, 98, 142 
— переменной 273 

— тома 278 

— указки 193 
идентификация 128 

— пользователя 271 
идентифицировать 128 
иерархическая адресация 124 
— база данных 124 

— память 124 

— сеть 124 

— топология 53 
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иерархический индексно-после- 
довательный метод доєту- 
па 124 

— индексно-прямой метод до- 
ступа 124 

— метод доступа 124 

— прямой метод доступа 124 

иерархия 125 

— наследования 133 

— памяти 164, 245 

извлекать часть записей файла 
104 

изготовитель комплексного 
оборудования 183 

изменение 18 

изменчивый файл 277 

изменяемые данные 130 

изменяемый объект 24 

— параметр 134 

изменять 18, 270 

изображать 88 

изображение 88, 129, 190 

— на экране дисплея 237 

— по частям 103 

изоморфизм 142, 179 

нменовать 128 

именующее выражение 82, 157 

иметь большее быстродействие 
183 

иметь значение 100 

имеющий низкий приоритет 157 

— полномочия 26 

нмеющийся в наличии 179 

имитатор 235 


‚— ошибок 105 


имитация 52, 156 

императивный 129 

— оператор 130 

— язык 129 

импликация 130 

импортируемый 130 

имя 128, 172 

~— задания 144 

— команды 56 

— логического устройства 
155 

— описания данных 72 

— определения данных 72 

— переменной 273 

— пути 190 

— точки входа 98 

— устройства 83 

— Файла 108 

инварнант. 142 


инверсия 142 


инвертированный «список 142 

— файл 142 

индекс 131, 132, 142, 247 

— ‘дорожки 261 

индексированный файл 131 

индексная адресация 131 

нндексно-последовательный 
метод доступа 131 

еи доступа с очередями 
0 


индексный пр 132, 168 

— файл 13 

индуктивный вывод 113 

инженер знаний 146 

инженерная психология 127 

инженерное время 97 

иннциализатор 133 

инициализация 133 

ннициализировать 133, 198 

ннициировать передачу дан- 
ных 183, 264 

ннкапсуляция 97 

ннкрементальные координаты 
131 

инсталлированная задача 135 

ниструментальная система 126 

— ЭВМ 126, 239 

инструментальные програм- 
мные средства 238, 269 

— средства 280 

интеграл 136 

интегральная схема 51, 136 

интеграция 137 

интегрирование 137 

а вы база данных 
} | 


— система 137 
— среда 156 
интегрированный пакет 136, 
137 
интегрировать 136 
интегрируемое 136 
интеллект 137 
атаны база данных 


— система машинного обуче- 


ния 127 

интеллектуальный 137, 146, 
237 

— контроллер 137 


— терминал 137 


интерактивная база данных 179. 


— графика 138 

— сервисная программа 138 
— система 138 
интерактивный 138, 179 

— режим 138 


интервал 239 240 

— между символами 50 

— опроса 195 

— строк 106, 151 

интерпретатор 140 

интерпретация 140 

— «от фактов» 19, 32 

— «от цели» 63, 118 

ннтерпретируемый язык 140 

интерфейс 138 

— пользователя 161, 272 

— электромузыкальных ин®. 
струментов 166 

интерфейсная плата 138 

— ЭВМ 138 

интерфейсный 115 

— модуль 138 

— процессор 115 

— процессор сообщений 129 

инфиксная запись 132 

— операция 132 

инфиксный 132 

информатика 61, 132 

информационная ёмкость 46 

информационная модель 77 

— система 133 

— строка 123 

— техника 133 

информационно-поисковая Си- 
стема 133 

информационный разряд 133 

— символ 133 

— элемент 73 

информация 71, 133 

— о бюджете пользователей 11 

— © состоянии 243 

— с ограниченным доступом 
220 

инфракрасная клавиатура 133 

инцидентный 130 

искать 227 

исключать 80 | 

исключающее ИЛИ 101, 102 

исключительная ситуация 101 

искусственный интеллект 22, 
158 

— язык 22 

исполнительный адрес 13, 95 

исполняемый оператор 130 

исполняющая система 224, 248 

аы ‘оборудование 


использующий средства или 
методы искусственного ин- 
теллекта 146 

исправнмая ошибка 213 

исправление 110, 270 
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соавт 


Е НИ 


== орфографических ошибок 
240 


исправленная версия 18, 270 

исправлять 110, 270 

испытание 256 

испытания в произволствекных 
условиях 33’ 

— В реальных условиях 181 

— при приёмке 10 

— программы при сдачев эксп- 
луатацию 203 

исследование операций 181 

истечение времени ожидания 
события 258 

истинностная таблица 265. 

истинностное значение 265 

истинный 264 

источник 182, 239 

— данных 75 

исходная версия 
файла 105 

— лента 105 

— программа 239 

— системз 275 

исходное поле 239 

исходные данные 134, 211 

исходный адрес 198 

— текст 239 

— тип 31 

— файл 105, 239 

~~ элемент данных 239 

— язык 239 

нсчгрпанный параметр 102 

исчисление предикатов М-ного 
порядка 176 

— предикатов первого поряд- 
ка 109 

итератор 143 

ктерационный процесс 143 

итерация 143 


основного 


кадр 114 

кадровая синхронизация 114 

калькулятор 44 

канал 193 

канал ввода-вывода 49, 134 

канал прямого доступа в па- 

_ мять 90 

оа связи 49, 51, 57, 74, 
15 


канальная программа 49 
канальный протокол 74 

— уровень 74 

каноническая схема 45 
кардинальное число 46 
каркасное представление 280 
карманная ЭВМ 121 | 
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карта Карно 145 
карта распределения памяти 
53, 164, 245 


«карусель» 222 

кассета 47 

кассетная лента 47 

кассетный диск 47, 87 

кассовый терминал 196 

каталог 47, 86 

— тома 278 

— файлов 107 

каталогизированная процеду- 
ра 47 

каталогизированный 
данных 47 

каталогизировать 47 

катушка магнитной ленты 941 

качественная печать 67 

качество печати 199 

квадратные скобки 40 


набор 


квант времени 259 


квантование времени 259 

квантор 208 

— всеобщности 269 

квитирование 12 

квитировать 12 

квитируемая связь без устано- 
вления логического соеди. 
нения 12 

кеш 44 

— диска 87 

кисть 41 

клавиатура 64, 145 

— Дворака 92 

— с автоматическим 
реннем 265 

У. рельефными клавишами 


пОВТО-=. 


— типа пишущей машинки 266 

клавиша 43, 145 

«возврат каретки» 221 

выхода 100 Е 

переключения регистра 234 

прерывания. 40 | 

редактирования 94 

табуляции 252 

клавиши управления курсо° 
ром 69 

Класс задания 143 

— идентификатора 172 

— Памяти 244 

кластер 52 

кластеризация 53 

кластерная топология 53 

кластерный анализ 53 

клауза 52 

ключ 145, 249, 259 


базы данных 71 
записи 281 
команды 56 
памяти 245, 164 
параметра 188 
поиска 227 
пользователя 271 


о А. 


-— слово 81, 146 
ключевой доступ 145 
— параметр 146 
книга 38 


— сброса 

когнитивистика 54 

код 53, 

—- аутентификации 26 

— Бодо 32 

— возврата 221 

— Грея 120 

— завершения 59, 62, 221, 
256 | 


-- микрокоманды 166 

— операции 180 

~ ошибки 62, 99 

— переменной длины 273 

— пользователя 272 

— пропуска 236 

— с исправлением ошибок 99 

саен ошибок 99, 
2 


— серьёзности ошибок 233 

— ситуации 62 

— Хаффмана 127 

— Хемминга 121 

-— Холлерита 125 

коднрование 54 

кодировать 53, 97 

кодировка 53 

кодировщик 54 

кодозависимая система 54 

ходонезависимая передача дан- 
ных 54 

— система 54 

коллективный доступ 169 

коллизия 55 

колонтитул 123, 186 

кольцевая сеть 221 

~~~ структура 221 

— топология 221 

кольцевой список 221 

кольцо 221 


а ——————— д а р ра мн р р р р ре н а С р е 


— разрешения записи 281 

команда 55, 56, 135, 181 

— безусловного перехода 267 

— возврата 22 | 

—, заннмающая два машине 
ных слова 91 

—, занимающая 
шинное слово 280 

— машины 158 

Е зависящая от режима 


одно ма- 


—- оператора 182 

— операции над двойными 
словами 91 

-— операции над словами 280 

— операции над числами © 
плавающей запятой 111 \ 

— операционной системы 102 

останова 121, 244, 41 

отображения 88 | 

перехода 40, 144, 203, 262 

подсистемы 246 

прерывания 264 

пропуска 236 

редактирования 94 

с повторителем 218 

тица «память-—память» 164, 


ЕТТТ 


— типа «память--регистр» 245 
— типа єрегистр—память» 215 
— типа «регистр-—регистр» 215 
г н лепехода 62, 77, 


— установки семафора 256 
командная процедура 56 

— среда 

— строка 56 

ое процессор 55, 56, 


— режим 56 

— файл 31, 56, 106 

— язык 56 

комбинация разрядов 36, 161 
комбинированная плата 170 
-— станция 55 

комментарий 56 
коммуникационный порт 57 
— процессор 115 

коммутация 249 

— банков 30 

— каналов 49, 51, 151 
коммутировать 249 
коммутируемая линия 84, 249 
коммутируемый канал 249 
компаратор 57 

компилировать 57 

хомпилятор 58 


= компиляторов 58 
компиляция 57 

комплект 146, 232 

— расширения 270 
компоновать 34, 94, 151 
компоновка 137, 151, 247 
— модулей 35 

компоновщик 151 
компонующий загрузчик 152 
Е грамотность 


конвейер 193 

конвейерная обработка 193 

конверт 98, 114 

конвертирование 263 

— данных 76 

— программы 205 

конвертор 148, 263 

конец сеанса 156 

— тома 97 

'—_ файла 97 

конечное множество 109 

конечно-разностный метод 109 

конечные нули 261 

— пробелы 261 

конечный автомат 109 

— пользователь 97 

конкатенация 47. 61 

конкатенировать 20. 61 

конкорданс 62 

конкретный атрибут 267 

конкуренция 57. 64 

—— программ 203 

консоль 64 

константа 64 

— времени выполнения 79. 223 

— настройки 217 

— операционной системы 251 

константное выражение 64, 
243 

константы 207 

конструкции языка 148 

контекст 98, 226 

— использования 93 

-— описания 243 

контекстная грамматика 65 

контекстно-зависимая грамма- 
тика 65 

контекстно-зависимый 64, 65 

контекстное ограничение 65 

контекстное приведение типов 
65. 130 

контекстно-свободная 
матика 64 

контекстно-свободный язык 64 

контекстный 64. 65 

‘_ строковый редактор 64 
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грам- 


контролировать 50, 274 _ 
Контроллер ввода-вывода 134, 


— внешнего устройства 10, 
65, 83, 134, 191 


- — диска 87 


— дисплея 88 
— прямого доступа в память 
90 


контроль 50, 274 

— границ 40, 210 

— доступа 10 

— соответствия типов 265 

— циклическим избыточным 
кодом 70 

— четности 189 

контрольная сумма 50, 66, 122 

— точка 41, 50, 203, 219 

контрольное считывание 50 

контрольные разряды 50 

контрольный журнал 26 

— разряд 50 

конфигурация вычислитель, 
ной системы 60, 62 

— главный -—– подчинённый 162 

— сети 174 

— ЭВМ 60 

конфликт 55 

— имён 172 

концентратор 61, 171 

концептуальная модель 61 

— схема 62 

концептуальное 
ние 61 

конъюнкт 63 

конъюнктивная нормальная 
форма 63 

конъюнктивный поиск 63 

конъюнкция 19, 63, 141,155 

координатная графика 66 

— ручка 114 

координаты пользователя 271 

— Устройства 83 

копировать 66 

копия 66 

— экрана 226 

корень 182. 222 

корневое дерево 236 

корневой каталог 222 

— сегмент 222 

короткое целое 234 

корректировать 270 

корректор 206. 240 

коррекция 270 

кортеж 265 

косвенная адресация 79, 132 

косвенность 132 


проектирова- 


косвенный адрес 79, 132, 928, . 
265 
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коэффициент 105 
— активности Файла 13 
— блокирования 37 
готовности 27 
достоверности 
загрузки 153 
масштабирования 225 
неполноты поиска 96 
попадания 125 
сжатия 23 
краевая ошибка 161 
кратные рёбра 170 
— циклы 96, 173 
крах 67 
кривая Безье 33 
криптография 68 
криптосистема с ключом .©б- 
щего пользования 207 
критическая секция 68 
критический интервал 68 
кросс-ассемблер 68 
кросс-компилятор 68 
кросс-разработкг 68 
кросс-система 68 
хросс-средства 68 


кроєс-транслятор 68 


круговой перенос 97 
курсор 69 


лабораторные испытания 17 

лавинная маршрутизация 111 

лазерное печатаюшее устрой- 
ство 148 

лазерный принтер 148 

леворекурсивная грамматика 
149 


лексема 149 

скараа а порядок 
14 

лексический анализ 149, 225 

— анализатор 149, 225 

лентопротяжное устройство 
78, 92, 160, 253 

ленточная матрнца 30 

ленточное печатающее устрой- 
ство 30, 33 " 

ленточный маркер 253 

— перфоратор 187 

— ‘файл 253 

лепестковое 
ройство 70 

лес 112 

линейка меню 165 

— прокрутки 226 

линейная программа 151 


печатающее уст- 


линейное программирование‘ 


линейный код 150 

линия 150 

— связи 51, 105, 150, 151 
лист 149 

— памяти 164, 186. 
литера 49, 249 
литерал 82, 152, 160 - 
литерная строка 257 · 


‚личная база данных 192 


— библиотека 192, 200 

— информация 200 

личные данные 200 
ловушка 264 

логика 154 | 
логическая база данных 154 
-— запись 155 

=— операция 39 

— переменная 39 

— проверка 155 


логические схемы 154 


логический 38, 154 

адрес 154 

анализатор 155 ' 
контроль 155 _ 

номер блока 154’ 

номер устройства 155 
сдвиг 155 

файл 155 

доги ское выражение 39, 155, 


ПТТ 


— значение 39,. 155 

имя 155 

имя устройства 155. . 
программирование 155, 223 
произведение 155 | 
сложенне 154, 182 
умножение 19, 63, 141, 155 
устройство 154 

— устройство ввода 155 
логичный 154 


ПТТ 


локальная вычислительная 
сеть 153. 

— оптимизация 118, 191 

— переменная 153 

— сеть с модулированной’. пе- 
редачей 41 

локальная сеть с немодулиро- 
ванной передачей 30 

локальное имя. 153 

локальный 153 

— ндентификатор 153 

ломаная линия 195. 

лямбда-исчисление 147 


301 


МИЦАР 


магазин 241 

магазинная архитектура 
— обработка 150 
магазинный автомат 207 
— алгоритм 242 
магистраль 43, 125, 265 
магнитная карта 159 

— лента 159 
магнитный барабан 159 
— дисх 159 

макет 40 

— системы 296 
макетнрование 193, 206 
макетная плата 40, 206 
макроассемблер 158 
макробиблиотека 159 
макрогенератор 159 
макрокоманда 158, 159 
— пользователя 271 _ | 
макроопределение 158, 159 
макроподстановка 159 
макропроцессор 159 
макрорасширение 159 
макрос 158 

макроязык 159 

‚мандат 45 

мантисса 114, 161 

маркер 161, 259 

— адреса 15 

— блока 38 

— конца 261 

— конца ленты 97 

— начала информации 32 
— начала ленты 32 
маркировка 147 

маршрут 190, 222 
маршрутизация 222 

маска 36, 161 — 

— прерываний 141 
маскирование 161 


241 


маскированное прерывание 86, . 
161 


маскировать ` 161 

маскируемое . прерывание 161. 

массив 22 

— данных 71 

— клеток 48 

‚— памяти 163 

‚— регистров 215 

_— со строками разной длины 
209 

—с НЕ границами 
16, 93, 

— авер 194 

массовая память 42. 161 

масштаб 225 

масштабированне 225 
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масштабный коэффициент. #25 

математический процессор 162 

математическое` Брогражчирс 
вание 162 


‘матрица 22, 162, 265 


— инцидентности 130 
— прав доступа 10, 26 


'’ — смежности 16 


— трафика 261 

матричное пезатающее устрой- 
ство 91, 162 

— печатающее устройство с 
игольчатой головкой 246, 
280 

матричный процессор 22 

машина 59, 73, 158 

—- базы данных 72 

— Тьюринга 265 


. машинная графика 60 


— игра 60 

— команда 158 

-— микрографика 51 

ие программа 
4 

мащинно-зависимый 60, 58 

— язык 60, 61 

— язык системного програм- 
мирования 32 

машинное время 158 

— зрение 61 

— моделирование 59 

— обучение 59, 60, 158 

— слово 51, 116, 158 

машинно-ориентированный 
язык 61, 158 

машинные команды 134 

машинный адрес 9, 157 

-— код 9, 158 

— перевод. 158 

— язык 60, 158 


‘мгновенный дамп 93 


медиана 163 

межблочный промежуток 37 

межзадачное взаимодействие 
141, 254 

межмашинная связь 138 

межмодульная оптимизация 
139 


— ссылка 139 
межпрограммная конкуренция 
203 


межсегментная связь 141 


— ссылка 141 


межсетевое взаимодействие 140 
межсетевой протокол 140 
меньше 157 


=—-- 


‚микропрограммное 
. ние 109 


— или равно. .148- 
меню 164 
менять местами 249. 
мерцание 111 
место 239 
метаданные 165 
метазнания 165 
металивгвистическая 
менная 165 
метаправило 165 
р машинной графики 
0 


метафора 165 

— рабочего стола 82 

метаязык 165 

метка 147, 161 

— адреса 15 | 

— магнитной ленты 253 

— оператора 243 

— поля 106 

— тома 32, 278 

— файла 32, 107 

метка-заполнитель 194, 206 

метод близнецов 42 

— ветвей и границ 40 

— доступа 11, 197 

— доступа е очередями 208 

— доступа СЅМА/СЮ 69 

— касательных 174 

— конечных разностей 109 

— максимального правдопо- 
добия 163 

— Монте-Карло 169 

— наилучшего приближения 
33 


‚ пере- 


— наименьших квадратов 149 

— Ньютона 174 

— отслеживания лучей 211 

— первого ‘подходящего 109 

— «предиктор—корректор» 
197 


— предсказаний и поправок 
197 

— резиновой нити 223 

— скорейшей передачи 126 

— случайного блуждания 210 

методы Рунге-Кутта 223 

механизм вывода 132 

мнгание изображения 37 

миграция 166 


микроассемблер 166 


микрокомандла 166 
микроконтроллер 166 
микропрограмма 166 
микропрограммирование 166 
обеспече- 


_ — Загрузочный 
` многопроходный 170 


микропрограммный 09 

мик; опрограммы, записанные 
в ПЗУ 166 

микропроцессор 166 


‚ микропроцессорный набор 51 
. микросхема 51 
‚ микроЭВМ 165, 166 
. миниассемблер 167 


минимальный 30 | 
— адресуемый элемент памяти 
15 | 


мини-ЭВМ 167 
мировые координаты 281 
младший бит 149 
— ДВОИЧНЫЙ разряд 
— разряд 149, 157 
многоадресная команда 169 
многозадачный режим 170, 171 
многозначная логика 171 
многократно-описанный иден- 
тификатор 171 
анак задача 
многоленточный файл 161, #71 
многомерный массив 170 
многопользовательская еи- 
стема 171 
многопользовательский 171 
модуль 233 
Ыногопроца сррита система 
Ї7І 
— система с сильной связью 
242 
многоступенчатал выборка 171 
многотомный файл 171 
многоточечная. линия 170, 171 
многоуровневая косвенная ад- 
ресация 170 
е плата 
] 
многофункциональность 184 
многоцелевая задача 170 
в. присваивание 
| 
множественный доступ 170 
— доступ с временным уплот- 
нением 258 
— доступ с квантованием 258 
е ы с. опросом несущей 


множество 232 

— свободных страниц 187 

множимое 127 

множитель 105, 171 

мобильное программное обес- 
печение 195 


мобильность 195 

— «программиста» 204 

®— разрабатываемых программ 

` .203 

— средств разработки 260 

мода 167 

модзлирбвание. 168, 235 

модель 168, 235 

— данных 74 

— управления 47 

— «цвет-насыщенность-значе- 
ние» 127 

— «цвет-яркость-насыщен- 
ность» 125 

модельная задача 260 

модем 75, 168 

модификатор 168 

модификация 270 


— без создания ‘новой версии. 


270 

— на месте 270 

— с созданием новой’ версии 
270 

модифицировать 270 

‚модуль 167, 168, 205 

— определений 80 

— реализации 130 

модульное программирование 
168 


модульность 168 

модульный 168 

модулятор-демодулятор 168 

момент вхола 98 

монитор 169 

— разделения времени 259 

моноид 169 

моноканал 170 

монопольное использование 
154 

монопольный режим. 43, 101 

монотонный вывод 169 

монохромный дисплей 36, 169 

монтировать 135 

мост 41 

мощность 46 

мультимножество 29, 171 

мультиплексирование 171 

— по требованию 80, 93 

`’ мультиплексная шина 170 

мультиплексный. канал 170 

мультиплексор 171 

мультипликация 19 

мультипрограммирование 170; 
171 


мультисписок 170, 171 
«мышь» 169 
«мягкая» граница страницы 237 
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набирать 265, :266 

— номер .84 

наблюдать 169 

набор 146, 232, 266 
—.данных 75 

Ен контрольной точки 


— данных прямого доступа 85 
-—. символов 50 

наборное устройство 266 
наведённая ошибка 206 
надмножество 247 

надстрочный элемент 92, 99| 
нажатие клавиши 146 

не и отпустить клавишу 


‚ нажимать клавишу 198 


назначать 24 

назначение 24 

— регистров 214 

наименьший адресуемый 
мент памяти 15 

накапливающаяся. ошибка 206 

накапливающий регистр 11, 12 

р изображение 


эле- 


наклейка защиты записи 281 

— разрешения записи 281 

накопитель на кассетной ленте 
47 


‚— на магнитной ленте 160, 


153 
— на магнитных дисках 87 
налагать маску 161 
наладчик 69, 106 
налаживать вычислительную 
систему 135 
написанный пользователем. 
272 
наплыв 283 | 
нарушение полномочий 200 
— упорядоченности 231 
— целостности 131 
—- целостности данных 72 
настольная ЭВМ 82 


настраиваемая подпрограмма 
217 , | 

настраиваемый 69, 216 

— адрес 216 

—‘ пакет 118 

— тип 118 


настраивать 69, 135, 217 - 
настраивающий загрузчик 217 
о зн 

17 | 


настройка 135, 217 
— адресов 15 


— терминала 256 
натуральное число 172 
наука о мышлении 54 


находить местоположение дан- . 


‚ных 153 
начало 126, 148 
— ленты 153 
— сеанса 156 
-— сегмента 228 
— страницы 260 
тата загрузка 39, 133, 


— запись 126 

— позиция 126 

начальное значение 133 

начальные действия 243 

— нули 148 | 

= пробелы 148 

— условия 98 | 

начальный ‘адрес 182 

— адрес программы 205 

= блок 126 

-— загрузчик 39 

— символ 230 

и магнитной ленты 
14 

начертание шрифта `104,.266 

невидимая линия. 123. 

— поверхность 28, 124 

невыгружаемый 175 

недопустимый 112, 142, 266 

— символ 128, .129 | 

о от ‘Данных. 74; 
7 


— от’ устройств 83 

не зависящий от. внешних 
устройств 83 

—- от диктора 240 · 

незагруженный 269 


незаконная деятельность` 238, 


незакрытые скобки 267 
`незапланированный запрос. 15 
незаполненная плата памяти 
263 
незащищённое поле,269 
'незначащая цифра 175 
незначащий разряд 175 
неизменяемые- данные 207 
неизменяемый 211 
неннициализированная пере-. 
менная 268 | 
нексправимая ошнбка 269 
неисправность '105 
некорректный 128 _ | 
немаскироваиное прерывание. 
22, 96, 269 
'Немаскируемое прерывание 175 


11 Авсло-русск. ел, по программир, ‹ 


немедленное выполнение 85 
~ форматирование 180“ 
немедленный 180- 
немонотонный вывод 175` 
необработанная выборка 68. 
необработанные данные 211 
необязательное ключевое слд- 
во 182 | 
необязательное членство 1892 
необязательный параметр 182 
неоднозначная грамматика 18 
— ссылка 18 
‘неоднозначное определение 18. 
неописанное средство 268 
а идентификатор ^ 


— ‘символ 267 . | 
неопределённый атрибут 176 
-—- идентификатор 267 

— символ 267 т 
о 267 , 

— граф 267 . 


‘нбпереносимая программа 41 


непересекающиеся 86 | 
непечатаемый символ 49, .269 
неповторяющаяся ошибка 18, 
‚ 139, 237,-255, .262 
а средство 
ЕН оборудование, 


_ неподтверждение приёма: 173 


неподходящий 142 — 
непомеченный- общий блок 37 
непосредственная адресация 
г операнд 129, 


— режим 129 

непосредственноё форматиро+ 
вание 180 

непостоянный 237. 

неправильный порядок 9231 

непредусмотренный ввод 269 

непрерывная область 65 

‘— обработка .65 > = 

непрерывное моделирование 85. 

непрерывный 65, 18 

— файл 65 | у 

непривилегированный 267 

-— режим 236. Ф: 

непротиворечивость, 63 

непротиворечивый 63 

непроцедурный язык 78 


неравиозначность 132, :175 


маравиамеркоговеиредеа це 
данные 93 | | 
неразмеченнай дискета 37 


— лента 275 

нерегулярная ошибка 18, 139, 
37, 255, 262 

нерезидентная команда 262 

— область 262 

— программа 262 

нерезидентный 262 

— драйвер 152 

неровность 143 

несанкционированный 266. 

— доступ 267 

Е созланенвованнае скобки 


несвязанная переменная 267 
несвязный граф 86 
несимметричная система 162 
несмонтированная плата 30 
несовместимость 130 
несовместимый 130 
несовпадение 167 
аы трансляция 
несогласованность 131 
несоответствие 167 

— параметров 188 

— типов’ 266 
 песоответствующий 142 
авы 


нсструктуриронанвые данные 
П 


неструктурная программа 240 

неструктурный выход 270 

несущественная 
ность 167 

нетерминальный символ 175 

неупакованное десятичное чис- 
ло 103, 269 

неупакованный формат 269 

неуспех 214 

неустойчивое состояние 262 

нечёткая логика 117 

нечёткое множество 117 

неэквивалентность 132, 175, 
282 

неявная адресация 130 

неявный 130 

— адрес 130 

нижний индекс 247 

`_ колонтитул 112, 186 


нижняя граница массива 157 

— граница стека 39 

— линия очертания символа 
30 


низкоприоритетный -157 
висходящая разработка 260 
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язык. 


ненсправ- - 


тЫ проектированае 


нисходящий анализ 260 

новая версия основного файла 
238, 

номер 176 

блока 38 

версни 274 

версии файла 118 

дорожки 261 

логического канала 154 

логического устройства 155 

оператора 243 

строки 151 

тома 278 

устройства 83, 269 

цилиндра 70, 261 

номинальный 211 

кормализация 176 

нормализованные координаты 
устройства 176 

нормализовать 176 е 

нормальная форма Бекуса— 

аура 29 
рите завершение работы 


носитель данных 74, 163, 245 
нотация Айверсона 143 
нулевой бит 157, 178, 283 
нулевой разряд 178, 283 


ЕТЕР ЕЕ 


обеспеченне 248 


Гу) 
видимости 226, 277 
данных 71 
значений отображения 161 
значений функции 210 
констант 64 
определения 79 
определения функции 90 
памяти 163, 228, 244 
переполнения 108, 184 
подкачки 249 
поиска 227 
просмотра 275 
сохранения 50, 225, 249 
обмен 101, 134 
— по прерываниям 141 
обнаруживаемый элемент 82 
обновлять 270 
обнулять 283 
обобщение 117 
обобщённое опнсанне из 
обозначать 128 
обозначение 82, 249 


ПРЕРЕРЕЕРРЕР И! 


обрабатываемый во время вы: 
полнения вротрамин 178 

обработка 161, 201 

‘во время трансляции 58 

в порядке поступления 106 
в реальном времени 212 

данных 75 

данных с помощью ЭВМ 94. 
задания 144 

запроса 13, 107, 261 
изображений 129 

особых ситуаций 101 
ощибок 101 

полутонов 121, 233 
прерываний 101, 141 

аа по прерываниям 

— списков 152 


ГРЕЕТ 


нЕ особой ситуации 
2, 101, 121 _ 

— прерывания 141 

образ 129, 190 

— задачи 

— перфокарты 46 

— процесса 201 

— системы 251. 

образец 190, 224, 227 

— макрокоманды 159 
обратная величина 212 

— матрица 142 

обратное выпелнение 221 
обратный индекс 221 

— код 179 | 

— транслятәр 79 

обращаться 10, 11 _ 
обращение 19, 44 

— в результате сбоя 105 | 
‚к встроенной процедуре 141 
к данным 75 

к макрәкеманде 159. 

к операционной“ системе 
102, 248, 251 | 

= | А отсутствующей странице 


ны 
тэтыл» 
Саса» 


— к подпрограмма! `44, 201 
247 реграммё 'я го; 


— к системной операции 116 
к супёрвизору 248 
к файлу 10 | 


= к функции 116. - 
= матрицы 162° `` 
обрезать 266 . - 
обслуживаняе: 60; 22% ^^ 


о а Ӯ, 


обсуждение проекта 82. 

обучающая программа 180 

обход 44 

— дерева 264. 

общая база данных 207, 233 

=— библиотека 207 

— область 233 

— шина 288 

ий информация 

общее подвыражение 57 

общение 57. 

общие данные 207, 233 

общий 207, 233 

— блок 56 

— ресурс 233 

— толекоммуникационный ме- 
тод ‘доступа 255 

— файл 233. 

объединение 268 

— ветвей 68.. 

— в систему 137 


`объедивять 16, 53, 55, 155 
‚ — в систему 136 


объект 97, 111, 177 - 
объектная библиотека 177 
=> програма 177, 178 


объектно-ориентированная ар: 
хитектура ЭВМ 177 


‘~ память 178 


объектно-ориентированное 
программирование 178. 

сао нентированвый 
язык. 17 

‘объектный 177, 253 

— код 97, 177 

«= Модуль 177 — 

— процессор 253 

== файл 177. 

=: язык 177, 2537 


` объём. 49, 979. . 


. Р 


` зуртрайствб — 


‘объём памяти 163 
объемлющий 96, 97 

— контекст 97 
‚объёмный элемент 278: 
‘обязательное члейства 160 


‚обязательный ‘параметр 218. 
‚обязательный пробел 218 

. ограйнсенне доступа. 11 
л< доступа к файлу 108 


ограничения пелостностя:64. 


’ ограниченная по. ‘времени 258 


‘ограниченная ‘по “памяти 253 
ограниченный 100. 

== тип 220 
‚ограничитель 80, - 


ое ес 


= кадра 110 
— поля 106 
одноадресная команда 179, 235 
одновременно находяшиеся в 
| памяти 67 
‚ однозначная система 236 
‚однозначное предложение 266 
‘одноклавишная команда 935 
одномерный массив 179, 273 
одноместная операция 169, 266 
Одноместный минус 286 
одноплатная ЭВМ 235 
однепользовательский 236 
с зопроходный транслятор 


одноразрядный регистр 35. 


о масштабирование 
` 26 
| 


односторонняя. дискета 236. 
ожидающий обработки 184 
означающее 82 

окно 88, 279 

— комментариев. 24 

— просмотра 41 

— экрана 275 

оконечное оборудование дан- 
і вых 75 

окончание 132 

округление 222 

округлять 222, 264 

октет 178 

операнд 180 


оперативная память 66, 139, 


оперативное запоминающее 
устройство 209, 210 

оператор 135, 182, 930, 243 

выбора 47, 249 

вызова программы 48 

исходной программы 239 

комментария 56 

контроля 23 

описания 78, 240 

определения формата 94 

останова программы 244 

перехода 119 

периода трансляцин 58 

присваивания 24 

цикла · 90; 143 

цикла с условием заверше- 

ния 218 

— цикла с условием продолже- 
ния 279 

операторский терминал .64, 66 

оператор-функция 243 

юперации 161 

=== над разрядами. 35 
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м 


ТЕРЕК Т 


— над строками 246 

=— над числами в двоично-деея» . 
тичном представлении 32 

операционная семантика 181 
— система 102, 181, 248 

— система разделения време» 
ни 259 

— система реального време» 
ни 212 

— среда 98, 271 

м Нк 181 

—- безусловного перехода 
269 у реход 

— выборки значения поля · 
записи 10 х 

— вычисления остатка 167 

декремента 79 

«занять» 91, 195, 278 

записи 281 

инкремента 131 

операционной системы 102 

— и 234, 270, 


ЕРРЕИ 


перехода 40 
разыменования 132 
реляционной ис 216 
сравнения 57, 
типа сложения 14 
увеличения 131 
уменьшения 79 
условного перехода 62 
чтения 211 
— ядра 145 
описание 78, 79, 161, 240 
— входных и выходных пара- 
метров 134 

данных 75 

Задания 143 

интерфейса 138 
константы 64 

пакета 185 

параметров '188 
переменной 273 
представления 218 
процедуры 201 
реализации 130, 140 
типа 266 

требований к программно- 
му средству 219 


ГЕТЕ 


ТЕРЕТ 


‚ Описанный идентификатор 78 
8 


спорная точка 65 
опрашивать 194. 
определение 78, 79 
— макрокоманды 159 


‚ =~ расстояния 210 


_ определённая пользователем 
клазиша 271 

— пользователем макрокоман- 
да 271 

определённый пользователем 
тип данных 271 

огрелеляемыр пользователем 
71 


опрос 140, 194, 224 

— состояния 244 

оптимизатор 182 

оптимизация 182. 

— локальных переходов 240 

оптимизированная програм- 
ма 182 

ОЕ транслятор 


оптическое распознавание сим- 
волов 182 

опытная эксплуатация 33 41, 
135, 181 

организация в виде дерева 
264 


— конвейера 193 

— очереди 209 

— пользователей 271 

— файла 108 

орграф 85 

оригинал-макет 45 

ор ране ребро 21, 

ориентированный граф 85 

— на пользователя 272 

ортогональность 183 

орфографическая ошибка 
240 

ордотраинесни корректор 
4 


освобождать 37, 77, 246 

освобождение семафора 
270, 278 

основание логарифма 30 

— системы счисления 30, 
209 

основная лента 162 

— область 126 

— память 160, 199 

— программа 160 

основной файл 162 

— цикл 160 

основные данные 161 

— цвета 198 

особая ситуация 99, 101 

останавливать 76 

осгановленная задача 90, 123, 
244, 249 

остановленный процесе 123. 


234, 


остаток от деления 217, 219 

— тела 38 

отбрасывание незначащих ну- 
лей 283 

отбрасывать 52 

ответ 19 | 

отказ 105 

а система 

отказывать 105 

откат 267 р 

откачивать 50, 197, 249 

откачка 197, 222 

отключать 76, 86 

открывать файл 180 

мы подпрограмма 84, 


— система 180 


открытый 103, 108, 207 

— текст 194 

— файл 12 

отладка 50, 77, 203 
отладочная по раМЫЯ 77 
— система 257 

отладочный оператор 77 
отладчик 77 | 
отлаживать 77 
отложенное прерывание 191 
отложенный запрос 191 
Со 28, 45, 76, 185, 


— выделение 81 

отмечать 110 | 

относительная адресация 216, 
229 


— команда 216 

— ошибка 216 

— погрешность 216 
относительное составное имя 


О НВА координаты 

21 

относительный адрес 216 

— вектор 216 

— путь 216 

отношение 215 

— «один-ко-многим» 179 

— порядка 182 

Ни изображение 88, 
>. + 


отображаемый объём 275 

отображать 88, 161 

отображение 88, 161 

— адресов 15 - 

отождествление 162, 190, 
268 | 

отождествлять 162 


309: 


а нажатую клавишу 
і 


отражение 167 

отрезок 223 

отрицание 142, 173, 176 
отрицательная квитанция 172 
ам квитирование 


~ переполнение 267 

=—- приращение 79 

` отрицательный нуль 173 
--. перенос 39 

отсечение 52, 206, 226 
отступ 131 

отсутствие страницы 186 
оттенок 233, 259 

~» Цвета 127 


оттиск полиграфического ка- 
чества 45 

фттранслированная програм- 
ма 57 


отцифровывать 84 
оформление пакета 97 
охраняемые команды 120 
оценивать 100 

оценка 100 

~~~ размера 235 


оценочная функция 67, 100, 
101 


очередь 106, 207, 203, 278 
~~~ вывода 184 

= заданий 135, 144 

-— задач 254 

—= фоновых задач 28 
очищать 52, 283 

—. очко литеры 104 

—- экран 52 


ошибка 50, 99, 105 
— в аппаратуре 122 
>= В данных 7 
~ В описании общего блока 
56 
160, 


"= В 


программе 42, 

~~~ в программном обеспече- 
нии 238 

— кадровой синхронизации 

- 114 


— округления 222 
оператора 182 
«отсутствие связи» 225 
при поиске дорожки 228 
при трансляции 58 
синхронизации 259 
установки 228 

чётйости 189 


ТЕР 


210 


Е шая система 


ошибкоустойчивость 221 
ошибкоустойчивый 112 
ошибочный 142 


падежная рамка 47 


пакет 31, 43, 185 

— дисков 87 

—- заданий 143 

~~~ ошибок 99 

—- перфокарт 46 

~~~ прикладных программ 20 
= программ 238 

—. разработчика 259 
пакетная обработка 31 
пакетное задание 31 
пахетно-сриентированный 31 
пакетный 31 

— Ввод 31 

— режим 31, 43 

— терминал 186 

—. форма.ер 90 

палитра 11 

память 163, 244, 245 

— изображения 129, 214, 275 
~~~ микропрограммы 166 

—- на дисках 87 

—- начального загрузчика 39 
— пользователя 271 

= побайтовой организацией 


— © последовательным. досту- 
пом 231 

~ © пословной осоганизацией 
280 


панель управления 65 
панорамирование 187 
папка 112 
параллельный интерфейс 188 
— понск 188 

— сумматор 187 
параметр 21, 188, 249 
~~~ генерации 182 

~ командной строки 56 
— макрокоманды 159 
— цикла 70, 157 


ри 
зараметры компиляции 08 


— термниала 285 
= транзакции 261 
— трансляцин 59 
парные скобки 162 
пароль 189 
паспорт 81 


= массива 22, 273 ` 

паспортный 211 

пассивная графика 119 

‚ = звезда 

первая ана 109 

‘первичная запись 1 | 

«~ станция 199 

первичный атрибут 199 

— индекс 120, 160, 162 

= КЛЮЧ 160, 193 | 

перебор 227 | 

‚=~ В глубину 81; 196 

~~~ В ширину 40, 198 

= © возвратами 29 

перевод 263 

— воднн-в-один» 179 

— страницы 113 

— строки 149, 151 

перегрузка 63, 185, 243, 258 

передавать дальше 113 

— сообщение 41 

— управление 40, 144, 189, 

264 

передача 253 

— данных 57, 72 

—. маркера 259 

— параметров 21, 188 

— параметров по значению 45, 
188 

— параметров по нанменова- 
иню 183 


— параметров по ссылке 45, 


188 

— с буферизацией 245 

— сообщений 165 

— с промежуточным накойле- 
нием 245 

== ие 40, 66, 119, 144, 
26 


передний план 112 

передняя плоскость 172 

перезапуск 219, 220 

— из памяти 279 

— с контрольной точки 59 

перезапускать 219, 220 

перенменовать 218 

т ея 144, 249, 259, 
2 


переключать 259 ` 
переключение 249 

—- задач, 254 

— контекста 65 
перексмпилировать 212 
перекрестие: 68. 
перекрываться 184 Ри 
перекрывающиеся события. 184 
перекрытие: 184 


| 

перематывать к началу маг 

нитную ленту 221 
переменная 272 
— периода трансляции 58 
—- состояния 243. 
—. типа массив 22 
~ типа метка 147 
— типа файл 108 
переменное значение 273 
— поле 273 | 
переменный формат 274 
герар подпрограмма 


переместимый 196, 216 
перемещать 217, 226, 262 
перемещение 91, 241 

— курсора 69 

— по запросу 19 | 
о позиции вверх 131, 
переназначать 212, 213 
прое ввода-вывода 


пгренастраивать 220 
перенос 46 


= строк 151 


переносимое программное обес- 
печение 195 

переносимость 195 

аа программ 


і 


— средств разработка 260 
переопределение 213 


переполнение 184 


— буферов 42 

— списка целей 119 

переполнять(ся) 184 

перерисовать 213 

пересечение 141 

переставлять 249, 263 

перестановка !01 

пересылать 91, 169, 270 

пересылка блока 38 

— данных 75 

— строки битов 35 

перетранслировать 212 

переупорядочивать 218 

— очередь 219 

переход 40, 66, 100, 119, 144, 
262 . | 

— без блокировки 175 . 

— на аварийный режим 105 

— на новую строку 280 


‚ — с блокировкой 134 
. переходить 40, 144, 262. 
‚ перечисление 98 — 
. перечислимый тип 98, 182 


Е 


Е Е НН 


ЕЕ ЕСИ 


перечислять 152 
период переупорядочения оче- 
реди 219 | 
периферийная ЭВМ 224 
периферийное устройство 191 
персональная ЭВМ 191 
перфокарта 46, 207 = 
перфолента 187, 207 _. 
перфоратор 207 
пгрфорировать 207 
перфосчитыватель 187 
перьевой графопостроитель 


печатать 146, 152, 265, 266 
— слепым методом 260 
печатающая головка 199 
— игла 198 

пезатающее устройство 199 


— устройство со шрифтоноси- 


телем 233 

печатающий терминал 121 

пезать с буферизацией 241 

— с плотностью 10 символов 
на дюйм 192 

— с плотностью 12 символов 
ва дюйм 96 

пиктограмма 127 

писать 281 

плавная прокрутка 187 

плазменный дисплей 88, 193 

план 183 

— программы 236 

планирование с использова- 
нием сетевого графика 205 

планировать 225 

паарировшак 205, 225, 231, 


6? 
— заданий 144 
— нижнего уровня 88 
планшет 75, 85, 120, 186, 252 
планшетный графопостроитель 
111 


плата 38, 46 

— памяти 163 

— расширения 194 

— расширения памяти 164 

плоский граф 111 

— файл 111 

плотность записи 35, 72 

плотный индекс 80 

плохо обусловленный 128 

побайтный 44 

побайтовое мультиплексирова- 
ние 44 

побайтовый 44, 231 

поблочная передача 38 


812 


поблочный контроль чётности 
38 


побочный эффект 234 
повёрнутое изображение 55: 
ыы грамматика 


-— структура 248 а 
поверхностное связывание 234 
поверхность отображения 8 
повисшая задача 191 | 
— ссылка 70. 
повисшее задание 191 
повисший указатель 70 
т ставить в очередь 


повторное определение 170, 213 
повторный запуск 219, 220 _ 
повторяемая команда 218 
повторять 142 

погрешность 99 

подавать 106 | 
ыы незначащих нулей 


подача 106 

-—— бумаги 187 | 

— бумаги с помощью валика 
115 


— бумаги с помощью звезд- 
чатки 241, 26 

— перфокарт 46 

подверженный ошибкам 100 

подвесить 248 

подвешивание 249 

подвод головок 228 

подготовка текстов 257, 280 

подграф 246 

поддерживать 246 

поддержка 246 

подзадача 179 

подкаталог 246 

подказивать 136, 249 

подкачка 50, 187, 222, 249 

— по обращению 80` 

— с упреждением 19 

подключать 25, 194 

подключённое устройство 180 

подключённый 134, 179 

подмножество 247 

—‘языка 247 

подмодель 246. 

подокно 187 

подпонятие 247 

подпрограмма 52, 222, 247 

— взаимодействия є внешним 
устройством 121 

— обработки аварийного за» 
вершения 196 


подразумеваемая запятая 24 

подрезка 206 

подсистема 247 

— доступа 115 

— первичной обработки дан- 
ных 115 

подсказка 123 

подставляемая подпрограмма 
85, 134, 180 

подстановка битов 36 

подстрока 247 

подстрочный элемент литеры 
81 


подсхема 247 

подсчёт 253 

подсчитывать 253 

подтверждение 62 

— приёма 12, 196 

— связи 121 

подтип 247 

подчёркиванне 267 

подчёркивать 267 

подчивённая задача 179 

— ЭВМ 236 

подчинённый терминал 236 

поа В лане? выражение 
13 | 


позиционная нотация 198 

позиционный параметр !96 

позиция 237 

поиск 220, 225, 227 

— без учёта регистра 47 

— в глубину 81, 196 

— в ширину 40, 198 

— леленнем пополам 34. 84, 
154 


— делением по числам. Фибо- 
наччя 106 


— то дереву 264 

— по нескольким ключам 170 
— с перебором 11 

— с учётом регистра 47 
поисковый атрибут 227. 

— образ 227 

показатель степени 103, 197 
покаскадный перенос 47 
поколение ЭВМ 60 
покемповентлое изображение 


пол-байта 174: 

поле 106, 237 

адреса 15, 82 

данных 73 

значения со знаком 234 
‘ключа. } | 
кода операции 138, 181 


ВРЕТ! 


команды 136, 181 

метки 147 

операнда 21, 180 
переменной 273 
переменной длины 273 
признака 110, 252, 273 
фиксированной длины 10 


ГОРЕ 


полиморфная функция 195 

полиномиальный код 195 

полиэкран 240 

полная ёмкость 268. 

полное составное имя 9, 116 

полностью инвертированный 
файл 116 у 

полный дамп 219 

— перебор 102 

— перенос 58 

— сумматор 115 

положение 153 

положительная квитанция 12 

подолатеньнор квитирование . 

положительный нуль 196 

полубайт 174 

полугруппа 230 

полудуплексный канал 95, 121 

— режим 121 

полужирный (шрифт) 38 

полукольцо. 230 

полупроводниковое — запоми- 
нающее устройство 230 | 

полуслово 121 Ё 

полусумматор 121 1 

полутон 121 | 

полутоновое изображение 120 

полутоновый 121 

полутранслированный 230 

получатель 15 

пользователь 52, 271 

— абстракции 52, 272 

— вычислительной системы 61 

пользователь-непрограммист ‚ 
175 1 

пользовательская станция 272 · 

пользовательский 272! 

— интерфейс 272 . 


— процесс 272 
польская запись 157, 194: 
197 
польская инверсная запись. 


132, 221 
помечать 147 
помеченный общий блок 147 
помещать ва стек 207 


813. 


и >. 


‚понимание естественного язы: 
и плотность записи 


ый контроль 126 

я контроль чётностн 126 
поправка 18 

 поразрядная операция 36 
позз? "20е дополнение 85, 
| 


~» дополнение в десятичной 


системе счисления 174 
‚== сложение 36 
.поразрядные операции 35, 36 
глоразрядный 35, 36, 232 
пороговая функция 258 
порождать подзадачу 240 
порождающая грамматика 118 
порождающее правило 202 
порождение 117 


— параллельного процесса 112 


Ворожденный 51 

порт | 

— ввода-вывода 142 

портативная ЭВМ. 148, 195 

порция обмена 262 

порядковый номер 232 

порядок 103, 182 

— трансляции 57 

посимвольное печатающее 
устрейство 50, 232 

посимвольный 44, 231 

о обработка 


— передача данных 232, 
— пересылка данных 232 
—. Цепочка 70 

— ЭВМ 231 
последовательность 48 

— Фибоначчи 105 

— точек 195 
последовательный 231 

~ алгоритм 106 

— доступ 231 

~ интерфейс 231 

~~~ Метод доступа 231 
са доступа с ключами 


— метод доступа с очередями 
` 209 


н перебор 151 
== ПОИСК 239 

— сумматор 331 

— файл 231 

пословный 931, 280 

по еирементіаа адресация 


814 


постоянная ошибка 121 

постоянное запоминающее 
устройство 211, 2232 

постоянный 12} 

постпрограмма 196 

постпроцессор 28, 197 

постранично-печатающее 
устройство 187 

постредактирование 195 

построение базы знаний 146 

построчно-печатающее устрой- 
ство 151 

постусловие 198 

постусловия 102 

постфиксная запись 132, 221 

— операция 132 

потеря значимости 267 

— точности 45 

потерянное время 132 

потерянный файл 76 

поток 245 

= заданий 144 

— команд 138 

— управления 65 

потоковое устройство 245 

потоковый ввод 245 

потомок 81 

поточное шифрование 945 

«почтовый ящик» 160 

пошаговое уточнение 131, 244. 

пошаговый 286 

— транслятор #31 

права 200 

правила видимости 22 

правило 17, 165 

— вывода 135, 203 

— подстановки 221 

правильно построенный 279 

правильный 272 

право доступа #1 

практический 212 

превращать в комментарий 56 

превышать ограничения 184 

превышение ограничений 184 

предварительно заданный 198 

предварительное сообщение 91 

предварительный анализ 197 

аи адресация 


6, 277 


предикат 197 

предложение 51, 230 

— описания набора данных 72 

— определения данных 72 

— языка управления задания- 
ми 143 

предметная область 20. 

предок 19 


лредойисание 113 

предопределённая машинио-за- 
висимая функция 202 

— функция 141 

предопределённый 42, 141, 197 

-——` тип 42, 197 

предоставленне ресурса 220 

предполагать 23 | 

представительная выборка 218 

представление 218, 245, 275 

--- В виде массива 22 

— в виде списка 152 

—. в двоичном коде 34 

— в приращениях 131 

— данных 75 

— знаний 145 

а с плавающей занятой 


— чисел с фиксированной за- 
пятой 110 

предупреждающее сообщение 
279 ~ 


предусловне 197 

предусловия 98 

преинкрементная 
198 


прекращать(ся) 256 

преобразозание 65, 161 

—.Аля просмотра 176, 275, 280 

—' из двоичного представления 
в десятичное 35 | 

—- постановки задачи 200 

— типов. 265 

преобразователь 262 

преобразовывать 262 

в последовательную форму 


препропессор 115, 198 

прерывземая команда 220 

‚прерывание 140, 141 

— ввода-вывода 191 

—.в результате ошибки 100 

— обработки ошибки 100 

= 97 внешнего устройства,104, 

— от пользователя 271 

— по защите памяти 164 

— по отсутствию страницы 
140, 277 

9 сбою (электро)питакия 


— по таймеру 52, 258 

— пользователем 271 

— процессора 202 

прерывать 45, 140, 265 

— выполнение программы 9 
префикс 208 


адресация 


~ имени файла 190 
префиксная запись 194, 197 
— операция 198 
префиксный код 197 
прибавляемая величина 131 


‚приватные данные 200 


приватный 199 

— тип 200 

приведение типов 47, 54, 266 
привести 212 

привилегии 200 

а аа команда - 


привилегированный 26, 200 
— пользователь 26, 200 

-- режим 102, 145, 162, 248 
привод головок 13 
привязанный к устройствам 83 
привязка к языку 148 
приглашение 206 

праошав для записи ПЗУ 


— для компоновки 151 
приёмник данных 75 
лриёмопередатчик | 
признак 97, 110, 132, 227, 240, 


хонца 256 

конца тома 97 

конца файла 97 

наличня 198 

маступлення события 101 

нуля 283 

ошибки 109 

переноса 46 

прикладная область 20 

— программа 20 

— система 20 

прикладное программное. обес: 
печение 29 

прикладной программист 20 

— протокол 20 

прикладные программы 20 

приложение 20 

применение 20 

применение ЭВМ 61 

применимость 270 

применять 20 

пример 224 | 

принимать значение по умол* 
чанию 79 

принтер 

приоритет 199 

— задания 144 

-- операций 197 

— прерывания 141 

приоритетная программа 


ТЕТЕ 


из 
315 


РРРЕЕТЕ 


приоритетный 112 
а= процесс 112 


приостановка 123, 249 
приравнивать 99 
приращение 26 
присваивание 24 
присваивать 24 

— разряду значение і 232 
присоединённая задача 25 


ъ= процедура 25, 80, 264 


приспосабливать 69 

пробел 37, 239 
проблемно-зависимый 90 
проблемно-ориентированный 20 
— терминал 144 

— язык 200 

проверенный 265 

проверка 26, 50, 274 

— знака 234 

интерфейсов 139 

на нечётность 178 

на чётность 101 

пароля 190 

полномочий 26 
правильности алгоритма 17 
правильности данны: 76, 


— правильности 
данных 274 — 


исходных 


‚- принадлежности к диапа- 


зону 40, 210 
— соответствия программы 
спецификациям 
— соответствия типов 265 
проверять 50, 256, 274 
— соответствие типов 265 
прогон бумаги 187, 236, 237 
— страницы 113 
программа 53, 203, 222, 237 
— без исходных текстов 101 
— буферизации выходных по- 
токов 82 
— в абсолютных адресах 9 
в двоичном коде 34 
верификации 23 
в машинном коде 9 
восстановления 224 
зывода. 184 
выполняющая операцию 


° записи 282 


| 


— диагностики 83 

— динамического распределе- 
ния памяти 123 

— а тестирования 
15 | 


— моделирования на уровне 
регистровых операций 215 


316 


— начальной загрузки 39, 133 
— начальной загрузки с маг 
нитной ленты 25 
— на языке машины 85 
—, не поддерживаемая разра- 
ботчиком 270 
обработки ошибок 100 
обработки прерывания 141 
подкачки 249 | 
поиска опечаток 240 
просмотра 41 
распределения ресурсов 17 
реакции на асинхронное 
прерывание 24 
— реакции на особую ситуа- 
цию 62, 101, 121 
— реакции на синхронное 
(внутреннее) прерывание 21 
редактирования 94 
рисования 187 _ 
сортировки 239 
с перекрытиями 184 
тестирования 102 
трассировки 261 
управления 160 
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— построения профиля прог- 
раммы 203 

— построения  транеляторев 
58: 

— программирования 204 

— продукций 202. 

— разделения времени 259 

— разработки програмы 82, 
204..248 

— реального времени 212 

— с амортизацией отказов 205, 

— славаемая «под ключ» 26 

— с однородным интерфейсом 

‚— с сегментной арганизацией. 
виртуальной памяти 228 

— Со страничной организаци 


ей виртуальной памяти 186 


— с управлением памятью 161 
— счисления Ё?7 . 

‚ кестировавня 102 

— типа «рабочий стол» 82. 


279, 133 

~ управления | 

дом 142 
управления окнами 279. 

— уп рвы каналами свя-. 
з; 


вводом-выво- 


управления базами данных. 


=“ 


Е еыстлә 


— учёта использования ре- 
сурсов 11 

системная ен НЫ 251 

— переменная 

— программа 248 

— сервисная прерана 02 

системное имя 252 

— программирование 252 

— серораминве обеспечение 


системные затраты 127 
системный анализ 251 
журнал 252 


‘— идентификатор 252 


— параметр 252 

программист 252 

процесс 252 

скаляр 225 

скалярная переменная 225 
скалярный тип 225 
сканирование 225 
сканирующее устройство 225 
сквозной контроль 278 

7 а передачи данных 75, 


— передачи информации в 
бит/сек 36 

— передачи информазни в бә- 
дах 32. 

— чтения 241 

скрытый 263 


== тип 97 


слабая внешняя ссылка 279 


‚ — связь 157 


— сущность 279 
слабый объект 279 
слагаемое 14, 26 


след 29, 259 


следить 159 
следствие 63 
«слепая» клавиатура 37 


‘сливать 55, 165 


словарь 84 


== базы данных 73 


— внешних символов 104 
слово 116 

— состояния 244. 

состояния канала. 49. А 
состояния проғраммы 905 


— состояния процесса 202: 


состояния процессора 209 
состояния устройства 83 
‚ с совпавшим признаком 162 
словообразование. 81. 


| ‚. сложение по модулю два, 982 


слот: 237. 


сл ужебная ‘информация 127 
323 


— программа 127, 232, 248 
служебное слово 219 

служебные ‘действия 126 

служебный разряд 65, 232 

случайная величина 210 

= выборка 210 

случайное число 210 

случайный пользователь 47 

смежный 65, 

смена 101 

— регистра 234 

сменный диск 101, 218 

смесь задач 143 

— команд 136 

смешанные вычисления 189 

смещение 88, 179, 216 

— влево 121, 267 

— вправо 131 

смещённая выборка 33 

смещённое целое 30 

смещённые данные 33 

смещённый порядок 33, 50 

смысл 231 

снижение 
тн 89 

снимать носитель 80, 269: 

— со стека. 195 

снятие косвенности 81 

собственная память 139 

собственное значение 95 

—- подмножество 206 

собственный адрес 126 

— вектор 95 

событие 101 

— вызывающее 
141 


производительнос- 


прерывание 


совместимость снизу вверх 270 
совместимые массивы 
совместимый 57 

— по разъёмам 194 

— с машинами фирмы 1ВМ 127 
— снизу вверх 113 

совместно использовать 233 
совместное выполнение 55 

~~ использование ресурса 220 
— предложение 55 
совмещение имён 17 
совпадение 125, 162 
согласование 173 | 
согласованная трансляция 63 
согласованность 63 
согласованный 63 

соглашения о связях 45 
соединение 45, 144, 150 

— открытых систем 180 
‘создавать резервную копию 29 
соэдавие экземпляра 135 
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‚спецификатор 78, 


сокрытие нафориайия 183 

сообшение 1 

— 06 в. 100 

сообщения об ошибках 84 99 

— 06б ошибках во время выпол“ 
нения 224 

— транслятора 58 

соответствие 161, 162 

соперничество 64 

сопоставление 162 

— с образцом 190 

сопоставлять 162 

сопровождать 248 

сопровождение 160, 222 

— программы 204 

— системы 252 

— файла 108 

сопрограмма 67 

сопроцессор 66 

сопряжённое комплексное чис» 
ло 

сортировать 238 

сортировка 238 

— Батчера 165 

— методом пузырька 42 

— по возрастанию 22 

— по ключу 146 

— по убыванию 81 

— слиянием 165 

сортирующая последователь» 
ность 55 

составлять программы 53, 203 


‚ — реферат 10 


составное значение 16 
— имя 190, 208, 264 
составной 16 

— атрибут 59 

— домен 59 

— Оператор 59. 
состояние 98, 243, 
— задачи 254 

— ожидания 123 
— процесса ‘202 
— процессора 202 
сохранение 222 
сохранность 137 
сохранять 224 
спаренные ЭВМ 67 


244 


специализированная клавиа- 
тура 146 

специализированный терми- 
нал 144 


специалист по проблемной об- 
ласти 90 

специальная форма 176 

специальный файл 240 

208, 240 


спецификации 240 

-— входных и выходных пара» 
метров 134 

«~ параметров 188 

— программ 205 

спецификация пакета 185 

спецпроцессор 28, 232 

спецсимвол 100 

список 152 

«~ ввода-вывода 142 

— импорта 130 

— параметров 21 

— свойств 25, 206 

— с использованием указателей 
48. 151. 258 

— типов формальных парамет- 
ров 21 

— экспорта 103 

списочное представление 152 

способ адресации 15 

— сортировки 239 

— упорядочения 182 

способствующий появлению 
ошибок 100 

с поточечной адресацией 90 

справочник 214 

справочное описание 214 

— руководство 214. 

спрайт 241 

спрайтовая графика 241 

«спускающееся меню» 207 

«спящий процесс» 123 

сравнение 162 

среда 98 

— выполнения 224 | 

— выполнения программы 102 

— передачи данных 163 

— программирования 204. 238 

А ки на Аде 


среднее значение 163 
— отклонение 163 


среднеквадратичное отклоне. 
нне 242 
средства взаимодействия с 


пользователем 372 
— графического взанмодейст- 
вия 119 

контроля доступом 10 
многозадачности 171 
обоснования 102 
объяснения 102 
переноса 41 
трассировки 260 
срочная обработка 258 
ссылка 10, 151, 194, 214 
— вверх 270 


— вперёд 113 

— назад 29 

ставить в очередь 97 

—— взаплату» 190 

стандартная подпрограмма 249 

стандартное значение 79 

— программное обеспечение 
43 45. 57. 242 

стандартный ввол 242 

— вывод 242 

станция 232, 244 

— печати 199 

— связи с внешней сетью 117 

— телексной связи 255 

стартстопный конверт 242 

стартстопная передача данных 
243 

стартстопный режим 242 

старшая позиция 125 

старший разрял 125 169 

— бит 169 

старшинство операций 197 

статическая компоновка 243 

— константа 58 

— переменная 244 

— проверка 58. 243 

статический 58. 243 

— контекст 243 

— контроль 58 243 

статическое выражение 243 

— запоминающее устройство 
243 

— распределение 243 

— Распределение памяти 243 

статья 98 

стек 150. 207. 241 

«стеклянный телетайп» 118 

стековая архитектура 249 

степень 103, 182. 197 

— детализации 119 

стирать 99 

стоимость за бит 67 

столбец 55 

столбцовая диаграмма 30 

страница 69, 112, 186 

— памяти 164. 185 

— портов 186 

страничная система 186 

страничный блок 186 

стратегия 245 

— вывода 132 

стратифипированный язык 245 

стрелка Пирсез 191 

строгий. контроль типов 245 

— тип 920 

строка 150, 222, 245 

— битов 36 


325; 


— программы 54, 151 

— букв 17 

— в кавычках 209 

-- подсказки 123 

-- развёртки 225 

— символов 50 

строковая константа 246 

строковые операции 246 

строховый редактор 151 

строчная 157 

структура данных 75 

структурная распечатка про- 
траммы 198 


структурное программирова- 
ние 24 

ступенчатость 143 

стык 138 


стыковочная функция 37 

сужение 62 

сумматор 11, 12, 14 

супервизор 248 

супер-микроЭВМ 166 

супер-мини-ЭВМ 247 

супер-ЭВМ 247 

суррогат 248 

от нелсправность 
160 


существенное событие 234 
сущность 97 | 
схема 225 = 

— аксиом 27 

— кодирования 54 

— текста 183 

— упорядочения 55 
сходимость 65 

сценарий 226 
сцепление блоков 37 
счёт 61, 223 

счётная задача 67, 202 
счётчик 67 

— команд 69, 135, 203 
— цикла 156 
считывание 222 

— без разрушения 174 
— блока 38 

-— с разрушением 82 
считыватель 211 

— перфоленты 187 
считывать 211 

съёмный диск 101, 218 


таблица 161 

— внешних. контекстов 88 
— идентификатор? 250. 
— имён 172 

— маршрутизация 222 
— настроёки 217 
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перекодировки 156 
перекрёстных ссылок 68 
переходов 144, 262 
преобразования 66, 156 
218 

распределения 17 

решений 78 

сегментов 229 

соответствия 218 

ссылок 214 

страниц 187, 263 
страничных блоков 114 
условных атрибутов 43 
функции 117 

табличная маршрутизация 86 
табличное преобразование 252 
табуляция 252 

тавтология 254 

таймер 258 

такт 70 

тактовая частота 52 

родин граница страницы 


ЕЕ 


«твёрдый» пробел 122 

тег 252 

теговая архитектура 252 

текст 90, 257 

— программы 53, 239 

текстовая база данных 128 

— константа 50, 125 

— строка 17 

текстовое поле 17, 49 

текстовый 17 

дисплей 17, 49 Я 

редактор 257 

режим 90 

символ 17, 133 

терминал 17, 23, 50 

— файл 257 | 

— формат 23 

текущая задача 13, 69, 202, 

223 Е 
запись 69 

‚запись набора 69 

запись области 69 

запись процесса 69 
запись типа записи 69 

текушее задание 12, 69 

текущий диск 79 | 

— каталог 69, 281 А 

телекоммуникационный ме- 
тод доступа с очередями 209 

телеконференция 99 | 

телеобработка 255 

тело 38 

— пакета 185 

-- программы 203 


===. процедуры 201 Е 

>- цикла 70, 143, 156 

теория автоматов 27 

— Графов 120 

=— игр 117 

~ информации 133 

— массового обелуживания 
209 | 

— связи 57 

Е резервирование 
7 

терм 255 

термин 255, 

терминал 255 

—. ввода-вывода 92 

— пакетной обработки 217 

терминальная строка 256 

терминальное оборудование 
пользователя 75 

терминальный интерфейсный 
процессор 255 — 

— комплекс 255 

— пользователь 256 

— процессор 256 

— символ 255, 256 

тестирование 255 

тестовая задача 257 

— программа 83, 257 

тестовый диск 83 

— запуск 257 

— пакет 33 

техническое задание 219, 240 

тип владельца #5 

— данных 76, 255 

— записи 213 

-—- множества 23% 

— набора 232 

— переменной 273 

— члена 163 

тнпизозанная константа 266 

титульный лист 30, 110 

тогда и только тогда 128 

тождество 128 

том 278 

топология сети 174 

— типа «дерево» 264 

+— типа «звезда» 242 

— типа «кольцо» 221 

— типа «Цепочка» 70 

— типа «шина» 43 

точечная матрица 91 

— пара 91 

точка 116, 191, 04 

— ветвления 40 

— возобновления 220 

— входа 98 

— загрузки #53 


= повторного входа 214 

— прерывания 41 

—- растра 193 

точное лопелнение 176, 209, 

транзакция 13, 107, 260 

транслировать 23, 57, 262 

транслятор 23, 58, 253 

— или интерпретатор 148 

— метаязыка 165 

— с автоматическим 
лением ошибок 99 

трансляция 23, 57, 263 

— «один-в-один» 179 

— программы 205 

транспонировать 263 

транспортный протокол 263 

транспьютер 263 

трансформацнонная гвамма- 
тика 262 

трассировка 260, 261 

трафарет ввода данных 73 

трафик 261 

в к эффектизности 


исправ- 


нормальная форма 


третья 
257 

трёхзначная логика 256 

трёхзначный 256 

триггер 254 

тригонометрический пакет 185 

трончный 256 

тупик 77, 154 

тупиковая ситуация 77 

«тяжёлый» терминал 137 


убирать из очереди 81 

узеличиваемое 26 

увеличивать 26, 131, 283 

удаление кадра 114 

— кода 54 

— невидимых линий 123 

— невидимых поверхностей 
28, 124 

— невидимых рёбер 123 

— пробелов 240 

удалённая главная ЭВМ 217 

удалённый пользователь 217 

— терминал 217 

— файловый процессор 217 


‘удалять 52, 69, 99, 146, 246 | 


удвоенная точность 91 
удобочитаемый 211 


| ‘узел сети 174, 244 


указание транслятору 58, 197 
указатель 10, 151, 194, 214 
— вершины стека 242, 260 


227 


— дна стека 33 

— на. внешний контекст 222 

— на область переполнения 
184 


указательный бит 208 

указка 192 

указывать 151, 194 

укорачивать 265 

зулучшенный 97 

‘уменьшать 79 

— размер окна 234 

унарная операция 169, 266 

унаследованная ошибка 133 

универсальная система 117 

— ЭВМ 117 | 

универсальное множество 269 

— сопоставление 279 

универсальный асинхронный 
интерфейс 266 

— образец 162 

универсум 269 

уникальное имя 268 

уникальный ключ 268 

унификация 268 

уничтожать 76, 99, 146 

упа ОНО десятичное (число) 
] 


упакованный 185 
упаковка данных 75 
упаковывать 185, 241 
уплотнение 171 

— данных 72. 

— памяти 163 

уплотнять 68, 234, 241 
упорядочение 231 

.— по глубине 81, 187 
упорядоченная пара 182 
упорядоченность 182 
упорядочивать 182 
управление 65 

— виртуальной памятью 277 
— доступом 10 

— доступом к среде передачи 
данных 163 

заданиями 143 
задачами 254 

окнами 258 

памятью 161, 164 
потоком данных 112 
управляемый данными 73 
— прерываниями 101, 141 
— с помощью меню 165 
управляющая запись 262 
— команда 85 

— нонструкция 66, 204 

— память 65, 16 

— Йоследовательность 100 
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— программа 65,92, 100, 169, 
29948 чи 


—. программа 
системы 102 
— структура 66 
== В 65, 230 


операционной 


управляющий блок 65 


код 100 

параметр 165 

параметр команды 56 
параметр файла 108 
символ 55, 65, 116, 269 
символ конца передачи бло- 
ка 109 

Ноя «начало передачи» 


РЕГ! 


О-ды «разделитель групл» 


— символ «разделитель запи» 
сей» 223 

— символ 
лов» 115 

упреждающее перемещение 19 

упреждение 156 

уравнение 99 

— в конечных разностях 84 

уравновешенная выборка 29 

уровень 148, 258 

— вложенности 173 

— косвенности 132 

= посастаерения данных 75, 


«разделитель фай- 


— яркости 120, 138 

ускоренный перенос 125 

условие 19, 23, 62, 257 

— выполнения 224 

выполнения программы 102 

выхода 102 

работы 98 

реального времени 212 

эксплуатации 98, 104 

условная трансляция 62 

— трассировка 229 

условное выражение 62 

условный атрибут 43 

— оператор 62, 128 

-— переход 62 

усовершенствование 97 

усовершенетвованный 97 

— графический адаптер 95. 

устанавливать 135, 158, 232 

— соответствие 161 

установка 135, 228 

— позиций табуляции 252 

устройство бесконтактной пе- 
чати 175 

— ввода 134, 135 


Га ВОИ 


—- ввода графической иифор- 
`мации 84 


— ввода изображений 119, 
225 
-- ввода контурных графи- 


ческих изображений 119 
— ввода массива позиций 246 
ввода позиций 153 
ввода строк 246. 
ввода чисел 272. 
выбора альтернативы 51 
вывода 183, 184 
графической печати 199 
‘звукового вывода. 239 
качественной печати 67 
контактной печати 129 
печати 152, 199 
подачи 106 
построчной печати 151 
речевого вывода 26 
с доступом записями 213 
с каталогом 86 
с несколькими каталогами 
170 
— содним каталогом 235 
— сопряжения 138 
— сопряжения на базе 

стического модема 12 
— с поблочным доступом 38 
— струйной печати 134 _. 

— : файловой структурой 86, 

107 
— термографической 


ТАТТИ 


аку- 


печати 

термопечати 96, 257 

указания 192. 

указания позиции 196 

умножения 171 

управления 66 

управления курсором 69 

‚управления памятью 165 

управления позицией 194 

чтения идентнфикацион- 
ных карточек 29 

— чтения штрихового кода 30 

утверждать 23 

утверждение 23, 147 

утилита 272 

уточнение 208 

уточнитель 208 

участок 42, 237 

учебник 265 

учёт 108 | 

—. системных ресурсов 11, 251 

учётная информация 11 

— система 11 

учётный файл 11. 


ВЕ | 


фазовая переменная 243 


файл 75, 107 


— бюджетов 11 

— выгрузки задач 249 

— данных 73 

— задания 143 | 

— изменений 18, 49, 82, 84, ! 
261, 270 | 

— информации о лользоватеє 
лях 271 

— исходных данных 134 

— на диске 87 

— одраза задачи 129 

— Плоаметров пользователя 
205. 

— подкачки 249 

— помещённый в архив 21 

Во доступа 85, 210, 


— различий 84 
регистрации 154 
регистрации ошибок 100 
результатов 184 
связей 151 
с записями фиксированной 

длины 110 

— сегментов 229 

— совместного доступа 233 

файловая память 108 

— переменная 108 

— система 108 

— станция 108 

файловое устройство 107 

файловый процессор 108 

Факсимиле 105 

факсимильная связь 105 


факт 32, 109 

фактический параиетр 13, 21 
фактическое быстродействие 
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